'€ J d K wy | 6 G rĄ | Ć ko m 1 ule r ? nr indeksu 351555 _ m 10 10.05.2001 r. _ cena 4.10 zł (zawiera 7% VAT) / 4 


p" 


e JĄ 


DSRADOSA 


KOWBOJ SKIE OPOWIEŚCI h 


MAGICZNE JADZAAAE ŻazARA 


„Technika. © Programy 


tery © 
, „AM. 


Kompu 


internet. 


FPĘ 


ą „WALKI Lw s ma 


R 7 
RY, sb 
i WAB "4 2 Y > 
z% 3 AŚ 
REŻ A GE 
£ 59 
1Ę= 
ż 35] X 
> Fay. 3 
> KAD ja, 
? R23 ż 
4% ż « > 
> . * 
$ ER 
sTĘ * ź 
p J =. | , 
G: LJ cz | 
AST sę 
- a ? 
A 
z. TS 
PER 
Ź 
4 hy 


<< «o w <a a > 


PORADNIK 
> 


TNĘG_; 


ę + * POWAŻNA SPRAWA |. 
? geritus San 
CA 


| Wojna na e-maile Wysyłany załączniki + moż 


771509 


ŃSTWO WIELKOŚCI ST. ANÓW ZJEDNOCZONYCH 


STO GH ZRZUCONYCH NA PA 
SPOWO| IIASTOWĄ ŚMIERĆ 20% OBYWATELI. ICH ZGON ZOSTANIE WYWOŁANY 


WYSOKĄ TEMPERATURĄ EKSPLOZJI, SILNĄ FALĄ UDERZENIOWĄ I WYSOKĄ RADIACJĄ. 
POZOSTAŁE 80%, ABY PRZEŻYĆ BĘDZIE POTRZEBOWAŁO TAKTYKI... 


w polskiej wersji występują: 
Mirostaw Baka 

Andrzej Chyra 
Olaf Lubaszenko 


PREM $ 
IERA JUZ 16 MAJA! CENA TYLKO 99,90 ZŁ ZA PAKIET NA 6 CD! 


l (grę FALLOUT TACTICS PL na 3 CD $$$ BONUSOWY DYSK $ l 


© ż sje gier FALLOUT 1 $5 i FALLOUT 2 6% : : 


gim 


TRIBES 2 


Oc 
| ZAPOWIEDZI 
6 Battle Realms 
Orientalne klimaty stają się coraz modniejsze 
4 "Torn 
Twórcy PLANESCAPE przedstawiają... 
8 Nowości ze świata gier 
Kolejna porcja gorących newsów 
D CZTEZZZ 
10 TOP 20 


Wasza ulubiona lista przebojów 


D GZ 
28 Catan tis 
Znana gra planszowa teraz na PC 
26 Cossacks: European Wars 
Kozaku! Czy ci nie żal? 
16 "Desperados 
Pojedynek nie tylko w samo południe 
32 Dynasty Warriors 2 
20 Fate of the Dragon 
18 Gilbert Goodmate 
Jak Gilbert odnalazł pewnego Grzyba 
30 Grouch giń 
14 <Serious Sam 
Zagraj to jeszcze raz, Sam... 
22 StarTrek: Away Team 
Daleko, daleko, w pewnej Galaktyce 
24 <=Summoner ; 
Poznaj magiczne zaklęcia i walcz do utraty tchu a 
12 "Tribes 2 
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w tę bardzo dobrą grę akcji 
Worms World Party giń 


Dużo atrakcji i jeszcze więcej 


dużo atrakcji. już sama okładka, a na niej naklej- 
ki z ulubionymi przez wielu czytelników Poke- 
monami są na to najlepszym dowodem. Mamy też 
nadzieję, że tym razem nie wzbudzimy niezdrowej sen- 
sacji, bo przecież przygotowaliśmy także nalepki dla 
tych, którzy za Stworkami nie przepadają. Jednak z drżą- 
cym sercem czekamy na Wasze opinie... 
Przetestowaliśmy też dla Was DESPERADOS i SUM- 
MONERA. Oprócz tego przewidzieliśmy sporo atrakcji 
dla wszystkich tych, którzy lubią walkę dla prawdziwych 
mężczyzn o mocnych nerwach. Chodzi oczywiście 
o SERIOUS SAMA oraz TRIBES 2. Trochę sieciowej roz- 


We numerze mamy dla Was naprawdę bardzo 


rywki jeszcze nikomu nie zaszkodzi- 
ło... Jest też takomy kąsek dla miłośni- 
ków strategii: COSSACKS i THREE 
KINGDOMS, a wielbicielom wszystkie- 


go, co wiąże się ze Star Trek, proponuje- XJ 

my test STAR TREK:AWAY TEAM.A jak 4 

już się naczytacie i nagracie, zaprasza- 

my do kącika z programami. Dowiecie , 

się w nim, co zrobić, gdy PC odmawia 48 
posłuszeństwa... Do tego jeszcze porad- 

nik do THE SIMS i komiks o Dragon Ballu. Czyli dla 
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Zła wiadomość dla wszystkich 
miłośników PLANESCAPE: 
nie będzie drugiej części. 

Nadchodzi bowiem TORN! 


półwyspie Orislane, części konty- 
nentu Agathe, oddzielonym od resz- 
ty lądu potężnymi górskimi szczytami 
nazywanymi Koroną Burzy. Nad tą spo- 
kojną krainą zawisło jednak niebezpie- 
czeństwo wojny. Komuś zależy na tym, by 
w Orislane rozległ się szczęk oręża i stał 
się on polem zmagań sił Porządku 
i Chaosu. W grze 
wcielisz się w wę- E 
drowca szukające- 4 
go cych chę | 
dotyczących cią- 
żącej nad nim 
klątwy. Będziesz 
mógł zarówno 
skorzystać 
z postaci 


A kcja gry toczyć się ma na niewielkim 


„ Z 


Rozbudowane lokacje, a wszystko trójwy- 
miarowe. Będzie na co popatrzeć 
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przygotowanych już przez twór- 
ców gry, jak i stworzyć własnego 
bohatera — przedstawiciela jednej 
z sześciu ras (między innymi: ogry, 
elfy i ludzie). Podobnie jak 
w grach role-play, których akcja 
umiejscowiona była w świecie 
AD£8D, walka w TORN toczyć się 
będzie w czasie rzeczywistym, ale 
w każdej chwili 

będziesz mógł za- 

trzymać czas za pomocą 
spacji i wydać drużynie 
stosowne rozkazy. Gru- 
pa będzie się składać 
z maksimum sześciu 
osób, ale nie zyskasz 

Ą pełnej kontroli nad 
M postaciami, które to- 
% warzyszą twojemu bo- 

34. haterowi. Dasz im tyl- 
ko ogólne wskazówki, 
w trakcie bitwy postąpią 
one już zgodnie ze 
swymi umiejętnościami i cha- 
rakterem. System zdobywania 
punktów doświadczenia boha- 
tera zostanie przygotowany 


"mę 


i 
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Łk podobnie jak w FALLOUT. 
j Otrzymasz je w nagrodę za 

/ zabicie wrogów i wypełnie- 
nie zleceń, a przy awansie 

na następny poziom do- 


świadczenia _ podniesiesz 
wartość cech postaci i zdecydujesz, 
jakie ma mieć umiejętności specjalne. 


Bohater, w którego postać się wcielisz, musi 


sobie radzić w każdych okolicznościach... 


TORN zabierze cię na wędrówkę po półwyspie Ori- 
slane. Czeka cię tam wiele przygód 


Ponieważ świat TORN to świat fanta- 
sy, to nie mogło zabraknąć w nim magii. 
Twoi bohaterowie skorzystają z zaklęć 
należących do czterech magicznych ka- 
nonów (Order, Chaos, Alchemy i Sum- 
moning). Potężne zaklęcia będą dostępne 
tylko dla osób o niezwykle wysokiej inte- 
ligencji lub dla przedstawicieli rasy szcze- 
gólnie biegłej w korzystaniu z magii. 
W grze zobaczysz mnóstwo wszelakiego 
rodzaju morderczego ekwipunku: od 
zwykłych kastetów aż po wielkie topory, 
dwuręczne miecze czy kusze. Broń 
i zbroje będą nie tylko przygotowywane 
z różnego typu materiałów (żelazo, kości 
smoka, meteoryczny metal), ale zaistnie- 
je też możliwość tworzenia własnych 
przedmiotów czy „nasycenia” ich magią. 
Oprócz standardowej broni w grze od- 
najdziesz wiele unikalnych artefaktów, 
zazwyczaj sprytnie ukrytych i bardzo pil- 
nie strzeżonych. 

Skoro program przygotowują twórcy 
PLANESCAPE, to na pewno ogromną 
uwagę zwrócą na wszystkie kwestie 


... Zarówno walcząc z krwiożerczą bestią, 
jak i pokonując magiczne zaklęcia 


związane ze scenariuszem. Będziesz 
mógł konwersować na wiele różnych 
sposobów, a nawet, dzięki odpowied- 
nio prowadzonej rozmowie, zdołasz 
uniknąć bitew z wrogami (o tym, czy to 
się uda, zadecydują określone cechy 
bohatera, jego reputacja, poziom do- 
świadczenia itp.). 

TORN jest przygotowywany w tech- 
nologii 3D, a jego autorzy, po zapozna- 
niu się z programami QUAKE 
i UNREAL, postanowili jednak skorzy- 
stać z — najodpowiedniejszej ich zda- 
niem — technologii Lithtech 3.0. Świat 
i bohaterów będziesz więc oglądać 
z tzw. „perspektywy 3/4”, czyli z kame- 
ry zawieszonej nad głowami postaci. 
W TORN zostanie wprowadzony tryb 
rozgrywki wieloosobowej (w sieci lo- 
kalnej lub Internecie), przeznaczonej 
maksimum dla sześciu graczy. 


E 
Mires: | www.torn.blackisle.com 


Choć o grze dopiero zaczyna [=] 
być głośno, na stronie znaj- r 
dziesz dużo informacji, 

screeny, opis świata i mapy > 


Wszyscy miłośnicy RPG i rozbudowanych 
światów fantasy na pewno z niecierpliwo- 
ścią czekają na pojawienie się tej gry. 
Zapowiada się kolejny wielki przebój 


Tekst: jacek „Randall'* Piekara 


Najwyższą jakość gwarantuje CD Projekt - wiodący wydawca gier komputerowych. Sprzedaż wysyłkowa Wirtualny Świat (0-22) 519 69 69, www.wirlualny.com, Więcej informacji www.cdprojekt.com 


Cztery nowe gry z serii 


Przepowiednia Heliopolis 


W serii „Extra Klasyka Gier Komputerowych” kupisz także w cenie 19,90 zł inne doskonałe gry komputerowe. 
Szukaj ich w dobrych sklepach z grami i hipermarketach. 
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jap ońskiej | kulturze. W grze | 


poprowadzisz do boju jeden 3 


z wojownicz ch klanów 


e=Ę 
33 


A, SZ 
| woim zadaniem jako szefa nie bę- 
T=- jednak tylko toczenie walk 
z przeciwnikami. Musisz również 
zadbać o podstawowe sprawy 
związane z gospodarką. Na przy- 
kład zatroszczyć się o bogate 
plony z pól ryżowych (co wiąże się 
z ich melioracją) czy też poradzić so- 
bie z utrzymaniem odpowiedniej licz- 
by koni (aby dysponować oddziałami 
7 kawalerii). Ale twoim głównym bo- 
„7 gactwem naturalnym staną się ludzie. 

* W BATTLE REALMS nie będzie 
'/ można (jak w AGE OF EMPIRES) 
>, tworzyć sobie w nieskończo- 
Ę ność poddanych. Tu rodzą się oni 
; w ściśle określonym tempie, 
a tylko i wyłącznie od ciebie 
zależy, czy wykorzystasz ich 
do prac polowych, czy też 
każesz im rozpocząć miili- 
tarny trening. 

Interesujący jest fakt, że dzięki 
systemowi treningów oraz wyko- 
rzystaniu magicznych energii Ying 
i Yang będziesz mógł z prostego 
woja stopniowo stworzyć prawdziwego 


mistrza. Tak na przykład żołnierz, który 
odbierze naukę w Archery Range, Tra- 
ining Hall i Alchemists Hut, będzie mógł 
atakować wroga na trzy różne sposoby 
(tuk, miecz, alchemia). 
W czasie walki sporą 
rolę odegrają także 
/ bohaterowie, mistrzo- 
wie sztuki Zen, którzy 
rewelacyjnie opanowali 
tajniki wojennego lub ma- 
, gicznego rzemiosła. 
Będziesz mógł korzystać 
z wielu rodzajów jedno- 
stek: łuczników, konnicy, 
włóczników, artylerzy- 
stów, samurajów, 
alchemików, uzdra- 
wiaczy itp, ale 
w walce pomoże ci też wzno- 
szenie wojennych wież. Każdy 
klan będzie mógł dzięki nim 
przeprowadzać odmienne 
akcje, np. oślepiać szarżujące 
wojska wroga. Wszystkie jednostki zo- 
staną precyzyjnie scharakteryzowane. 
Co ciekawe i wyjątkowe, do tych cha- 
rakterystyk będzie dołączo- 
na informacja o tym, jak 
oddziały reagują na określo- 
ny typ ataku (np. kłuty, ma- 
giczny, eksplozję itp.). 
Autorzy są szczególnie 
dumni z faktu, że ich świat 
będzie „żył”. To oznacza, że 
— na przykład — maruderów 
w twojej armii mogą zaata- 
kować wilki, zobaczysz galo- 
pujące po polach konie, 
a wieśniacy będą nosić wo- 
dę z rzeki, próbując zgasić 
pożar trawiący ich domy. 
Bardzo pieczołowicie ma 
też zostać przygotowana 


Budowle spełniają określoną rolę. W jednych obradu- fg 
je dowództwo, w innych ćwiczą wojownicy 


Firewalls Fachary. Tu 
chemicy tworzą no- 
wą broń i ją testują 


Alchemist's Lcbaratócy. Może 
tu ćwiczyć wojownik, który 
chce zwiększyć swą moc 


den z ważniejszych 
centrów klanu 


Watchtower. Wieża 
strażnicza na granicy 
terytorium klanu 


Thieves Guild. Tu spoty- 
kała się tajna organiza- 
cja wojowników 


Serpent Bathhouse. Kiedyś 
dbano tu o czystość ciała, 
dziś spotyka się gejsze 


R 


kolejny hołd zło: złożony | " © B A l | L E 


| FLCLLG oddziały na pewno ci się przydadzą. Jeżeli bę 


M | dziesz o nie odpowiednio dbał, odwdzięczą się w boju 


-— 


H | Trochę wów różnić To jeszcze jadae — 


przygotowywanej gry: duża różnorodność plansz 


sztuczna inteligencja programu. Prze- 
ciwnicy mają się zachowywać na polu 
bitwy całkiem rozsądnie. Na przykład 
będą mogli wykorzystywać ukształto- 
wanie terenu (łucznicy na wzgórza!), 
zmieniać w czasie walki broń, w zależ- 
ności od tego, z jakim przeciwnikiem 
mają do czynienia, czy też szarżować na 
osłabionego wroga. 

Podobnie jak większość przygotowy- 
wanych w tej chwili strategii, BATTLE 
REALMS wykorzysta technologię 3D. 
Nie tylko zwiększy to wizualną 
atrakcyjność produktu, ale przede 
wszystkim pozwoli na stosowanie 
zaawansowanych taktyk oraz strategii 
związanych z wykorzystaniem ukształ- 
towania terenu. 


| Strona zawiera mnóstwo cieka- 
wych informacji o bohaterach - 
* i poszczególnych klanach. jest 


B tylko... niewygodna w użyciu 


kto to zrobił 
— LIQULO'S ENTERTAINMENT 


Firma powstała w 1999 roku, nie 
jest więc weteranem na rynku 
gier komputerowych. Jednak jej 
założyciele, Ed Del Castillo i Mi- 


tytułach jak RED ALERT czy 
BLADE RUNNER. BATTLE RE- 
ALMS jest ich pierwszą grą zro- 
bioną na własny rachunek. 


u: = PREWPEN 
Battle Realms 
Wojowniczy Klan w Akcji £ 

Premiera: połowa 2001 

j Grave Entertainment 1-8 graczy 
Miłośnicy „japońszczyzny” powinni szaleć 
z radości. Pozostałym graczom nie pozo- - 
staje nic innego, jak polubić te klimaty, bo 
podobnych .gier pojawia się coraz więcej 


Tekst: Jacek „Randali* Piekara 


www.śuddenstrike.de www.cdv.de_ 
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Ponad 1000 jednostek w jednym scenariuszu 5 

Ponad 40 misji o zróżnicowanym stopniu trudności ż Ta ktyczna sra woj en na „ 
3 różne kampanie z krajobrazem letnim lub zimowym 

Możliwość niszczenia dowolnych obiektów (mosty, domy, drogi, itp.) 74 gatun ku strategii 
Tryb gry wieloosobowej - jednocześnie gra 12 graczy lub 4 drużyny j A : 

Realistycznie brzmiące odgłosy karabinów i eksplozji = w czasie rzeczywistym 


Niezwykle wiernie odwzorowane jednostki bojowe 


że luz kl h!!! 
Misje widziane oczami — Rosjan, Francuzów, Amerykanów lub Anglików | uz / S epac ... 
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Dystrybucja w Polsce: IM Group Sp. z 0.0. 
02-316 Warszawa, ul. Okrężna 3 |< 

Tel. (22) 642 27 66, fax (22) 642 27 69 
http://www.imgroup.com.pl 
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gry jest tak proroczy, jak w przy- 

padku przeboju akcji SOLDIER 
OF FORTUNE. Jego popularności nie 
zmniejszył nawet fakt, że eliminowanie 
przeciwników pokazano w nim ze 
wszystkimi szczegółami, co wzbudziło 
oburzenie wielu rodziców. Nic więc 
dziwnego, że już na listopad zapowie- 
dziano premierę SOLDIER OF FORTU- 
NE 2. Halo! Prosimy Rodziców o nie 
wpadanie w panikę. W grze będzie 
umieszczona opcja, dzięki której można 
do minimum zmniejszyć jej brutalność. 


N ie często zdarza się, że tytuł jakiejś 


Tony Hawk Tym razem - 
będzie wyczyniał sztuczki na (prawie) 
: PC, X-Bo- - 

(1 i 2) i GameBoy Color. Tony - 
będzie szalał na Skater's Island — 
w Middleton, Rhode Island, Rio, Los — 
Angeles, Kanadzie, Tokio i w Paryżu. - 
saóomia EK RÓ > 
ją się do wykorzystania w efektow- 
nych sztuczkach. | tym razem nie za- - 
braknie sławnych kolegów Tony'ego, - 
a do tej zgranej grupy dołączy znany 
z MTV Bam Margera. te 
| 4 TY A 


Gastle Attack 


W Internecie odbyła się premiera 
CASTLE ATTACK, bezpłatnej dwu- 
wymiarowej gierki, w której wcielasz 
się w rolę obrońcy zamku, ale także 
jego dobrodzieja i budowniczego. 
Twoje twórcze zapędy mogą jednak 
zostać szybko ukrócone, bo po stwo- 
rzeniu kolejnego elementu architek- 
tonicznego pojawiają się corąz to sil- 
niejsi przeciwnicy (ach ta zazdrość). 
Ten sympatyczny programik jest pro- 
mocją bardzo poważnej strategii 
STRONG-HOLD, w której również 
będziesz zajmował się składaniem 
zamku z cegieł i jego obroną (tylko 
wszystko będzie zrobione o wiele ład- 
niej niż w CASTLE ATTACK). Gierkę 
możesz pobrać ze strony www.god- 
games.com (dział download). 


SOLDIER OF 
FORTUNE 


nowości ze świata gier M nowości ze świata gier M 
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Miłośnicy mocnych wrażeń znowu bę- 
dą mogli wcielić się w dzielnego Johna 
Mullinsa, członka ściśle tajnej antyterro- 
rystycznej grupy The Shop i wykazać się 
w licznych misjach, takich jak uwalnianie 
zakładników czy zbieranie ważnych in- 
formacji. Na razie nie wiadomo zbyt 
wiele o wątku przewodnim zabawy, ale 
prawdopobnie doprowadzi on do na- 
ukowców-szaleńców pragnących wyko- 
rzystać informacje zawarte w ludzkim 
materiale genetycznym. Znowu zadbano 


o spory realizm opowiadanej historii. 
Nic dziwnego, w końcu głównym kon- 
sultantem gry (tak jak i poprzednio) jest 
sam... John Mullins, były komandos Zielo- 
nych Beretów, najemnik i weteran 
z Wietnamu. Jednak tym razem i grafika 
ma być dopieszczona do granic możli- 
wości, a do jej stworzenia zostanie wy- 
korzystany program z QUAKE 3: TEAM 
ARENA. Dzięki niemu w grze nie 
zabraknie takich smaczków, jak np. prze- 
kazywanie informacji za pomocą specjal- 
nego ułożenia rąk (to zawsze bardzo 
profesjonalnie wygląda w filmach sensa- 
cyjnych). Dopracowana zostanie także 
sztuczna inteligencja przeciwni- 
ków, którzy tym razem 
mają być o wiele 
sprytniejsi niż ich 
(martwi) poprzednicy. Za- 

dbano także o realizm przedstawienia 
broni. Będziesz mógł np. skorzystać z po- 
mocy 10 typów granatów, różnych w za- 
leżności od kraju, w którym będzie 
rozgrywała się akcja przeboju. 

W. SOLDIER OF FORTUNE 2 zmie- 
nisz się w prawdziwego turystę, bo 
misje będą rozgrywały się w różnych za- 
kątkach świata, takich jak Praga, Kolum- 


m 


bia, Hong Kong, a nawet na pokładzie 
statku zmierzającego do Tampa Bay. Bę- 
dziesz musiał również wyka- 

zać się umiejętnością walki 
z wnętrza różnych pojaz- 
dów (np. strzelania z po- 
kładu helikoptera do 
wrogów znajdujących 
się pod i nad tobą). Na 

wszystkich fanów rozgrywek multiplayer 
czeka jednak niemiła niespodzianka: 
w grze nie przewidziano takiego trybu. 
Na pocieszenie pozostaje jednak fakt, że 
w SoF2 pojawi się kobieta. Madeline 
Taylor będzie dostarczała ci ważnych 
informacji na temat misji. To niby taka 
mała rzecz, a cieszy... 


k nego (E.T. £ THE COSMIC GARDEN). A jeżeli nie wiesz, 

co się stało z miłym stworkiem po opuszczeniu przez nie- 
go Ziemi, powinieneś poczekać na... E.T.: RETURN TO - 
THE GREEN PLANET, gdzie wszystko się wyjaśni. Cieka- 
we, co na to E.T.? My mamy dla niego jedną radę: UCIEKAJ 
E.T.! UCIEKAJ! : 


s) szystko, 
j szybko się kończy. No, 
F komputerowych. Jak już kiedyś 


A świat bogów rzymskich (któ- 


5 można korzystać z tej obfitości do 
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co dobre, 

chyba że mowa o grach 

rozsądnie wzięło się na warsztat 
rych jest jak mrówków), to 


woli. Nic więc dziwnego, że powstaje , 
dodatek do dobrej strategii, ZEUS: 
PAN OLIMPU. Gra będzie nosiła nazwę 
. POSEJDON i tym razem umożliwi ci wcielenie się we 
władcę tajemniczej Atlantydy. Przed tobą będzie stało - 
dosyć trudne zadanie rozbudowania królestwa (tak, że- 
| by było naj, naj, naj) oraz nawiązania kontaktów z cywi- 
, lizacjami Ameryki, Afryki, Europy i Azji. Podczas 25 epi- EA 


ZOdóW 


nie nadali Atlantydzie miano królowej techniki i nauki. l 
Oczywiście w czasie zabawy spotkasz nowych bohate- Ej 


f[£' rów, stwory (np. specjalistę od zagadek, Sfinksa czy na- 


trętne Harpie) oraz kolegów bogów. A jeżeli 

zabraknie ci mocnych wrażeń, zawsze będziesz mógł 
j skorzystać z usług edytora scenariuszy. Pamiętaj tylko 5) 

o jednym: legendy głoszą, iż mieszkańcy Atlantydy tak 
rozgniewali bogów, że zatopili oni królestwo w głębiach ą 


oceanów. Lepiej więc nie igraj z ogniem (i z wodą)... 


Eh | 
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owości ze świata gier Mi nowości ze świata gier 
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cimusa Meridiusa) w „Gladiatorze” wstrząsnęła 

wszystkimi. Oglądając smutne losy generała-niewol- 
nika, rzewnymi tzami płakali widzowie (zwłaszcza płci żeń- 
skiej), jurorzy przyznający Oskary i... producenci gier na 
nowe konsole. Ci ostatni chlipali pewnie z radości, bo 
właśnie wpadli na pomyst nowej, oryginalnej gry, która 
może okazać się przebojem. CIRCUS MAXIMUS zostanie 
wydany na X-Boxa oraz Playstation 2 i będzie przedsta- 
wiał wyścigi rydwanów odbywające się na arenach staro- 
żytnego Rzymu. Do walki staną zawodnicy z różnych 
stron świata: północnej Afryki, Grecji i Rzymu. Oczywiście 
każdy z nich będzie stosował inną taktykę (wiadomo, na 
co stać agresywnych Barbarzyńców, a na co powolnych 
Rzymian). Do tego na arenie będziesz mógł wystąpić nie 
tylko jako dzielny jeździec-wojownik, ale także jako 
kierowca rydwanu. Własną inteligencją będą się także 
kierowały konie (ciekawe, czy nie większą niż inni boha- 
terowie). Patrząc na śliczne obrazki z gry, można się 
naprawdę rozmarzyć... ci wspaniali mężczyzni na tych 
wspaniałych rydwanach. Taki stan może trwać do czasu, aż 
przypomnisz sobie, co się stało z pewną wojowniczką, 
która wjechała na arenę w „Gladiatorze”. Z drugiej stro- 
ny: nikt jej nie kazał zaczepiać Russella Crowa! 


s rawurowa rola Russella Crowa (czyli Maximusa De- 


E nowości ze świata gier | 


SUB 


COMMAND 


ile gry w TETRISA można nauczyć 
nawet świnkę morską, to wiado- 


mo nie od dziś, że pozycje typu 
688(1) HUNTER/KILLER są przezna- 
czone dla prawdziwych twardzieli. 
Dla tych, co to nie boją się intensyw- 
nego wysiłku umysłowego, tysiąc- 
stronicowe instrukcje pożerają rano 
przy śniadaniu i zawsze pomagają sta- 
ruszkom przejść przez ulicę. To właśnie 
dla nich powstaje nowa gra twórców 
sławnego _ 688(I) / HUNTER/KILLER 
i JANE'S FLEET COMMAND. W SUB 
COMMAND będziesz mógł rozgościć 
się w jednej z trzech zaawansowa- 
nych technologicznie łodzi podwod- 
nych, takich jak 688(1), Akula 
i Sea-wolf. Dzięki sporemu arsenało- 
wi broni doskonale dasz sobie radę 
z przeciwnikami pochodzącymi z 16 
krajów, którzy będą naprzykrzali ci się 
w dwóch kampaniach. Na swojej drodze 
napotkasz także ponad 250 różnych obiek- 
tów, a wszystkie zostaną wykonane w ład- 
nym trójwymiarze. Twórcy gry obiecują, 
że sterowanie ich łodziami podwodny- 


c mi ma być łatwe i zrozumiałe nawet 

a ; dla _ początkujących _ Wilków 

(pod)morskich. Oj, coś nam się wy- 
daje, że to takie obiecanki-cacanki. 
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możecie wys gre do AN 1 
js gocztowa 


001 przy” a Uwaga! Podwodna wyprawa wyru- 
p,kt zkupone” > | szy już w lecie! Musisz tylko pamiętać 4 
arszałkowska, godzina 8 ra- TRAFFIC GIANT GOLD jest 08 ęędzkcj KTK edzią na PI” o kupieniu na nią biletów (czyli nagaby- 
no. Kasia stoi w autobusie, ulepszoną wersją gry, której recenzję konkursowi" przeznacio W waniu polskiego dystrybutora firmy EA, 
a ten w gigantycznym kor- znajdziesz w CLICK nr 14/2000. nie pr gic Giant” IM GROUP, żeby na pewno włączył SUB 


ku. Kierowcy trąbią na siebie jak- 
by się wściekli. Gdy Kasia wróci 
do domu, pokaże władzom miasta, 
jak powinno się rozwiązać pro- 
blem korków. Udowodni im, 
że można tak rozplanować linie 
komunikacyjne, by nikt nie mógł 
narzekać. 


Gracz wciela się w niej w dyrektora 
dużej firmy przewozowej. Decyduje 
praktycznie o wszystkim, począwszy 
od umiejscowienia  przystan- 
ków przez dobór pojazdów (można 
nawet zainwestować w kolejkę do- 
jazdową!) na reklamie i promocjach 
kończąc. O jego końcowym sukcesie 
decydują pieniądze — w końcu każdy 
dobry ekonomista powinien umieć 
zbudować właściwie prosperujące 
przedsiębiorstwo! TRAFFIC GIANT 
GOLD zawiera też kilkadziesiąt no- 
wych miast, w których można pro- 
wadzić biznes, kilkanaście nowych 
budynków oraz szereg drobnych 
zmian usprawniających zabawę. Jej 
wielkim atutem będzie też rozbudo- 
wana wersja polska, która już dziś 
wygląda świetnie. 


COMMAND do swoich planów wydawniczych). 


o której wiedzą więcej niż dwie osoby, staje się ta- 

jemnicą publiczną. Od dłuższego czasu chodziły plot- 
ki na temat prac nad rozbudowanym sieciowym RPG, 
którego akcja miała mieć miejsce w świecie stworzonym 
przez Mistrza Tolkiena (kto nie wie, co ten pan napisał, 
niech się lepiej do tego nie przyznaje). Nikt jednak nie 
chciał potwierdzić tych informacji. Niedawno szydło wy- 
szło z worka. Okazało się bowiem, że Sierra On-Line 
została oskarżona przez niejaką firmę MM3D o niedo- 
trzymanie obietnic dotyczących producji takiego właśnie 
RPG. O co poszło? Oczywiście o pieniądze, których mia- 
ła poskąpić Sierra. Zupełnie nie wiemy, po co się tak kłó- 
cić. Poszło w końcu o jedyne 10 milionów dolarów... 


J:" z ludowych mądrości głosi, że tajemnica, 


Tekst: Aleksandra „Krupik” Cwalina, Michał „Joel”” Zacharzewski, Zdjęcie: Archiwum Wydawnictwa H.Bauer 


TAKE 2 / PLAY IT - PC, PSX 
Korzystając z okazji, że wszyscy wyjechali na 
2 majowy weekend, obejmują prowadzenie 


Diablo 2 


BLIZZARD / CD PROJEKT -P0 


To jeszcze nie duży spadek, ale Pan Ciem- 
ności krótko znajdował się na szczycie 


The Sims 


MAXIS / EA / IM GROUP -PC 
1 znowu do góry. Czyżby wiosna ożywiła 
niemrawą do tej pory rodzinkę? 
Worms Armageddon 
MICROPROSE / CD PROJEKT — PC, PSX, DO, GBC 


Robaki uznały, że ta pozycja na razie im 
odpowiada i zbierają siły do ataku 


m7 © Empires 2 


Zdaje się, że tym razem szala wojennych 
10 zwycięstw przechyliła się na ich stronę 


EA SPORTS / IM GROUP - PC, PSX, PS2 
Na boiskach sezon w pełni i choć Oli 


BLUE BYTE / CD PROJEKT - PC 


Starsza wersja przygód małych ludków ma się 
11 całkiem dobrzei dalej umacnia swoją potęgę 


ID SOFTWARE / LEM - PC 


Dobra passa się skończyła, a pobyt w ścisłej 
czołówce to już tylko wspomnienie 


EIDOS / IM GROUP - PC, PSX, GBC 


Kto zwątpił w możliwości Lary, ten przegrał. 
22 Sprytna dziewczyna radzi sobie coraz lepiej 


Heroes of MSM 3 


3DO / IM GROUP - PC 


Czary widocznie poskutkowały, 
16 bo bohaterowie wspięli się o parę oczek 


żasady losowania nagród 


1. W losowaniu nagród biorą 
udział wyłącznie karty pocztowe 
lub listy z naklejonym kupo- 
nem konkursowym LISTA 
TOP-20 oraz waszą propozy- 
cją listy przebojów — 
KONIECZNIE musi ona za- 
wierać 20 różnych gier. 

2. Można głosować na każdą 
grę, która legalnie ukazała się 

w sprzedaży. 

3. Gra na ostatnim miejscu na 
liście otrzymuje 1 punkt, na 
przedostatnim 2 punkty itd. 

4. Propozycje listy przebojów 
zawierające mniej niż 20 gier 


lub nadesłane e-mailem są 
AS MF] uwzględniane przy liczeniu gło- 4] Faraon 
4 ć (G KG A sów, ale ich nadawcy nie biorą wi: 


udziału w losowaniu nagród. 


SIERRA / PLAY IT - PO 


p_ 3 KLEJ. 4.7 4 5 Jeśli Wasze TOP składa się IJ 5). Unreal Touament 


z więcej niż 20 pozycji, GT INTERACTIVE / LEM - PC, MAC 


Lista TOP 20 w CLICK! powstaje uwzględniamy tylko 20 pierw- 


dzięki wam! Wśród osób, które nadeślą „o. S77ch S!osów. s. Settlers 4 


: ; 6. Gry, które znajdą się w TOP- BLUE BYTE 
swoje głosy, wylosujemy - 20 danego numeru, otrzymują 


/ €D PROJEKT - PC 


grę PIZZA CONNECTION 2 s punkty. Na ich podstawie po- Grand Theft Auto 
ufundowaną przez: wstaje TOP-7 TAKE 2/ PLAY IT - PC, PSX 


7. Gry z grupy pościgowej nie 
otrzymują za to żadnych Sim Ci. 
punktów do TOP-7. MAXIS /EA 


3000 


IM GROUP -PC 


GAR. 


(SIEDMIU WSPANIAŁYCH 


ia z oatatnich 2 tygodni 
Tomb Raider 4 PC, PSX, GBC A | 24 «ca « A 


Nieduży awans, ale zawsze. Widać, że panna | > 
J2__ Lara radzi sobie na wszystkich frontach ż Oto lista najlepszych gier XXI wieku. Na 
: Ś0Ą te tytuły głosowaliście najczęściej i zdoby- 
Driver ły one najwięcej punktów w 2001 roku 
GTINTERACTIVE/LEM/SONY- PC, PSX 
T ie był udany. M j 
Halka o ozałkng = Diablo 2 
BLIZZARD / CD PROJEKT - PC 


SIERRA / CD PROJEKT — PC Ę . , 
Gdy słoneczko ewa, każdy woli iść na d 
9 majówkę, a nie adooówii Larry'ego < j p: Grand Theft Auto 2 
Need for Speed: Porsche ; TAKE 2 / PLAY IT —- PC, PSX 
- PC, PSX a. | z 


EA / IM GRO 


Chwilowy postój jest spowodowany 
14 wiosennymi porządkami w wozie 


CAC: Red Alert 2 The Sims 


WESTWOOD / IM GROUP - PC i ! MAXIS / EA / IM GROUP - PC 


Z okazji 1 maja wzrosło zainteresowanie od- SE gS. 
26 wiecznym konfiktem między ZSRR a aliancami PARAM Bolo 


Wrota Baldura 2 


INTERPLAY / CD PROJEKT- PQ 


Mroczne knieje, nieznane miasta i niebezpieczni, 
przeciwnicy — czas ruszyć do walki 


EA SPORTS / IM GROUP -PC, PSX j Quake 3 


Choć na liście króluje tegoroczna edycja gry, ? 
18 piłka nożna pod każdą postacią cieszy - ID SOFTWARE / LEM —- PC 


Diablo 


BLIZZARD / CD PROJEKT - PC 


Młodszy braciszek w tym rozdaniu poradził Dri ver 
sobie znacznie lepiej. Takie życie... ę 


OSIdney 2000 w 


U kotow pick = > . e Age of Empires 2 
a lin McRae Rally 2 ! Hi wg Ś 
t ©P-<olin McRae Rally Z PSX to „ga”| MICROSOFT - PC 


15 Taki dobry kierowca rajdowy i tak kiepsko 
sobie radzi. Może mu trochę pomóc? 


(3-40)4T)-C)-_ NAJŚWIEŻSZE PRZEROJE 
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Summoner 
esperados ol dawnych rycerzy, okraszone |2$ > i 
NFOGRAMESGD PROJEKT PC odrobiną magii i tajemnicy. Ta zabawa naprawdę wciąga >>> 828 


Świat kowbojów i zabaw na Dzikim 

Zachodzie przyciąga swym niezwykłym i 

klimatem, przygodami dla prawdziwych Serious Sam 
NAMCO / SONY - PSX mężczyzn oraz odwieczną walką Dobra GROTEAN, / IP LAY IT > ; 

ze Złem (w samo południe)... Już dawno w grach nie pojawił się bohater o tak dużej walecz- 


St fi 8 rz ności. Przy tym $am traktuje wszystko bardzo poważnie... 
arcra AED 


BLIZZARD / CD PROJEKT- PC i OR - i kj 
Z a Tribes 2 


SIERRA/ PLAY IT- PC 


) p ZEUS PLAY IT- PG ą . ra Choć w tę grę najlepiej bawić się podczas rozgrywki sie- 
ię SJ z: ć ciowej, polecamy ją każdemu fanowi skoków adrenaliny 


Tony Hawk's Pro Skater 2 P> 
ACTIISION / LEM — PC, PSX, DC 3,30 ©Q-cossacks European Wars 
CDV/IMGROUP- PC 
p ; 5 Dla mitośników taktyki wojennej h ki 
aiiciukutokiy © * Rama? 


szystko 
zaczęło 
się pra- 


wie trzy lata temu, 
gdy Sierra wydała 
pierwszą część TRI- 
BES. Była to pozycja 


wyjątkowa, głównie 
dzięki temu, że została 


| rozgrywki sieciowej. Róż- 

niła się jednak znacznie od 

innych gier akcji. Twórcy 

TRIBES doszli do wniosku, 

że nie wszyscy muszą kochać 

się w samotnych łowach z rakietnicą 
w ręku. O wiele więcej radości może 
dostarczać współpraca z innymi gracza- 


= 
WG TTEWESECOZZS CZA 
7 s 
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: | „Mamo, Tato! Załóżcie mi Internet!” 
Tak będą brzmieć twoje pierwsze NIN 
J słowa po przeczytaniu tego tekstu. dń 
Nikt bowiem nie oprze się Ekkimaeaih 


tego sieciowego przeboju P- 


Ten pomysł okazał się 
strzałem w dziesiątkę 
i zaowocował ogrom- 
nym sukcesem. Jednak 
, mijający czas oraz 
pojawienie się konku- 
rencyjnych tytułów 
wymusiły rozpoczęcie prac 
nad częścią drugą, która spełniałaby dzi- 
siejsze wygórowane standardy. 
W TRIBES 2 istnieje również 
opcja gry w pojedynkę. Jednak «4 
nie jest ona zbyt rozbudowana 
i służy wyłącznie treningowi, bez 
którego nie warto nawet rozpoczy- 
nać walki z żywym przeciwnikiem. Już 
po kilku takich misjach zauważysz, że 
czynności, które na samym początku 
wydawały się niewyobrażalnie trudne, 
teraz wykonujesz odruchowo.A dobra 
technika gry to podstawa. Odpowied- 
nio użyty plecak odrzutowy, pozwalający 
na skakanie kilka metrów wzwyż, nieraz 
uratuje ci życie. Również umiejętne wy- 
korzystanie naturalnego ukształtowania 
terenu pozwoli na śmiertelne zaskocze- 
nie przeciwnika. jest to przydatne także 


TĘ 


h , s" 


dlatego, że mapy w TRIBES 2 obejmują 

rozległe przestrzenie i tylko gdzie nie- 

gdzie można natrafić na jakiś bunkier lub 

wieżę. Warto także odpowiednio dopa- 

sować postać, którą będziesz kierował, 

do swojego indywidualnego stylu. Służy 

do tego między innymi możliwość wy- 

brania jednego z trzech typów pancerzy, 

w które można się wystroić: lekki, śred- 

ni i ciężki. Oczywiście, im cięższa osłona, 

tym wolniejsze i mniej zwinne 

ruchy wojownika. Koniecz- 

nie zapoznaj się też ze 

wszystkimi rodzajami broni, 

gdyż jest ich powyżej dzie- 

sięciu i każda spisuje się 

dobrze w innych sytuacjach. 

W porównaniu z arsenałem 

z poprzedniej części, dodano 

wyrzutnię rakiet oraz 
elektryczną lancę. 

Gdy będziesz już czuł, że 

twoje umiejętności zagwaran- 

tują ci przetrwanie na tym futurystycz- 

nym polu walki, nadejdzie czas na 

włączenie się do prawdziwej gry. Wtedy 

dopiero można doświadczyć potęgi TRl- 

BES 2. Na jednej mapie może jednocze- 


/4 


REPAIR PACK 


śnie znaj- 4 

dować się 

aż 64 graczy! 

Cały czas słychać odgłosy 

walki: wszędzie widać 

umierających żołnierzy, po ziemi suną 
przeróżne pojazdy, z nieba leje się 
grad kul wystrzeliwanych przez przela- 
tujące myśliwce... 

Obecność pojazdów to charaktery- 
styczna cecha TRIBES 2. Pozwalają one 
na obmyślanie, a następnie wprowa- 
dzanie w życie skomplikowanych 
taktyk i strategii. Desant żołnierzy, roz- 
poznanie z powietrza, wsparcie dla pie- 
choty — tego nie ujrzysz w żadnej innej 
grze. Takie przedstawienie akcji auto- 
matycznie zmusza do działania w gru- 
pach. Samotny żołnierz przestaje się 
liczyć. Dopiero gdy należy do grupy 
(np. zwiadu), może coś zdziałać. Co cie- 
kawe, do kierowania niektórymi wehi- 
kułami także potrzeba współpracy 
kilku osób (chociażby strzelca i pilota). 
Tutaj, niestety, najczęściej dochodzi do 
nieporozumień, ale po jakimś czasie 
każdy ze zwerbowanych żołnierzy do- 
kładnie wie, jakie jest jego zadanie. 


s. JAMMED PACK 


PARSE WONĘZRCZEMEZZSZAKEĆ PRA. OE O - OGOGLSRJDJĄ PRPROO 010. GPRIEREEJANĄ 0 ZGROZO WŃA 


IE, Ga co latają i peizają, czyli pojazdy w grze 
WILDCAT BEOWULF | JERICHO _SHRIKE 


"REROK NOZ 


AF 
= 


* 


3 


Z” 


Szybki i bardzo nie- 
bezpieczny 


Wyposażony w pociski Zwinny myśliwiec 


plazmowe 


Pełni funkcję przeno- 
śnej bazy 


Transportowiec do zadań 
specjalnych 


Groźny bombowiec 


[T) BEAWPJ 4 | 
TRIBES 2 umożliwia szczegółowe dopasowanie wojow- 
nika do twoich wymagań i stawianych mu celów 


Z koniki filmowej Ti TRIBES 2: flaga zabezpieczona, można 
. bezpiecznie udać się r na drugie śniadanie 


Już niedługo rozpocznie się walka! Lepiej dobrze rozej- 


rzyj się wokoło, bo wróg jest wszędzie 


Jak na grę sieciową z prawdziwego 
zdarzenia przystało, programiści z Dy- 
namix zadbali o dużą ilość dostępnych 
trybów rozgrywki. Oprócz znanych od 
wieków Deatchmatch oraz Capture The 
Flag, na których wychowało się kilka po- 
koleń graczy w QUAKE, w TRIBES 2 do- 
stępne jest jeszcze pięć pozostałych. 
Rabbit, jak można się domyślić, polega na 
polowaniu na jednego, niosącego ze 
sobą flagę, gracza. Siege to oblężenie — 
jedna drużyna broni bazy, a druga za 
wszelką cenę stara się dostać do specjal- 
nego przełącznika, którego uruchomie- 


nie oznacza zwy- 
cięstwo. Podobny 
do tego trybu 
jest Capture and 
Hold, czyli prze- 
jęcie danej lokacji 
i jak najdłuższa jej 
obrona (każde 
12 sekund to je- 
den punkt dla 
obrońców). Hun- 
ters natomiast 
można przetłu- 
maczyć jako „łowcy głów”. Z tym, że za- 
miast zdobycznych skalpów, za trofea 
służą oczywiście flagi, które następnie 
trzeba odnieść w specjalne miejsce. Ty|- 
ko pozornie jest to łatwa sztuka, gdyż 
często zdarza się, że gracz trzymają- 
cy spory wianuszek flag staje się / 
jedynym celem pozostałych myśli- 
wych... W polowanie można się 
także pobawić w ostatnim trybie 
— Bounty. Każdemu zostaje przy- 4 
dzielony jeden cel — inny gracz. Po- 
zostałych nie wolno mu ruszyć 
(przyznawane są za to bowiem 
ujemne punkty). 
Haczyk polega na 
tym, że ty także 
jesteś czyjąś 
ofiarą. Czyją? 
Nie _ wiadomo. 
Dowiesz się do- 
piero wtedy, gdy 
dosięgnie cię 
pierwszy strzał. 
Widać, że twór- 
cy TRIBES 2 przy- 
łożyli się, aby ich 
produkt prezen- 


| Odrzutowy plecak pozwala na stosowanie przeróżnych 
manewrów. Można, na Poe ostrzelać wroga z powietrza 


aie 


tował najwyższy, 
niedościgniony 
dla konkurencji 
poziom. Jednak 
nie jest to jedyna 
rzecz, która 
przesądza o suk- 
cesie gry. Tak sa- 
mo liczy się jej 
strona wizualna. 
Tutaj również nie 
pozostawiono 
wiele do życze- 
nia. Najlepiej zrobione zostało otocze- 
nie, które prezentuje się po prostu 
doskonale. Wielkie przestrzenie, na któ- 
rych przyjdzie ci toczyć boje, dosko- 
nale współgrają z małymi 
i zamkniętymi wnętrzami 
opuszczonych bunkrów. 
Świetnie prezentuje się 
również oprawa dźwięko- 
wa. Biegnąc po śniegu, 
długo będziesz wsłuchiwał się 
w odgłos swoich kroków. 
Przydaje się to zwłaszcza 
w zamkniętych pomieszcze- 
niach, gdzie zmyst słuchu pozwala 
na dokładne zlokalizowanie wroga. 
Muzyka w te to specyficzne 
połączenie gitarowych motywów z elek- 
tronicznym techno. 

Jeżeli więc dysponujesz szybkim i — co 
najważniejsze — tanim dostępem do In- 
ternetu lub sieci lokalnej, to TRIBES 2 
pochłonie cię na pewno bez reszty. Jeśli 
zawsze lubiłeś bawić się plastikowymi 
żołnierzykami, to teraz spełniło się two- 
je marzenie — masz szansę wcielić się 
w jednego z nich. 


3 Strona zawiera naprawdę spo- 
- ro informacji o sposobach roz- 


; grywki, postaciach, uzbrojeniu 


| i innych zabawkach oai Li 
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TRIBES 2 w tej chwili nie ma so- 4 


bie równych. To raj dla wirtual- f/ 
nych żołnierzy, którym marzy 
się coś więcej, niż tylko zabijanie | 


a 


Dla „llośoików podniebnej przygody przygotowano parę 
zabawek, które ozwolą wznieść się ponad chmury 


M; 
=| 
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Proszę państwa. Żarty się skończyły. Zza każdej palmy wyskakują na ciebie 
gigantyczne i paskudne robociska. Co im zrobisz, jaki je złapiesz? 


Wbrew pozorom to wcale nie jest zlot bocianów ani nawet remake 


„Ptaków” 


| Hitchcocka. To tylko cudaczna rzeczywistość, w której żyje Sam 


ames Bond? E... cienias i maminsy- 
J nek! Góra trzech ludzi jednym 

strzałem kładzie, a jak pokrwawi 
sobie garniturek, to beksa do Londynu 
pędzi, by mu M przepierkę zrobiła. Z ta- 
kim nie da się nawet o kotkach per- 
skich porozmawiać, a co dopiero na 
akcję słać! Duke Nukem? No, ten jest 
lepszy, powalił już na ziemię paru ko- 
smitów, ale gdy zalewa go morze krwi, 
a pociski latają we wszystkie strony 
i trzeba skakać przez worki z piaskiem, 
ściskając w zębach sztucer (kto by tam 
noża do walki używał?), to i on zaczyna 
mieć pietra. To dobrze rokujący szcze- 
niaczek jamnika bojowego, ale żaden 
tam zabijaka. Sam „Serious” Stone? 
O, to jest dopiero gość! Krwi przelał 
tyle, że aż się poziom oceanów o osiem 
metrów podniósł! Do tego jest twardy 
jak diament i szybki jak po- 
cisk przeciwpancerny. 
Jemu powierzymy misję 
ratowania naszej rasy! 


To on cofnie się w czasie i w egipskich 
piramidach dzielnie stawi czoła 
kosmicznemu najeźdźcy! 

Można by się zastanawiać, dlaczego 
twórcy gier komputerowych tak długo 
czekali z wykorzystaniem fenomenu 
DUKE NUKEM 3D, jednej z najpopu- 
larniejszych strzelanin lat 90. Prace nad 
kontynuacją tegoż przeboju przedłuża- 
ły się; naprawdę dobrych, zmuszających 
do myślenia FPP-ów nie brakowało, 
jednak nikt nie przygotowywał gier 
bazujących na bezmyślnej demolce. 
Dopiero teraz na rynku pojawił się 
tytuł, który nie dość, że posiada „cha- 
rakternego” bohatera  sypiącego 
prześmiesznymi powiedzonkami jak 
z rękawa, to jeszcze cechuje się 
zestawem świetnych przeciwników, 
wciągających poziomów oraz grafiką 
i dźwiękiem, którym 
naprawdę trudno 
5 cokolwiek zarzucić. 
7 Strzelanina FPP 
Ę o wdzięcznym tytule 
a ”” SERIOUS SAM powstała 


aż < w Chorwacji, a więc w kraju, 


w którym do niedawna strzały było 
słychać na ulicach. Być może właśnie 
dlatego jej autorzy nie zdecydowali się 
powielać schematów narzuconych 
przez HALF-LIFE czy RAINBOW SIX. 


Przygotowali grę, w której nie musisz 
zastanawiać się nad taktyką ataku czy 
też spodziewać się od przeciwnika nie 
wiadomo jakich pułapek. Wszystko jest 
bowiem proste jak konstrukcja cepa 
bitewnego. Idziesz, strzelasz, likwidu- 
jesz, a potem znów strzelasz i jeszcze 
raz idziesz. Właściwie to wróg sam 
wskakuje ci przed lufę, ty tylko cią- 
gniesz za cyngiel! Patrzysz potem, jak 
twój pocisk dosięga jakiegoś pokrakę 


Ten chłopak ma 
prosty cel w życiu. 
Strzelać, strzelać, 
strzelać... 


< 


Atak z powietrza. Daięąe że na razie twoi przeciwnicy wyskakują 
zza lini horyzontu pojedynczo. Ale to się zmieni. Już niedługo... 


i rozrywa go na dziesiątki kawałków, 
które lecą w różnych kierunkach, bru- 
dząc ściany i sufit. A ty” Oczywiście 
idziesz dalej. Nie myślisz, tylko bawisz 
się i wyżywasz, jednym słowem: wyko- 
rzystujesz energię, którą zachomiko- 
wałeś, siedząc jak trusia w szkole. 

Poziomy w SERIOUS SAM są na- 
prawdę interesujące. Część z nich roz- 
grywa się pod gołym niebem, 
w piaszczystych wąwozach 
wiodących od jednej pira- 
midy do drugiej, gdzie 
żółciutkie słoneczko przy- 
| pieka, a drzewka powoli 
usychają. Klimat rodem 
z wycieczek krajobra- 
zowych psują tony prze- 
ciwników wysypujące się zza 
wydm. Wrogów liczy się tu nie 
na sztuki, ale na setki! Zdarza 
się, że w jednej chwili atakuje 
cię ośmiu osobników, a czte- 
rech kolejnych z przeraźliwym wrza- 
skiem pędzi w twoim kierunku! Balet 
śmierci ułatwia ci broń, której na 
szczęście nie brakuje. Grę rozpoczy- 
nasz ze zwykłym nożem oraz czter- 
dziestką piątką, z czasem zdobywasz 
strzelby, półautomaty, karabiny maszy- 
nowe, a nawet przenośne armaty! To 
wszystko jednak nie wystarcza — nie 
raz musisz wycofywać się, robić uniki 
i biegać, strzelając we wszystkich kie- 
runkach jednocześnie i modląc się 
w duchu, by żaden pocisk cię nie dosię- 
gnął. W zamkniętych pomieszczeniach 
piramid jest jeszcze gorzej! Przeciwni- 
ków nie ubywa, za to miejsca 
— owszem. Czasem dosłownie nie ma 
się gdzie skryć, a przecież nie wypada 
dać się zabić! Brakuje też czasu na 
przyjrzenie się tym wszystkim pięknym 
malowidłom i rzeźbom, w jakie ubrali 
ściany pierwsi właściciele piramid. 

Na oklaski zasłużyli nie tylko projek- 
tanci wnętrz, ale także autorzy posta- 
ci przeciwników. W SERIOUS SAM 
| spotkasz zarówno niewielkie, wesoło 
kicające skoczki, które poruszają się 
w stadach po kilkadziesiąt sztuk, 
jak również potężne roboty, 
przewyższające cię o dobrych 
kilka metrów i bezlitośnie pru- 
jące z kilku karabinków naraz. 
Kolosalne wrażenie robią też 
niezwykle szybkie szkielety, 
zombie trzymający swe głowy 
w rękach, kamikadze pędzący na 
ciebie z szaleńczym wrzaskiem, 
wreszcie bossowie wielkości spo- 
rego bloku mieszkalnego! Takiej 


| 


ww 


galeryjki postaci należałoby życzyć 
każdej grze, z wielkim QUAKE na cze- 
le! Tym bardziej, że pieczę nad całością 
trzyma całkiem dobry program, nie 
ustępujący najlepszym! Jedynie w try- 
bie multiplayer, gdy na ekranie pojawia 
się cała masa przeciwników, program 
zaczyna lekko „skakać”. Muzyka przy- 
grywająca od czasu do czasu 
zachęca do boju, a odgłosy 
wybuchów i wystrzałów 
tworzą genialny klimat. 
Wszystko to po prostu nie 
"pozwala” graczowi odejść 
od komputera. 
SERIOUS SAM ma napraw- 
dę niewiele wad. Najpoważniejszą 
wydaje się być pewna nuda, która 
pojawia się po kilkunastu godzi- 
nach. Bieganie i strzelanie to ge- 
nialny pomysł na małą gierkę, ale 
kiedy trzeba to robić bezustannie, 
a przeciwników co i rusz przyby- 
wa, w głowie zaczyna pojawiać się py- 
tanie: „A może by tak coś nowego? 
No, panowie, zaskoczcie mnie!”. Tego 
zaskoczenia jednak brakuje. Bardzo 
słabo prezentują się też animacje po- 
jawiające się w przerwach między ko- 
lejnymi strzelaninami, ukazujące Sama 
jako sztywnego jak kij człowieczka, 
który idąc, ślizga się po posadzce. 
SERIOUS SAM zadowoli wszystkich 
miłośników czystej rozrywki. Wyzwoli 
w nich emocje, jakich dawno nie zazna- 
li. Ta gra ma bowiem w sobie owo pry- 
mitywne piękno, jakim czarowały 
zręcznościówki znane z Amigi czy 
pierwszy pecetów. Nie zmusza do 
myślenia, po prostu bawi. 
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Kto by pomyślał, że tak piękne zabytki starożytnego Egiptu kryją 
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w sobie śmiertelne 


niebezpieczeństwo. I wcale nie są to duchy faraonów ani skorupki po skarabeuszach 


GROTEAM 


Chorwaci rodem z Zagrzebia 
zaskoczyli świat piękną strzelani- 
ną SERIOUS SAM oraz progra- 
mem o nazwie SERIOUS, który 
ma się pojawić w kilku innych 
grach. Wcześniej zajmowali się 
komputerem Amiga — przygoto- 
wali dlań serię gier sport 
FOOTBALL GLORY i 5-A-SIDE 
SOCCER. Opracowali też pro- 
gram SAVE THE EARTH, który 
następnie „zagrał”*w jednym z lo- 
kalnych turniejów telewizyjnych. 
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kto to zrobił 


Jeszcze jeden dowód na to, że 
projektanci stron WWW idą 
na łatwiznę. Demo, screeny 

i zwykłe blablabla... 


EWAME 
Serious Sam 
Fajna Strzelanina FPP 
69 zł Croteam / Play-It 1- = graczy 


Min: Pentium 300, 64 MB RAM, 150 MB HD,akcel. 3D 
Zal: Pentium 550, 128 MB RAM, 450 MB HD 


j 
Grafika Dźwięk Frajda j 
ala 2) Dk ©) Pala (Z) 
(+) Świetna grafika i dźwięk, rewelacyjny klimat, akcja 
za akcją, upragniony urlop dla rozumu 


==. Dużo krwi, poza tym czasem wypadałoby po- 
WW myśleć... tak c dla usprawiedliwienia sumienia 


I znów okazuje się, że demolka na 
wielką skalę jest szalenie przyjem- 
na. Gra nie stroni od przemocy, 
ale trudno się od niej oderwać 


Tak właśnie wygląda poczciwy wujek Sam i jego najlepszy przyjaciel. W świecie 
gry jest niezastąpiony i lepszy od najwierniejszego psa 


No, tak. W tej grze nie ma żadnej filozofii. Wszystko, co nieprzewidywalne, 
sprowadza się do poczynań twoich przeciwników. Ty masz tylko strzelać 


Taki „mały” pistole- 
cik na początek 
na pewno wystarczy. 
Potem sięgniesz po... 
armatę 


Text: Michał „Joel”* Zacharzewski 


Jeszcze przed dwustu laty byli wyjętymi 


spod prawa mścicielami, rabusiami i jeźdźcami. = 
, eraz jednak powraca moda na Dziki Zachód, 


a oni razem z nią! 


iedy wojna secesyjna dobiegła 
K=- niedawni generałowie i ich 

podkomendni przeszli w stan spo- 
czynku. Ciała tych, którym nie udało się 
przeżyć, od dawna spoczywały w wyko- 
panych naprędce mogiłach, a oni sami, 
z nieba bądź piekła, obserwowali co dzie- 
je się na świecie. A działo się niewiele. 
Wszelkie ukrywające się w lasach od- 
działy już dawno zostały rozbrojone, roz- 
gonione bądź rozstrzelane. Miejsce 
armat w wagonach kolei żelaznej zajęły 
całkowicie bezpieczne towary — od tka- 
nin i bawełny po niezwykle cenne złoto. 
W małych i dużych osadach znów było 
słychać radosny szczebiot dzieci. Jednym 
słowem: długo wyczekiwany spokój 
powrócił w chwale na kontynent. 

Był to jednak spokój pozorny. W połu- 
dniowych stanach wciąż jeszcze graso- 
wały szajki rabusiów, napadające na 
pociągi, obrabiające banki, nie dające żyć 
pasażerom dyliżansów. Naj- 

większą aktywność wykazy- 
wali bandyci z okolic El Pa- 
so w Nowym Mek- 
syku i to właśnie 
tam skierował swe- 


Gdy John pojawia się w pobliżu, lepiej nie wychylać nosa 


z chałupy. Na pewno będą kłopoty 


go konia słynny łowca nagród, John Co- 
oper. Mężczyzna ów miał nadzieję, że już 
wkrótce zobaczy dawnych przyjaciół 
i z ich pomocą zdoła uporządkować oko- 
licę. Nagroda w wysokości 15 tysięcy 
dolarów (mały prezent od kompanii ko- 
lejowej Twinnings £ Co Railroads) po- 
zwoliłaby mu osiąść gdzieś w słonecznej 
Kalifornii i zająć się hodowlą cytrusów... 

Miłośnicy COMMANDOS — słynnego 
„RTS-a dla myślących” — z pewnością 
słyszeli już o zbliżającej się premierze 
DESPERADOS. Najwyższa pora, by ty- 
tuł ten utkwił 
w pamięci 
wszystkich 
graczy, jak 
Polska długa 
i szeroka. 
Widnieje 
on _ bo- 
wiem na 
pudełku 
z napraw- 
dę dobrą 
grą! Specja- 
listom z nie- 
mieckiego 
studia Spel- 

lbound 
udało się 


W imię Przyjaźni 


Ratowanie przyjaciół z opresji wymaga 
niezłych wygibasów. Najpierw trzeba za- 
planować sobie całą akcję krok po kroku 


Potem musisz podpełznąć do ofiary, która 
nie może niczego podejrzewać i powinna 
spoglądać w drugą stronę 


SPELLGOUND 


(SF 4.14 


Niemiecka firma, która rozpo- 
częła swoją działalność w 1984 
roku. Jej pierwszą grą był STRE- 
ET GANG, o którym lepiej za 
dużo nie pisać... Polscy miłośni- 
cy strategii mogli poznać tę fir- 
mę dzięki ciekawej (i śmiesznej) 
grze AIRLINE TYCOON, w któ- 
rej wcielałeś się w rolę zapraco- 
wanego managera portu lot- 
niczego. 
 Mm>>>-L>>CL>L---P-)„_„ JJ(Q)QQ(Q1 


przygotować program, który zaintere- 
suje nie tylko fanów Dzikiego Zachodu, 
ale i speców od kosmicznych potyczek 
czy też szalonych wyścigów Formuły 
Pierwszej. Piękna grafika, świetne opra- 
cowanie dźwiękowe, liczne zagadki wy- 
magające od gracza myślenia, dzielni 
kowboje i piękne, wysuszone słońcem 
krajobrazy Meksyku stanowią najwięk- 
sze atuty tego przeboju. 

Bohaterem DESPERADOS nie jest 
jednak żołnierz walczący na froncie II 
wojny Światowej, tak jak to było 
w COMMANDOS, ale najprawdziwszy 
rewolwerowiec — wspomniany John Co- 


Następnie musisz wykorzystać jedną ze 
swoich przydatnych umiejętności. Przeciw- 
nika można np. bezszelestnie ogłuszyć 


Czyżby Wielki Kanion Colorado? 
W każdym razie można się w nim zgu- 
bić. Czy ktoś ma mapę? 


oper. Człowiek ten potrafi strzelić 
w oko muszce siedzącej na oknie kilka- 
naście metrów od niego, ponadto zna- 
komicie się bije, skutecznie rzuca nożem 
i wspina się po skałach niczym rącza ko- 
zica. Jego przyjaciółka, niejaka Kate 
O'Hara, potrafi wywabić kowbojów 
z najlepszego nawet baru. Kilka sprytnie 
rzuconych pokerowych kart zainteresu- 
je każdego opoja, zaś zalotnie poprawio- 
na sukienka z pewnością ściągnie go 
w miejsce, gdzie pięści Coopera zasto- 
sują mu znieczulenie. Kate lubi też pusz- 
czać zajączki za pomocą poręcznego 
lusterka, a wtedy oślepieni rewolwerow- 
cy stają się dość łatwym celem. Doc 
McCoy z kolei posiada w swym pod- 
ręcznym arsenale kolta z niewielką lu- 
netką, a także zestaw tajemniczych bute- 
leczek, których zawartość usypia 
w przeciągu kilku sekund (i to nawet cał- 


Ojojoj! Panie! Ino był tutaj więzień na tej 
szubienicy, a teraz tylko tumany kurzu po 
nim się ostały. Czary, czy co? 
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Główny bohater — strzelec wyborowy, 
świetny zapaśnik, a przede wszystkim 
bezszelestnie i celnie rzucający noża- 
mi wojownik. Bardzo odważny i do 
tego przystojny. Swoim zegarkiem 
zwabia co bardziej chciwych wrogów, 
aby ich sprytnie unieszkodliwić 


kowicie wypoczętych 
osobników). Doborową 
ekipę uzupełniają: 
specjalista od 
materiałów wybu- 
chowych Sam, ko- 
chający  tequillę 
Sanchez i urocza 
Mia Yung, właści- 
cielka małpki, któ- 
ra zawsze budzi 
niemałą sensację. 
Jak widać głów- 


Były robotnik na plantacji, zna się 
doskonale na materiałach wybu- 
chowych. Szybko związuje ogłuszo- 
nych wrogów i w ten sposób ucisza 
ich na dłuższy czas. Nosi w plecaku 
grzechotnika, który zwykle odwra- 
ca uwagę strażników 


ni bohaterowie gry mają zróżnicowane 
umiejętności, co niewątpliwie wpływa na 
urozmaicenie zabawy. Do tego wszyscy 
muszą uporać się ze swoimi problemami. 
Cooper oczywiście pomaga im, tyle że 
każdemu oddzielnie. | właśnie z tego po- 
wodu sporą część 25 przygotowanych 
przez Spellbound etapów stanowią 
misje, w których ów dzielny rewolwero- 
wiec ratuje cudze życie, narażając jedno- 
cześnie to najcenniejsze — swoje własne. 
Dzięki temu zabiegowi gracz stopniowo 
i po kolei opanowuje umiejętności 


Widok z lotu ptaka. Nic nie wskazuje na to, by za chwilę 
miało dojść do strzelaniny. Czyżby wszyscy sjestowali? 


Każdy spędza czas tak, jak lubi. Jednak Dziki Zachód to nie miejsce dla tchórzliwych 
maminsynków, więc lepiej od razu poznać mowę ciała. To się przyda w tej pracy... 


Wszechstronny człowiek w płaszczu 
d la Zorro. Potrafi leczyć, celnie 
strzelać i na odległość pozbawiać 
przytomności wroga za pomocą 
przygotowanych przez siebie 
mieszanek. Jest gotowy do poświę- 
ceń dla sprawy 


wszystkich  pojawiają- 
cych się w grze postaci. 
Nie znaczy to jednak, 
że DESPERADOS jest 
grą miłą, łatwą i przy- 
jemną! Zapatrzeni 
w COMMANDOS 
programiści uczynili 
niektóre poziomy tak 
trudnymi, że niejeden 
gracz odejdzie od kom- 
putera z płaczem. Ukoń- 
czenie ich wymaga 
bowiem niesamowitego 
skupienia i przeanalizo- 
wania każdego, nawet 
najmniejszego ruchu. je- 
den, pozornie niewielki 
błąd może postawić całą wioskę na nogi, 
a śmierć któregokolwiek z towarzyszy 
Coopera oznacza koniec zabawy. Pomyśl 
jednak, jak wielką satysfakcję daje wyko- 
nanie skomplikowanego zadania bez 
użycia jakichkolwiek kodów czy poradni- 
ków! Dla tego właśnie uczucia warto za- 
grać w DESPERADOS. Tym bardziej, że 
gra ma jeszcze kilka innych zalet. 
Pierwszą z nich jest grafika. Płaskie, 
dwuwymiarowe poziomy być może 
nie prezentują się tak okazale, jak 
chcieliby miłośnicy trójwymiaru, 
jednak mają swój niezaprze- 


czalny urok. Ręcznie ma- / 
lowane postacie, pięk- 
ne budynki i malowni- * 


cze kaniony wyglądają l 
tak, jakby je ktoś zwędził 
z Meksyku. Atmosferę budują 


Oi zzz 


Mazepa | 
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z Kate O'Hara s 


Szulerka. Potrafi zwabić wroga za 
pomocą swoich kart do pokera. 
Skuteczną bronią okazuje się też 
lusterko, którym można oślepić 
przeciwnika, by potem ogłuszyć go 
solidnym kopniakiem. Jej atutem 
jest oryginalna uroda 


Małe zamieszanie na statku. Ktoś podłożył 
dynamit i zaraz rozlegnie się wielkie buuummm! 


też interesujące kompozycje przygrywa- 
jące podczas gry oraz realistyczne odgło- 
sy wystrzałów. Szkoda tylko, że nie 
uniknięto niedoróbek — sterowanie jest 
dalekie od prostoty, zaś niektóre zbliże- 
nia rażą olbrzymimi pikselami. 
DESPERADOS na pewno stanie się 
przebojem i skróci czas oczekiwania na 
COMMANDOS 2. Niemcom 8 
udało się bowiem 
i64 stworzyć grę wtór- 
ną, ale na swój 
sj $ sposób oryginal- 
i ną! Na razie nie 
muszą się obawiać, że we- 
sternowa konkurencja może 
strzelić im w plecy. Poprzed- 
© ni tytuł z tych okolic, 
'% AMERICA, niczym wspa- 
4 niałym nie zaskoczył. 
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Desperados — Wanted... 


Strategia na Bardzo Dzikim Zachodzie. j 
ok.150 zł |Infrogames / CD Projekt| 1 gracz 


Min: Pentium 233, 64 MB RAM, 420 MB HD 
Zal: Pentium Il, 128 MB RAM, 500 MB HD 


KARSKCJ HOSACCJ, ZGRAC) 


RA w knot rafika, ciekawa i wciągająca 
fabuła, wspaniali ME 
==, Gra zbyt podobna do inych COMMANDOS. 


e Czyżby żołnierze czmychnęli na Dziki Zachód? | | 


DESPERADOS gwarantują 
naprawdę niezłą zabawę i powinni 
spodobać się nie tylko miłośnikom 
Dzikiego Zachodu 


"$E Sensacja! Seenssacjaaa! 
Bohater prz odówek $) 


ESTLILTAAGKNU 


| Guybrush Threepwood 


|= xm je 


aka wiadomość może być prawdzi- 

wym szokiem dla wszystkich miło- 

śników przygodówek. Jak jednak 
inaczej wytłumaczyć fakt, że niejaki Gil- 
bert Goodmate wyglądem i zachowa- 
niem tak bardzo przypomina sławnego 
Guybrusha? Również Phungoria, kraina, 
w której rozgrywa się akcja GILBERT 
GOODMATE, graficznie ma wiele 
wspólnego ze światem „gdzieś tam na 
Karaibach” 
z pierwszych czę- 


D, | Ę 
* | odnalazł swojego brata! = 


„zas 


ję 
A 


cudeniek, w których dużo jest graficz- 
nych wodotrysków, ale mało treści 
i ciekawych zagadek. 

W GILBERCIE GOODMATE takich 
wodotrysków na pewno nie znajdziesz. 
Grafika nieco trąci myszką, a nieliczne 
animowane wstawki stoją na hmm... do- 
syć niskim poziomie. Wszystko jest 
wprawdzie kolorowe i przyjemne dla 
oka, ale bardzo 
przypomina na- 
szego rodzimego 


EE OGR 

si MONKEY FEGĘGS"+Aftvy TCHÓRZA, 
Czy to jednak "a a wydanego trzy 

źle” Oczywiście za p) lata temu... 

nie, bo seria przy- ł Wiadomo 


gód młodego pira- 

ta G.Threepwooda 4 
jest jedną z najlep- 
szych w historii 
gier. A skoro twór- 

cy GILBERTA wzo- 
rowali się na jej 
pierwszych czę- 
ściach, to miłośnicy tradycyjnych, dwu- 
wymiarowych przygodówek wreszcie 
otrzymali łakomy kąsek. Dzięki temu 
mogą odpocząć od trójwymiarowych 


P> 


|po 063575830 


Dżiadzio podłewał Tego Grzyba, kiedy zaatakował go bandyta. 
Było to podstępne zagranie, bo złodziej zaszedł Abrahama od tyłu... 
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jednak nie od 
dziś, że w grach 
grafika nie jest 
najważniejsza 
(co  potwier- 
dził zwłaszcza 

sławny DELUXE 
SKIJUMP zwany Lataj z Małyszem). 
W przygodówkach największą rolę od- 
grywają ciekawe zagadki, których 
w dawnych przebojach nie brakowało. 
A do ich przygotowania potrzebny jest 


Przemoc w Krainie Wielkiego 
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Wielu mieszkańców miasteczka wierzy 
w niewinność dziadzia. Ale nie prasa... 


nie supersprzęt, tylko supermózgi, 
w które na pewno wyposażeni są twór- 
cy Gilberta. Nie znajdziesz wprawdzie 
w ich dziele żadnych arcytrudnych zaga- 
dek logicznych, których rozwiązanie 
wymaga skorzystania z pomocy członka 
Mensy (lub poradnika z CLICKA!), ale 
już sam początek gry zapowiada wiele 
wyzwań. Wieki temu w krainie Phungo- 
ria rządził paskudny Mag o widocznych 
zapędach dyktatorskich („Najpierw 
Phungoria, a potem cały świat! '). Terro- 
ryzował on poczciwych Phungorian do 
czasu, kiedy stawił mu czoła pewien 


PZ) 


Grzyba 


Wróżka prawdę ci powie! Na pewno nie 
możesz lekceważyć jej przepowiedni 


młodzieniec. W ferworze walki chłopak 
złapał to, co miał pod ręką, i zdzielił tym 
Maga. A skoro najbliżej leżał Ten Grzyb, 
to on spełnił ważną rolę Pogromcy Złe- 
go i Wyzwoliciela Phungorian. Dzięki 
temu wdzięczni mieszkańcy obrali go 
sobie za obiekt czci i wyznaczyli osobę, 
która miała chronić go przed wszelkim 
Złem (np. żarłocznymi ślimakami). To 
bardzo zaszczytne zadanie powierzono 
Abrahamowi Goodmate (czyli Abraha- 
mowi SwójChłop), w cywilu dziadziowi 
Gilberta. Wszystko szło jak po maśle, do 
czasu, kiedy jakiś podły złodziej napadł 


Gilbert potrzebuje wełenki. Szybko zorientował się, że może mu w tym „pomóc” owieczka. Potem po- 
stanowił pokazać nieśmiałej śwince plany ćwiartowania tuczników. Rezultat był łatwy do przewidzenia 


ę >= 1 z” e kóną 


W wiosce Wikingów można spotkać 
interesujące postacie. Jedną z nich 


| Na tym NEA niedawno stał Ten Grzyb. Teraz Gilbert i na- 
jest dziewczynka w ciele mięśniaka 


dobna księżniczka chcą rozwiązać tajemnicę jego zniknięcia 


drogi Watsonie, Dedukcja), a nie roz- 
paczliwego klikania na wszystkim i za- 
stanawiania się, na jaki diabelski pomysł 
wpadli twórcy tej przygodówki. Do te- 
go GILBERT pełny jest ciekawego hu- 
moru: dialogi (chociaż długie) są bardzo 
zabawne, a postaci charakterystyczne 


(bohaterowie mówią nawet z różnymi 


3 | LR p m || 
- —Pr R ej 
A, O Lodi 3 akcentami, np. dżin z arabskim, a szeryf 


= 74 z włoskim). Dzięki temu rozwiązywanie 
zagadek upływa w wyjątkowo przyjem- 
nej atmosferze. Miejmy także nadzieję, 
że dystrybutor gry zdecyduje się na 
wydanie jej spolszczonej wresji. 
Twórcy gry oczywiście nie uniknęli 
mniejszych i większych błędów. Lekko 
denerwuje np. fakt, że trzeba wybrać 
opcję „otwórz drzwi” (zamiast kliknię- 
cia na nich). Drażni 


Kowal, tak jak inne Kowale, ma gruby 
głos i jest bardzo sympatyczny 


Pomoc bliźniemu to stały element przy- 
godówek. Oczywiście, nie za darmo... 


na Abrahama i porwał Tego Grzyba. Sze- 

ryf szybko znalazł wyjście z sytuacji: 

trzeba ściąć Strażnika Grzyba, a zguba 
na pewno się odnajdzie. 

W tym momencie staje się 

| jasne, że gracz nie będzie 

miał łatwego zadania do 

wykonania. Gilbert musi bo- 

| m wiem nie tylko udowod- 

OSB nić, że dziadzio jest 

niewinny, ale także 

złapać sprytnego 

złodzieja, uwolnić Tego 

Grzyba z niewoli, 

rozkochać w sobie wy- 

magającą księżniczkę, 

oszukać jej podejrzliwego 


Odciągnięcie 1 ć 


Louise od te- 
lefonu bę- ję 
dzie cię 4 
kosztowało „pó 
wiele wysiłku | 7 


ojca, uleczyć pewnego hipo- 
chondryka, a także zwabić 
nieufną świnkę.A to tylko nie- 
wielka część rzeczy, które też sposób cho- 
musi zrobić dzielny bo- _—_ dzenia Gilber- 
hater. Niewątpliwą za- ? SER który 
letą gry jest fakt, że ) zawsze po- 
chociaż zagadki rusza się 
stoją w niej na wy- jak mucha 
sokim poziomie, w  smole. 
to ich rozwiązanie grze 
wymaga przede znajduje 
wszystkim _ spo- Ś się także 
strzegawczości , 
i umiejętności dobrego ko- 

jarzenia faktów (Dedukcja, mój 


poważny 
błąd, który może 
uniemożliwić jej 
ukończenie. Otóż | 
na samym początku 
Gilbert musi popę- 
dzić na pomoc 
dziadkowi. Niestety, 
jego domek stoi na 
górze, a ktoś zabrał 
korbkę od windy. Można ją zastąpić 
rączką z maszyny do prania, ale Gilbert 
zauważa ją dopiero po zdobyciu rajtu- 
, > zów dziadzia. Jeżeli jednak nie będziesz 
A 4 AŃ 77 . Ś tak spostrzegawczy, chwycisz ubranko 
; Rze i wyjdziesz z lokacji bez obejrzenia ma- 
szyny, to po powrocie Gilbert nie bę- 
dzie chciał zainteresować się korbką. 


"ad —— 


Wiking z depresją. Nic dziwnego, prze- 
cież na północy tak mało światła... 


Możesz tutaj obejrzeć trochę E 

obrazków (bardzo niewiele 

1 i bardzo małych), ściągnąć de- 
mo gry i posłuchać muzyczki 


Trochę to bolało, ale Gilbert wydostał się „ Oto E 
z trzech pierwszych lokacji gry Wielki, wspaniały, genialny... Grzyb 73 


Paskudny zrobi wszystko, żeby Gilbert nie uratował 
swojego dziadzia. Głupi służbista! i 
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Piękna Phungoria, kraina mlekiem i miodem płynąca. Raj dla 
wszystkich tych, którzy kochają Grzyby 


Ta usterka (łagodnie mówiąc) unie- 
możliwia ukończenie gry, ba, nawet 
wydostanie się z trzech pierwszych 
lokacji. Nie pozostaje nic innego, jak 
podejść do tego ze zrozumieniem, bo 
cała gra jest warta zainteresowania. Mi- 
łośnicy dobrych przygodówek w starym 
stylu na pewno będą nią zachwyceni. 


| 


GILBERT GOODMATE to powrót 
przygodówek w starym, dobrym — | 
stylu. Szkoda, że takich gier jest co- | 

raz mniej. „To se ne wrati.” Ń 


Tekst:Aleksandra „Krupik* Cwalina 


Chińczycy, oprócz tego, że wynaleźli 
papier, doskonalili sztukę wojenną. 
Pod znakiem miecza upłynął 
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OFTHE DRA- gdzie różnice między Atrydami i Har- 
GON oparta  konnenami były naprawdę poważne. 
z została na  XIV-wiecznej Ta decyzja rzutuje na inne geograficz- 
| chińskiej powieści Luo Guan- ne umieszczenie celów kolejnych 
| zhonga „Romans trzech kró- misji, ale zasady rozwoju i walki 
lestw”. Jej akcja rozgrywa się , są podobne w przypadku wszystkich 
w Chinach ok. 184 r. n.e. Oto A trzech władców. 
nadszedł zmierzch dynastii Han a W FATE OF THE DRAGON 
— trwa walka wysokich urzędni- 1 obserwujesz akcję, przełączając 
ków o władzę, a zwykli ludzie - się pomiędzy dwoma ekrana- 
umierają z głodu. Nic : mi. Jeden z nich pokazuje 
więc dziwnego, że A h „świat”, czyli okolicę, w któ- 
rolnicy rozpoczęli re- p rej rozgrywają się działania 
belię. Dynastii Han 4 wojenne. Drugi zaś — wnę- 
udaje się stłamsić po- /| „o trze wybranego miasta. 
wstanie, ale dla osłabio- : Jeśli więc wyślesz swoje 
nego cesarstwa stanowi ono | aa jednostki do jakiejś „me- 
ostateczny cios. Dawni dowódcy | tropolii”, to musisz się 
armii dzielą Imperium na trzy FA przełączyć na drugi 
części. Akcja FATE OF THE JĄ ekran i z jego po- 
DRAGON rozpoczyna się, (FF ziomu wydawać polecenia. 
kiedy ci trzej panowie WSZCZY- py Przystępując do misji, dosta- 
| ' | porą " "BW. nają wojnę między sobą. mu " M niesz jasny cel. Zwykle chodzi 
| por” ; ; , 0 2 Na placu boju stają: Liu Bei, WARREN o wykurzenie przeciwników 
a ) 4 Cao Cao oraz Sun Quan. Na Di PONSA z ich miast. Na początku nie 
początku gry wybierasz, po PMNMPMA jest to trudne, gdyż dysponu- 
czyjej stronie się opowiesz. jesz wystarczająco silnymi od- 
W FATE OF THE DRAGON to, które- działami, takimi jak konni czy łucznicy. 
go władcę wybierzesz, nie ma jednak aż Trzeba tylko pamiętać o pilnowaniu 


For FATE takiego znaczenia, jak np. w DUNE 2, 
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Wielcy wojow- 


- nicy nigdy nie 

odmawiają 

walki. Za honor 

i Ojczyznę! ż 
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Mieszkańcy wiosek tylko na pierwszy rzut oka wydają się spokojnymi, pokojowo 
nastawionymi wieśniakami. Tak naprawdę w ich stodołach kryją się machiny oblężnicze 
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Trzeba przyznać, że plenery prezentują się bardzo przyzwoicie. Dużo zieleni, wzgó- 
rza, skałki w sam raz na małą wspinaczkę. A tuż obok toczy się zacięta walka 


wodza, bo jego śmierć oznacza koniec 
gry. Wydawanie poleceń jednostkom 
jest proste, podobnie jak w klasycz- 
nych RTS-ach. Zaznaczasz je, wskazu- 
jesz, kogo mają ciąć mieczami i czekasz 
na efekt. Grupom można przyporząd- 
kować klawisze, co podczas R 
zawieruchy jest bardzo po- 
mocne. Zdarza się bo- 
wiem, że jednostki, po 
zabiciu wskazanego deli- 
kwenta, bezmyślnie się 
pałętają i trudno zgadnąć, = 
kogo właśnie atakują. Jeśli 
jednak podzielisz armię na kilka 
podgrup, walka będzie przebiegała 
sprawnie. W zdobywaniu twierdz 
przeciwnika pomagają również maszy- 
ny oblężnicze — wielkie drabiny, po 
których żołnierze wdrapują się na mu- 
ry.W czasie zabawy możesz także sko- 
rzystać z pomocy „diabelskiej lotni” 
— potężnej kuszy, miotającej lotniami, 
które mogą przenosić jednostki. Statki 
z kolei pozwolą zdobywać wrogie pa- 
łace położone na wyspach i transpor- 
tować drogą morską jednostki konne 
oraz maszyny oblężnicze. Wewnątrz 
wrogiego miasta armia od razu udaje 
się pod pałac królewski i zaczyna ude- 
rzać mieczami o jego mury. Wygląda to 
dość komicznie, ale jest dosyć skutecz- 
ne, bo po pewnym czasie z budynku 
unoszą się jęzory ognia. Wróg także 
potrafi atakować znienacka. Zwiadow- 
czym oddziałom zdarza się wpaść 
w sam środek twojego miasta, ale tem- 
po natarcia nie jest tak imponujące jak 
w SETTLERS czy COMMAND 8 CO- 
NQUER, gdzie po chwili drzemki spo- 
strzegasz, że nie masz już połowy bazy. 
W grze zastosowano sztuczkę zwaną 
„mgłą wojny”. Jeśli wejdziesz na 
jakiś fragment mapy w pobliżu miast 
i przejętych osad, to do końca misji 
pozostanie on odkryty. 

Pierwsze dwie misje przechodzi się 


z marszu, zdobywając wrogie miasta 


5 Przyjemna chatka. Gdyby tylko wróg 
j 4 wiedział, co kryje się w jej wnętrzu... 
r - 


za pomocą otrzymanych jednostek. 
Potem jest trudniej. Zaczyna się liczyć 
ekonomia, która, podobnie jak w SET- 
TLERS, staje się ważniejsza niż siła mi- 
litarna. Trzeba wysyłać robotników do 
kopalni, rolnicy muszą uprawiać 
ziemię itd. W FATE OF THE 
DRAGON obraca się 

również złotem po- 

chodzącym z opo- 

datkowania zajętych 

osad. Dzięki surow- 

com można stawiać 

kolejne budowle 

i uruchomić produkcję jednostek 
wojskowych. By wybudować przystań 
i inne bardziej zaawansowane budow- 
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Wróg nie zamierza zrezygnować ze zdobycia tej osady. Właśnie rozbił obóz pod 
murami miasta, załadował kamienie na katapulty i szykuje atak 


mazi 
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le, trzeba wcześniej, kódojeić jak 
w CIVILIZATION, wynaleźć w Aka- 
demii Narodowej odpowiednie 
„umiejętności”. Niestety, większość 
budynków możesz postawić już 
w pierwszych misjach. 

Większość recenzentów będzie po- 
równywać produkcję Eidosu do AGE 
OF EMPIRES, ale pod względem kon- 
cepcyjnym jej korzenie sięgają jeszcze 
dalej — do nieśmiertelnej CIVILIZA- 
TION. Tak naprawdę FATE OF THE 
DRAGON to unowocześniona wersja 
tej gry. Jej twórcy zrezygnowali z po- 
działu na tury, odesłali na śmietnik hi- 
storii archaiczny widok z góry, ale 
ogólne zasady zabawy pozostały takie 


Mając taką 
broń, nie mu- 
sisz się bać 


1 | Ten piękny zamek w stylu starochińskim może być twój. Wyobraź sobie, jak przyjem- 


3 nie będzie siedzieć w oknie, podziwiać widoki i popijać kawę... Ops, zieloną herbatę 


przeciwników. 
Tylko ciężko się 
ją przesuwa... . 


ETZ 


APE TYWO Se AR 
same. Na rynku jest już jednak mnó- 
stwo klonów tego przeboju, nie moż- 


na więc się łudzić, że FATE OF THE . 


DRAGON rzuci cię na kolana. Po pro- 


stu tutaj wszystko jest trochę „lepiej, - 


szybciej, więcej”. Nie można więc spe- 
cjalnie narzekać. Szkoda tylko, że 
najnowsze dziecko firmy Eidos ma 
w zanadrzu tak niewiele niespodzianek. 
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3 Na główną stronę gry dosta- E 
-_ niesz się z witryny jej wydaw- 
| cy. Znajdziesz tutaj trochę B 
E AERO demo i ion i 
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Gra zadowoli miłośników RTS-ów 


ji „generałów w kapciach”, lubują- 


cych się w taktyce. Niestety, satys- 
fakcja będzie krótkotrwała 
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Teksy: Piotr „Micz” Mańkowski 
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Bohaterowie serialu ;„Star Trek” zwykli 
łazić tam, gdzie jeszcze nikt nie doszedł. N 


Tym razem jednak zaszli 


znane poletko COMMANDOS 


cych na tym świetnym serialu okazu- 
je się przeciętna. Ich niedoróbki 

można by policzyć na palcach... dziesięciu 
rąk. Dotyczy to również najnowszego 
programu firmy Activision, STAR TREK: 
AWAY TEAM. Cierpi on na takie przypa- 
dłości jak: liniowość, graficzna i dźwiękowa 
przeciętność, duża głupota sztucznej inte- 
ligencjj czy problemy ze sterowaniem. 
A producent każe sobie za to cudo % 
bulić jak za wakacje w Puerto „<g 
Rico... Zgroza! Ą ; 

Całe szczęście, że fabuła W 
gry wytrzymuje ów ciężar 4 
i dość szybko wysuwa się na 5 
plan pierwszy rubryczki „zalety”. 
Bohaterami programu są bowiem 
wierni poddani Federacji tworzący dobo- 
rowy, 17-osobowy oddział komandosów, 
specjalistów od zadań wymagających uży- 
cia fazerów. Osobnicy ci latają po całej 
galaktyce na pokładzie swego ulubionego, 
prototypowego USS Incursion (NX- 
74808) i rozwiązują wszelkie możliwe 
problemy, jakie tylko pojawią się na ich 
szlaku. Czasem muszą wmieszać się 
w konflikt romulańsko-klingoński, kiedy 
indziej zewrzeć pięści z Borgiem czy dać 
komuś innemu łupnia. Jednym słowem: 
wykonują ciężką pracę za psie pieniądze. 

Autorzy przygotowali 18 dość różno- 
rodnych misji, w których może wziąć 
udział od 3 do 6 twoich podwładnych. 
Wyboru dokonujesz przed rozpoczęciem 
zadania, zaraz po zapoznaniu się z jego 
charakterystyką. Nie jest to jednak obo- 


I: smutne, że większość gier bazują- 


przystojniak. 
Dziewczyny za 


nim szaleją... 


*y _ pod uwagę, w przeciwnym razie skażesz 


S 


na doskonale A 
> 


OZ 

z « 
wiązek lekki i przy- R 
jemny, gdyż komandosi 
dość znacznie różnią się od 
siebie. Przede wszystkim znaj- 
dziesz wśród nich dowódców, 
naukowców, inżynierów, lekarzy 
i ochroniarzy. Ponadto każdy odważniak 
ma nieco inne umiejętności, wytrzyma- 
łość, szybkość czy sprzęt (np. hypospray, 
hologram i tajemniczą „czapkę niewid- 


kę”). Wszystkie te cechy musisz wziąć ANTENA 


ba tdi 
Entefprise niestety 
nie pojawiają się 
w grze. Sq za to 
Data i Worf 


— się na niezwykle trudną przeprawę 
ze świetnie przygotowanym prze- 
_ ciwnikiem. Całe szczęście, że 
4 komputer podpowiada ci, bez czy- 
,, jego udziału wyprawa w ogóle 
<% nie miałaby sensu. 

- Sama zabawa rozgrywa się na 
planszy widzianej w rzucie izometrycz- 
nym, który znasz np. z BALDUR'S GATE. 
Twoim doradcą technicznym jest andro- 
id Data. Zgodnie z jego sugestiami kie- 
rujesz poczynaniami swoich = 
komandosów i pchasz ich po 
sznureczku (czyt. liniowość 

fabuły) do zwycięstwa. Z re- 

guły musisz dotrzeć 

w określone miejsce i coś 

w nim zrobić — zabić ko- 

goś bądź uwolnić, przełą- 

czyć jakiś przycisk, coś 

sobie przywłaszczyć. 

Po drodze spotykasz 

żołnierzy wroga. Wi- 

tasz ich promieniami 

fazerów, częstujesz 


N 
% 


U 
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Właściwy dobór ludzi do drużyny również ma spore znaczenie. . 
Wybierzesz leserów — GAME OVER masz jak w banku 


Pierwszy krok ku zwycięstwu — dokładne zapoznanie się z za- 
daniem. Ten pan na obrazku papla jak papuga, ale z sensem 


Drużyna składa się na ogół z czterech 
dzielnych i bitnych komandosów 


A jak się zmachają, to stoją i ziewają. 
To tzw. wypoczynek regeneracyjny 


Niektórych osobników trzeba I na przy- 
kład szybko uwolnić... 


granatami bądź pociskami ze strzelby 
snajperskiej, wreszcie usypiasz „chloro- 
s formem”, o ile wcześniej zdołasz się za- 
kraść za ich plecy. Wszystko to dzieje się 
w czasie rzeczywistym, ale w dowolnym 
momencie możesz zatrzymać grę i na 
spokojnie przygotować każdą akcję. 
Skojarzenia z COMMANDOS czy DE- 
SPERADOS są więc uzasadnione. Tam 
też można podejrzeć pole widzenia 
| przeciwnika i wiadomości te wykorzy- 
stać do swoich własnych celów. Tu jed- 
nak, wbrew teoriom, że w Kosmosie 
dźwięk się nie rozchodzi, twoi wrogo- 
wie mogą cię usłyszeć. Jeśli zbyt głośno 
strzelasz lub tupiesz jak stado słoni, 
jesteś już trupem. 

STAR TREK: AWAY TEAM wizualnie 
prezentuje się, niestety, niezbyt atrakcyj- 
nie. Przeciętne wrażenie robi grafika, 
przygotowana w niskiej rozdzielczości 
(640x480) i z tego właśnie powodu mo- 


JH notonna i niezbyt szczegółowa. Nie 


| dość, że trudno rozróżnić poszczegól- 
nych członków ekipy, to jeszcze wszel- 
© kie zbliżenia i zoomy prezentują tak 
| olbrzymie piksele, że aż oczy wypływają 
z oczodołów i z plaskiem spadają na 
stół! Same poziomy również nie zosta- 
ły zaprojektowane najlepiej. Idio- 
tycznie wygląda sytuacja, gdy np. 
Klingoni i Romulanie ostrzeliwują 

się przez pół godziny w jednym 
końcu mapy. Ty musisz tam do- 
trzeć, lecz zanim to uczynisz, 
dzielne chłopaki władują w ściany 
kilka tysięcy pocisków. Co więcej, 
etapy nie kryją żadnych nie- 
spodzianek. 
Nosa. 
widać jak „I 
dłoni, wystarczy 
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Bitnych? Mało powiedziane! Chłopa- 
ki walczą jak szaleni! Bum, Bum! 


Akcji nie brakuje. Na początku jest ła- 
two, ale potem zaczynają się schody 


..w końcu czekają już przecież 
następne, bardzo trudne zadania 


dokładnie zaplanować atak i po krzyku. 
Efekt jest oczywisty. STAR TREK:AWAY 
TEAM można ukończyć w 20 godzin, 
a nie, jak obiecywali autorzy, w 60. Jeśli 
do tego dołączyć niezbyt przekonywują- 
cy dźwięk, przeciętne melodie oraz 
kiepskie aktorstwo (włącznie z posta- 
ciami Daty i Worfa), to pozostaje nie 
najlepsze wrażenie. 

Na tym jednak niedoróbki się nie koń- 
czą. Otóż twoja dzielna drużyna potrafi 
się zgubić! Każesz jej np. udać się z punk- 
tu A do punktu B, a na miejsce dotrze tyl- 
ko połowa składu. Reszta nawet nogą nie 
ruszyła... Chcesz podnieść przedmiot, ale 
kliknąteś o piksel za daleko. Twoi ludzie 
zaczynają strzelać, gdzie popadnie, także 
do siebie... Kiedy indziej atakujesz wroga, 
strzałem w plecy likwidujesz jego kolej- 
nych wojowników, a pozostali tego nie za- 
uważają. lch koledzy padają jak muchy, 
a oni dalej spacerują bądź ostrzeliwują 
ścianę. A jak już któryś skapuje się, o co 
biega, to — miast wezwać posiłki — samot- 
nie cię atakuje... Twój człowiek znajduje 
się pod ostrzałem, ale zamiast uciekać lub 
schować się za beczkę, stoi na środku pla- 
cu i myśli, co począć. (A może bym na 
grzybki poszedł? E, na stacjach kosmicz- 

nych nie ma grzybów)... Szkoda! 
STAR TREK: AWAY TEAM mógł- 
by wybić się ponad przeciętność, 
gdyby nie charakterystyczne dla 
gatunku przypadłości — kiepska in- 
teligencja wojskowych, przeciętna 
grafika i nudne poziomy. Trekkies 
pewno poń sięgną, ale inni 
wybiorą DESPERADOS, 
M FALLOUT: TACTICS 
bądź poczekają 
na COMMAN- 

| DOS 2. 


— Przepraszam, czy mogę prosić o ogień? 
— Nie ma sprawy, już sięgam po fazer! 
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Dzielni komandosi na spacerku. 
Słoneczko świeci, schodki dopieszczo- 
ne przez sprzątających, a trawka 
wyszczypana jak do golfa. Poezja!!! 


iq TT TEKAK WILL. 

Strona równie przeciętna 

| jak gra. Zawiera liczne infor- 
| macje o programie, ale nic 

| więcej. Nuuuuuuuuda! 


Świat Star Treka ma swoich COM- 7 
MANDOS'ów. Chłopcy dostali cie- f 

kawe zadania i.sprzęt, ale są nie- | m 
co... głupi. Spali na lekcjach? N 
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Kto mieczem wojuje, | 
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o grupy tych wybrańców, Summo- 
nerów, należy pewien młody chło- 


pak, Joseph, którego Los i Bogowie 
obdarzyli umiejętnością przyzywania 
różnych potężnych istot. Mogłoby się 
wydawać, że powinien z tego powodu 
skakać radośnie do samego nieba. Jed- 
nak przywoływanie takich postaci na te- 
renie zabudowanym może skończyć się 
niezbyt wesoło. Joseph (a zwłaszcza jego 
ziomkowie) przekonał się o tym na wła- 
snej skórze. Kiedy jego osada została 
zaatakowana, przywołał demona, który 
zabił (tak przy okazji) jego bliskich. 
Nic więc dziwnego, że chłopak oddałby 
wszystko za to, żeby zapomnieć o Prze- 
znaczeniu, które go czeka i o mocy 
Summonera. 

Zupełnie inaczej na tę sprawę zapatru- 
je się jednak niejaki król Murod. Nasłu- 
chał się on przepowiedni, głoszącej, że 
jego państwo upadnie za sprawą pewne- 


«—lnyrmiórs=> — 


g——otrm= aj. * m 


Dzięki przejrzystemu menu od razu zorien- 


tujesz się, w jakie przedmioty możesz 
wyposażyć swoich dzielnych bohaterów 
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ten od miecza ginie.A c co można 
powiedzieć o tych, którzy E 
nadużywają ą pewnych, ry 
niebezpiecznych, mocy? 


APC 


" 


go egzorcysty, któremu 
niestraszne będą czary 
i atakujące zewsząd Złe 
moce. Rozzłoszczony tak 
niepomyślnymi prognoza- 
mi władca kazał od razu 
stracić odpowiedzialnych 
za nią kapłanów. W jego 
umyśle zakiełkowało jed- 
nak ziarenko niepewności 
i na wszelki wypadek Mu- 
rod najechał ze swoją 
armią królestwo Medeva 
w poszukiwaniu chłopca, 
który nosi na ręku znamię 
Summonera. 

Taki początek zabawy gwarantuje ci 
niemałe emocje, które mają w sobie coś 
z tych z książek o Władcy Pierścieni. Jo- 
seph musi się bowiem najpierw ratować 
ucieczką do Lenele — stolicy Medevy, 
a potem wzmocnić się, zdobywając zagi- 
nione pierścienie, dzięki którym 
może pokonać natrętnego 


| króla i jego popleczników 


(np. maniakalnych jeźdźców). 
Rozbudowana fabuła (która 


| jest zresztą jedną z więk- 


szych zalet gry) poprowadzi 
cię jeszcze przez wiele 
innych ciekawych i zróżnico- 


J wanych zakątków. Do tego 


wszystkiego wywoływane 


mmm przez Josepha postacie (nic 
SA tak nie poprawia humoru jak 


Czerwony Minotaur w dzi- 
wacznej pieluszce) także uroz- 
maicają zabawę. 
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Jedną z większych atrakcji gry jest możliwość przyzywania II 
różnych istot, które słuchają się Josepha (przynajmniej do "m B.| 


czasu). Oto Czerwony Minotaur. Prawda, że śliczny? 


A skoro SUMMONER to gra RPG, to 
nie może zabraknąć w nim wszystkich 
klasycznych elementów tego gatunku. 
Dlatego też do twojej drużyny dołączą 
trzej śmiałkowie. Każdy z nich zdecydo- 
wał się towarzyszyć Summonerowi 
z zupełnie innego powodu i każdy może 
popisać się odmiennymi umiejętnościa- 
mi. Trójka bohaterów wyruszy razem 

z Josephem na spotkanie przygody: 
będą zabijać potwory, zbierać 
przedmioty oraz zdobywać punkty 
doświadczenia. Nie zabraknie im 

rozrywki, bo (jak to zwykle w ta- 
kich grach bywa) na ich drodze 
staną olbrzymie miasta, kręte 
labirynty i zalesione okolice. 
Od czasu do czasu będą też 
mogli wykonać jakieś drugo- 
planowe zadania, o których 
dostarczenie zadbają liczni 
bohaterowie niezależni. 


Rycerze Śmierci 


4 nych baranków 


| zostali nasłani 74 
(M przez króla 4 a | 
iw | Muroda. Nie „ Y. 4 7 A 
| > (| 
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Na razie wszystko wygląda bardzo kla- 
sycznie, nieprawdaż? Nie można jednak 
zapominać o tym, że SUMMONER zo- 
stał także wydany na Playstation 2 i jego 
twórcy próbowali ze wszystkich sił po- 
godzić dwie, skłócone ze sobą od daw- 
na, grupy miłośników gatunku RPG. Nie 
od dziś bowiem wiadomo, że takie gry, 
jak komputerowe WROTA BALDURA 
i konsolowe FINAL FANTASY różnią się 
od siebie ogromnie. A SUMMONER 
przygotował trochę niespodzianek dla 
posiadaczy PC (dobrze chociaż, że stan 
gry można zachować w każdym mo- 
mencie, a nie tylko w wyznaczonych 
miejscach). Przede wszystkim starano 
się uprościć zabawę i uczynić ją bardziej 
przyjazną dla gracza (co nie zawsze się 
udało). Całkiem miłym drobiazgiem jest 
to, że chociaż na swojej drodze spoty- 
kasz sporo postaci, to od razu wiesz, 
z kim warto pogawędzić, a kto będzie 


J0S€93Ł 
Popełnił ogromny błąd, który 
kosztował życie jego bliskich. 
Teraz jest bardziej ostrożnie 

podchodzi do swoich mocy 


Kiedy atakujesz wroga, nad twoją gło- 
wą na krótko pojawia się symbol 
dwóch połączonych ze sobą ogniw. 
Wtedy musisz zdążyć z wyprowadze- 


Udało ci się wyprowadzić trzy ataki 
połączone, teraz czas na czwarty.... 


tylko narzekał na kiepską pogodę. Nad 
głowami ważnych osobistości unoszą się 
bowiem odpowiednie znaczki, świadczą- 
ce o znaczeniu danych bohaterów. 

W równie sympatyczny sposób 
rozwiązano sprawę walki. 
Wykorzystano tutaj system 
z innej gry konsolowej, dzię- 
ki któremu bohater może wy- 
konywać tzw. ataki łączone (chain 
attack), będące kolejnymi sekwen- 3 
cjami ciosów. W czasie ich wyko- 
nywania przeciwnicy są bezradni Y 
jak dzieci we mgle. Sprawne prze- | 
prowadzenie takiego ataku wyma- $ 
_ ga jednak sporego refleksu: 
musisz kliknąć myszką w odpowiednim 
| momencie — ani za wcześnie, ani za póź- 
no. Takie urozmaicenie powoduje, że 
w czasie bitwy musisz być skoncentro- 
wany i nie nudzisz się. Miłym elementem 
jest także efektowne przedstawienie 
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$ŁECE 
22-letnia Flece dorastała na 
ulicach Lenele. Jej przybrany 
ojciec Tancred jest szefem 

wszystkich szulerów i złodziei 


Gdy wybierzesz odpowiedni moinent, 
wróg będzie miał problem z odparo- 
waniem twoich ataków. Jeśli jednak 
będziesz zbyt wolny (albo za szybki), 
to cały układ kolejnych ciosów zosta- 


... niestety, byłeś zbyt wolny! Teraz 
musisz zacząć wszystko od nowa 


ataków, zwłaszcza tych związanych z ma- 
gią. Niczego sobie prezentują się 
również wzywane przez Josepha demo- 
ar -, ny, golemy i inni milu- 
sińscy, którzy dołączą 

—— do drużyny i po- 
mogą w wykonywaniu 
zadań (głównie tzw. 
negocjacji siłowych). 

W ogóle trójwymi- 

| arowa grafika SUM- 

| 7 MONERA może się 
/ spodobać  (oczywi- 

ście, jeżeli przymknie się 

oko na pojawiające się od czasu do 
czasu piksele i niedoróbki). Trzeba 
* jednak przygotować się na to, że 
kraina przedstawiona w tej grze nie jest 
bynajmniej utrzymana w optymistycz- 


kto to zrobił 
VOLITION 


Firma, która wyodrębniła się ze 
studia Parallax (twórców słyn- 
nej serii DESCENT) ma na swo- 
im koncie całkiem niezłe tytuły, 
takie jak FREESPACE i właśnie 
SUMMONER. Teraz wszystkie 
siły skupiła na pracy nad świet- 
nie zapowiadającym się tytu- 
łem akcji RED FACTION. To 
dopiero będzie przebój! 


zabawić się w SUMMONERA wraz ze znajo- 


mymi. To taka rozgrywka bez fabuły 


FRHAR 
JEXRAR 


Tak pge jej ojciec Yago wstąpi- 
ła w latach wczesnej młodości 
w szeregi zakonu lona. Jej siłę 
stanowią potężne czary 


Po tym, jak stracił rodzinę 
w masakrze, przeniósł się do 
Lenele i służył w tutejszej ar- 
mii króla Belliasa VI 


R 


u 


nych barwach. Wystarczy spojrzeć na 
samych głównych bohaterów, którzy ze 
swoimi podkrążonymi oczkami, zapad- 
niętymi policzkami i ziemistą cerą świet- 
nie nadają się do filmów typu „Zombie 
Powraca (ale rozpada się po drodze)”. 

Niestety, mimo wielu zalet SUMMO- 
NERA, jeden jego element skutecznie 
przeszkadza w dobrej zabawie. Jest nim 
praca kamery, która zachowuje się, jakby 
wypiła za dużo wina. Raz lata wysoko 
nad postaciami, potem zzzziuu! spada 
w dół, żeby zaraz wybrać sobie inne, 
równie dziwaczne miejsce. Owszem, za 
pomocą różnych przycisków możesz 
próbować opanować jej działanie, ale 
o ile taka zabawa jest tylko męcząca 
w czasie normalnego poruszania się bo- 
haterów, to podczas walk staje się po 
prostu szalenie irytująca. WW zamian za 
takie niedogodności można wprawdzie 
podziwiać bardzo ładne widoki, a akcja 
gry staje się bardziej dynamiczna, ale nie 
jest to chyba wystarczające zadośćuczy- 
nienie. Tę niekomfortową sytuację po- 
prawia nieco fakt, że gracz w każdej 
chwili może sobie włączyć mapę, która 
jest bardzo pomocna w marszu drużyny. 

Praca kamery jest wprawdzie najwięk- 
szą wadą SUMMONERA, ale trzeba 
przyznać, że po paru godzinach gry 
można o niej zapomnieć i dać się wcią- 
gnąć w interesującą fabułę. Jeżeli więc 
na samym początku poczujesz się 
zmęczony towarzystwem Josepha i jego 
demonów, to zaciśnij zęby i graj dalej. 
Przygoda czeka! 


Ważne osobistości poznasz po wykrzyknikach nad głową. 
Ten pan na pewno ma coś ciekawego do powiedzenia 


Rycerz w pełny. 
rynsztunku to 
niebezpieczny 
przeciwnik.A gdy 
do tego posługujeś/ 
się magią... 


SE 


p Na stronie uzyskasz wszystkie 
P niezbędne informacje dotyczą: 
; ce bohaterów, ich charaktery- : 
Ę styk, a także samej historii 
< Sz: POCZTE BOREM 


Summoner 
Gra Dla Miłośników Potężnych Istot 
0k.150 zł THQ / LEM 1-4 graczy 


Min: Pentium Il, 64 MB RAM, 800 MB HD, akcelator 
Zal: Pentium III, 128 MB RAM, akcelerator 
Grafika Dźwięk - _ Frajda Z 
ze w napięciu fabuła, dobry pomysł 
z przywoływaniem potworów 


=. Zła praca kamery, widoczne od czasu do czasu 
NE usterki w grafice 


Miłość od drugiego wejrzenia: spój- 
ny i trzymający w napięciu epos 
fantasy. Gdyby tylko ta kamera tak 
nie szalała... 


Tekst'Aleksandra „Krupik” Cwalina 


CR. 


MOTĄ 
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zego przeciętny gracz kom- 
G puterowy może oczekiwać 
od nowoczesnej 
strategii? Przede 
wszystkim kilku na- 
cjj do wyboru, + 
mnóstwa różno- ? 
rodnych jednostek ę 
oraz przyzwoitej 
oprawy audiowizu- 
alnej. Jeśli jeszcze . 
generałowie 
komputera okażą SS 
się godnym prze- 
ciwnikami, to do ideału 
będzie już naprawdę niedaleko. 
Wszystkie te cechy można od- 
naleźć właśnie w COSSACKS: 
EUROPEAN WARS. 

Tytuł gry nie powinien dziwić, 
gdyż jej producentem są Ukraiń- 
cy i bliżej im do Kozaków niż np. 
do Syryjczyków. Ich produkt trak- 


Kozackie czujki w pogotowiu. Patrol na grani- 
| cy to podstawa bezpieczeństwa państwa 


Wydkańcj Islamu zbroją się i wypatrują 
wrogów z wież meczetów 


Husaria nie ma sobie równych. Jak się rozpędzi, 
zmiecie wszystko z powierzchni ziemi 


tuje o wielkich kampaniach wojennych, 
które miały miejsce na terenie Europy 
w XVII i XVIII wieku. Zadbano o nale- 
żyty realizm i odpowiednią ilość praw- 
dy historycznej, przedstawiając w grze 
, takie autentyczne wydarze- 
nia, jak wojna trzydziesto- 
letnia, walki o sukcesję 
hiszpańską czy też 
wojna północna. 
Swoje umiejętności 


gi możesz sprawdzić 
j? „ w 5 kampaniach, 
dfi. z których każda 
| 9. składa się z 7-9 


EPA scenariuszy. Do 


Fu5% tego oczywiście 
hmzd dołączono pojedyn- 
cze misje i dzięki temu możesz dowo- 
dzić aż na 43 mapach. Wszystkie 
scenariusze są bardzo ciekawe i zabawy 
wystarczy na kilkanaście długich wie- 
czorów. Nie zapomniano także o miło- 


Do ataku! Za króla i wolność! Malownicze widoczki jak z obrazów Kossaka, 
tak realistyczne, że aż słychać rżenie i tupot końskich kopyt 


śnikach roz- 
rywki grupowej: 
w trybie multiplayer 
możesz rozegrać jedną z 12 
historycznych bitew mających 
np. miejsce nad Wełtawą, pod Bia- 
łą Górą czy też chociażby nad Narwią. 
W COSSACKS stoi przed tobą nie 
lada zadanie. Będziesz musiał popro- 
wadzić swoje wojska w kolejnych bi- 
twach i po wielu potyczkach uzyskać 
upragnioną niepodległość. Do twojej 
dyspozycji oddano aż 16 różnych nacji, 
od tytułowych Kozaków, poprzez 
Austriaków i Francuzów, Polaków 
i Rosjan, aż po Piemontczyków czy 
Szwedów. Każdy naród posiada, 
oprócz wspólnych dla wszystkich, uni- 
kalne jednostki wojskowe, z których 
zasłynął w przeszłości. Nasza skrzydla- 
ta husaria sieje postrach wśród 
wrogów i jest praktycznie nie do za- 
trzymania, a Austriacy szczycą się 
doskonałą piechotą. Kozacy mają wa- 
lecznych  atamanów, ale Tatarzy 
mogą pochwalić się świetnymi łucz- 
nikami. Podobnie ma się sprawa z tech- 
nologiami i sposobami rozwoju 
dostępnymi dla każdego państwa. Róż- 
nią się one między sobą, co wprowa- 
dza do gry zrównoważenie sił, ale 
też mnogość opcji do wyboru. 
Kierowanie wojskami i rozwijanie 
osady okazuje się nadzwyczaj 
i przyjemne. Należyty rozwój gospo- 
darczo-militarny osiąga się poprzez 


PorPA 


wyga 


gromadzenie 

złota, kamieni, węgla, 

żelaza, drewna i zbóż. Surowce 
używane są do produkcji nowych jed- 
nostek, budynków oraz rozwijania do- 
stępnych technologii. To co wytworzy 
osada, zostaje oczywiście zużyte przez 
wojsko (w końcu mówimy tutaj o za- 
bawie w wojnę). Twoja armia to 
przecież potężna machina, która po- 
trzebuje ogromnych nakładów, by móc 
dobrze funkcjonować.A musisz się do- 
brze przygotować nawet do najmniej 
znaczących potyczek. Już początkowe 
starcie pokazuje bowiem, że komputer 
to nie lada przeciwnik. Szybko dosto- 
sowuje się do twojej taktyki, bez- 
względnie wykorzystując słabe strony. 
Twój sposób prowadzenia walki musi 
być więc bardzo elastyczny. Ciężko 
stworzyć jakiś określony plan działania 
i jednoznacznie stwierdzić, co się 
w grze bardziej opłaca — gromadzenie 


„M 


u „j s 


sił i zmasowany atak, czy też nieregu- 
larne rajdy na pozycje wroga. 

Spośród całej rzeszy RTS-ów COS- 
SACKS na pewno wyróżniają się 
rozmachem, z jakim przedstawione zo- 
stały w nich starcia zbrojne. W byle 
bitwie bierze udział około 100-200 
jednostek, ale program dopusz- 
cza nawet uczestnictwo 
w jednej potyczce aż 8 ty- 44 
siącom jednostek! Efekt 
starcia takich sił jest pora- $ 
żający. Najpierw ostrzał PE 
z armat, potem do akcji | 
wchodzą łucznicy, do boju 
wyrusza konnica i wresz- 
cie maszeruje piechota. 

Taka masa szalejącego Ś 

na ekranie monitora tłu- -: 

mu różnych oddziałów po pro- 

stu zapiera dech w piersi, a mnogość 
oddziałów i urozmaicona topografia te- 
renu pozwalają na ogromną różnorod- 


E 


i 


, a ) 
w szoa 4%" . 


Przewaga sił wroga jest od razu widoczna. Ale przecież ilość to nie wszystko. Cza- | 


SK 


ŁONO Em dkL 


Gdy ty wyciskasz z siebie ostatnie poty na polu chwały, twoi wieśniaczy poddani 
pracują, byś miał za co wojować i czym karmić żołnierzy 


Płonące strzały to bardzo ni 
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ność zagrań taktycznych. Istnieje jednak 
obawa, że w tym zamieszaniu można się 
łatwo pogubić. Na całe szczęście 
w COSSACKS uniknięto tego błędu. 
Staranna i estetyczna grafika poma- 
ga w łatwym zorientowaniu się 
w każdej sytuacji i przeprowa- 
> , dzeniu odpowiednich 
działań. Budowle zapro- 
jektowano bardzo 
dokładnie, dzięki 
czemu są łatwo roz- 
poznawalne, a wojacy 
to  niepozbawione 
szczegółów postacie, 
więc na pewno do- 
| strzeżesz elemen- 
2% ty ich ubioru czy 

uzbrojenia. 
Przeprowadzanie dzia- 


nuasć zbrojnych uatrakcyjnia też 


dobra grafika. Niszczeniu fortyfikacji to- 
warzyszą rozrzucane po całym ekranie 
kawałki murów i inne elementy otocze- 
nia, a po wystrzale z armaty w powie- 
trzu unosi się obłok dymu. Można 
odnieść wrażenie, że z lotu ptaka obser- 
wuje się XVIl-wieczne zmagania wojen- 


ostatnich miesięcy. Bardzo do- 
brze wykonana, jedynie z mały 


| nych budowli. Nawet najlepsza warownia może ulec zniszczeniu 


ne. Na pochwałę zasługuje także 
dźwięk. Szable szczękają jedna o drugą, 
armaty huczą jak tornado. Konie rżą 
nerwowo, a podczas szarży można usły- 
szeć głośny tętent ich kopyt. Nad brze- 
gami jezior słychać spokojny szum fal. 

Gra nie jest jednak pozbawiona wad. 
Jej największym minusem jest bardzo 
słabo rozwiązana dyplomacja. A prze- 
cież EUROPA UNIVERSALIS pokazała, 
jak ważne były wzajemne układy pod- 
czas wojen. Szkoda, że w COSSACKS 
zabrakło tego ważnego elementu. Na 
otarcie łez dołączono jednak do gry 
ciekawą miniencyklopedię. Znajdziesz 
w niej informacje dotyczące historii 
Europy, opis wszystkich stron konflik- 
tu, jednostek, budowli i bitew. Znacznie 
ułatwia to zorientowanie się w realiach 
historycznych epoki, a co za tym idzie, 
zwiększa przyjemność z zabawy. 

COSSACKS to naprawdę bardzo do- 
bra strategia. Może nie rewelacyjna, ale 
na pewno solidnie opracowana i wyko- 
nana. Oprócz dostarczenia sporej daw- 
ki emocji, zmusi cię do logicznego 
myślenia i przybliży 'ci świat XVll- 
oraz XVIll-wiecznej Europy. 

O ESSE ZO me) 

lines ( Fttp:TTwww.cossacks.com __ | 


bycia! Wystający z wody kawał 
czarnej jak smoła ziemi, przypró- 
szony lasami i pastwiskami, po których 
hasają owce. To tu wydobywa się cenną 
glinę i mieniącą się w słońcu rudę. To tu 
pracowici chłopi koszą zboże, z którego 
później robi się chleb. Objęcie tegoż 
skrawka ziemi w posiadanie z pewnością 
nie będzie najważniejszym wydarzeniem 
w waszym życiu, lecz jestem przekonany, 
że dostarczy wam sporo satysfakcji. 
Siądźcie za stołem, panowie i panie, 
a ja pokażę wam mapę. Spójrzcie, 
oto jest wyspa Catan, mlekiem 
i miodem płynąca. Stwórca 
podzielił ją na kilkanaście 
części, a każdej przypo- 
rządkował jeden numerek. « 
Jaki? Ano od dwóch do 4 
dwunastu, bowiem tyle 
właśnie oczek można wy- 
rzucić przy użyciu dwóch naj- 
zwyczajniejszych w świecie 
kostek. Jak pewno zauważyliście, 
niektóre numerki powtarzają się, 
innych zaś brakuje. Nie szkodzi jed- 
nak, nie ma to dla was najmniejsze- 
go znaczenia. Powinniście za to 
wiedzieć, że niemal wszystkie te- 
reny (za wyjątkiem pustyni) do- 
starczają cennych surowców. 
Z pastwisk zbiera się owczą 
wełnę, z pól złote zboże, z gli- 
nianek glinę, z kopalni rudę, 
a z lasu drewno. Jednak żeby 
dostać ów cenny surowiec, 
należy w pobliżu 


| Pz- i panie, jest wyspa do zdo- 


tegoż pola 

To postawić 

jo i, niewielką 

co, że jestem amaęć "TO 
tylko postacią) niestety 
kosztuje. Nie 

Z śry! Aleza | sę, że do 
to jaką wioski pro- 
wadzić mu- 

szą niezbyt 

tanie drogi, 


3 RAVENSBURGER 
a INTERACTIVE 


Firma zasłynęła w świecie jako 
producent znakomitych... puzzli. 
Na szczęście dla graczy zajmuje 
się również grami. Jej najpopular- 
niejsze dzieła to KURKA WOD- 
NA, SCOTLAND YARD i CATAN. 
Wszystkie są bardzo proste, ale 
też bardzo wciągające 


to jeszcze trzeba weń zain- 
westować sztukę drewna, 
zboża, gliny i wełny, by 
sprowadzili się doń ludzie. 

Kochani panowie i pa- 
nie! Gramy na zmianę. 
Każde z nas rzuca dwie- 
ma kostkami i patrzy, ile 
oczek wyrzuciło. Surow- 
ców dostarczają pola no- 
szące ów numer, zaś inne 
pozostają bezproduktyw- 
ne. Cóż to oznacza? Ano 
tyle, że warto bu- 

dować "osady 
w pobliżu pól 

noszących na sobie najczę- 
ściej wyrzucane liczby 
— piątki, szóstki, ósemki 
i dziewiątki. Trzeba też za- 
dbać, by mieć wioski w po- 
bliżu źródeł wszystkich 
rodzajów surowców, gdyż po- 
zostanie bez dostępu do gliny 
czy drewna oznacza tylko jedno 
— kłopoty. Na szczęście gracze pozba- 
wieni runa owczego czy rudy nie są ska- 
zani na porażkę. Stwórca umożliwił im 
handel. Każdy z graczy może w trakcie 
swej rundy ogłosić, że pragnie kupić da- 
ne dobro za określoną ilość dóbr inne- 
go gatunku. Być może ktoś skusi się 
na jego ofertę i zgodzi się na wymianę. 
W ostateczności zaś pozostaje bank, 
który, choć drogi, surowce na 

wymianę ma zawsze. 

To jednak nie wszystko. Jak pewno za- 
uważyliście, szanowni panowie i panie, 
na planszy brakuje cyferki siedem. Jest to 
cyfra nieszczęścia — cyfra złodzieja. By- 
wa, że napada on nasze skarbce i rabuje 
część dóbr, jakie mamy w nich schowa- 
ne. Dobrze więc, że nie raz możemy go 
przegnać przy pomocy zakupionej wcze- 
śniej specjalnej karty. | jeszcze jedno 
— nie wolno nam zapomnieć, że wioski 
można przekształcać w dostarczające 
więcej surowców miasta, że dzięki stat- 
kom i morskim szlakom można zdoby- 
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Wyspa Catan to prawie raj na Ziemi. Aby mogła się da- 
lej rozwijać, potrzeba mądrego zarządcy 


wać sąsiednie wyspy i że najważniejsze 
jest sprytne rozlokowanie osad. 

Ostatnia rada może wydać się wam szo- 
kująca. Otóż jesteśmy tylko komputero- 
wymi ludkami, postaciami z gry CATAN. 
Wyglądamy nieco karykaturalnie, jeste- 
śmy monstrualnie grubi, chudzi jak patyki, 
mamy ohydne twarze bądź gustujemy 
w kobiecych ciuszkach (będąc mężczyzna- 

i — typowo niemiecki humor). Jednak to 
nie my jesteśmy tu najważniejsi. Liczy się 
gracz siedzący po drugiej stronie szklane- 
go ekranu — to on ma się dobrze bawić. To 
dla niego nauczyliśmy się świetnie mówić 
po polsku i dla niego stwórca stworzył 
dość prosty, choć wymagający przeczyta- 
nia instrukcji, system obsługi. Obiecajcie 
mi, proszę, że zrobicie wszystko, aby ów 
człowiek się nie nudził... 


Screeny, polskojęzyczne demo |=j 
i kilka informacji o grze CA- a 
TAN — trochę mało jak na [al 
profesjonalną witrynę gry >! 


PL 
$ Komputerowa Gra Planszowa 
79zł _ Ravensburger / Topware 1-4 graczy 
Min: Pentium 200, 32 MB RAM 
Zal: Pentium 300, 64 MB RAM 
Grafika Dźwięk Frajda 


G Przeniesienie gry ZWI na PC powiodło 
się.Zabawa jest przyjemna, spolszczenie dobre 


Miłośnicy akcji oraz skomplikowanych gier eko- 


nomicznych mogą poczuć się zawiedzeni 


u 


Inwazja na niewielką wysepkę. 
Czołgi? Komandosi? Nie! Szczę- 


z 


Gra polega na rzucaniu kostką i zbieraniu odpowied- 
nich surowców oraz handlowaniu z innymi graczami 


ście w rzucie kostkami i odpo-|FSSSB 
wiednio dobrana taktyka A 


A” 
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Wyłączna dystrybucja 
w Polsce produktów 


ALTECHOLOGIES 


» a 
ul. Rysy 33, 02-828 Warszawa 


2 
tel. (0-22) 643-54-20, 643-34-80, fax (0-22) 641-84-82 
e-mail: mantaQtele2.pl 

Lapraszamy do współpracy hurtownie i sklepy z całego kraju. 
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Produkty dostępne 
w sprzedaży 
wysyłkowej 

H i vw ręh Ę 
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słem i udawać, że cię nie ma w po- 
koju. Ty, graczu, jesteś całkowicie 
bezpieczny. Lać się będą te małe liszki peł- 
zające po ekranie. W ruch pójdą pięści, 
łuki, topory, kije bejsbolowe, a nawet 
strzelby, moździerze i bazooki. Z pomocą 
walczącym przyleci gołąb samonaprowa- 
dzający, zaś desperatów wspomoże mio- 


N ie musisz się jednak chować za krze- 


tacz owiec, szwadron kretów, skunks 


staruszka, wreszcie święty granat ręczny. 
WORMS WORLD PARTY wciąga ni- 

czym głębokie bagno, a przy tym posia- 

da jasne i zrozumiałe zasady. Każdy 


h , „z ŚR j 
Gorące płomienie już liżą ci stop 
chwilę będzie naprawdę gorąco 
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z graczy wybiera x 

sobie drużynę składającą się 

z kilku sympatycznych robaków. Zo- 
stają one rozmieszczone na kolorowej 
planszy, przystępując do boju na śmierć 
i życie. Rozkazy otrzymały bowiem 
krótkie: muszą całkowicie i definityw- 
nie wyeliminować wojska przeciwnika. 
Wydaje się to łatwe, jednak wcale takie 
nie jest. Zabawę utrudnia fakt, że na tor 
pocisków wpływa wiatr oraz kierunek 
i siła strzału. Ponadto robaki działają na 
zmianę, a każdy z graczy musi cierpli- 
wie czekać na swoją kolej. Program za- 
opatrzono w rozbudowaną, świetnie 
spisującą się opcję multiplayer, edy- 
tor plansz, encyklopedię broni oraz 
tzw. Robaczy Tygiel, panel pozwalają- 
cy wygenerować około 400 trybów 
zabawy! Niestety, postęp w stosun- 
ku do tego, co gracze wi- 

dzieli w WORMS ARMA- 
GEDDON, jest niewielki. 

Wszystkie pojawiające się w grze napi- 
sy przełożono na język polski, zabiegowi 
temu poddano też część odgłosów. 
Twórcom polskiej wersji należą się więc 
słowa uznania, mimo że zbytnio się nie 


„E? Uhu.. Ehe-he!*. 

Tak brzmiała krótka 
recenzja gry wygłoszona 
przez Groucha podczas 
sympozjum w Kretynicy 


ie da się ukryć, że barbarzyńca Gro- 
uch to kretyn, jakich mało. Owszem, 


muskulaturę zdołał sobie wypraco- 
wać całkiem niezłą i gdy pręży tors, to 
dziewczyny mdleją, jednak chłopak zanie- 
dbał przy tym swój intelekt. Wioskowi 
uważają go za idiotę, a matka — za dziecię 
o ptasim móżdżku (niniejszym redakcja 
CLICKA! przeprasza wszystkie urażone, 
a nawet zdruzgotane tym porównaniem 
ptaki). Jest źle? Grouch powinien palnąć 
sobie w łeb, czym zakończyłby swój nędz- 
ny żywot? Nie! Jest jeszcze dziewczyna do 
uratowania! Wielki Ork porwał ją do 
swojej osady i ów mięśniak jest jedynym, 
który może ją odbić! 
GROUCH parodiuje najpopularniejsze 
gry TPP, takie jak RUNE czy SEVERAN- 
CE, a przy okazji naśmiewa się z bohate- 
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dzieja, że na jej końcu czeka księżniczka 


rów pokroju Conana czy Thruda. Miłośni- 
cy Monty Pythona oszaleją z radości, 
widząc, jak ów idiota ucina ręce swym 
przeciwnikom, a ci mimo to go atakują 
— gryzą, kopią i bodą. Co ważne, obok spo- 
rych pokładów humoru w grze nie braku- 
je akcji. Grouch co chwila się z kimś 
ściera, a broni (mieczy, pałek, toporów, 
maczug) ma pod dostatkiem. Zdarza mu 
się też skakać, niczym rącza łania, z plat- 
formy na platformę, a także przełazić 
nad przepaścią po wąskiej desce. 

O nudzie praktycznie rzecz biorąc nie 
może być mowy. Rażą jednak pewne 


1 — o mordobiciu 


uj] 7 


więc teź musisz się wziąć do roboty 


napracowali, bo robacza ścieżka dźwię- 
kowa nie jest rozbudowana. Szkoda też, 
że instrukcja prezentuje się 

zaledwie przeciętnie. Co 

prawda wyjaśnia wszystkie 

zawiłości programu, lecz jest sucha 

jak piasek na Saharze. Gdzież się po- 
dział ten szalony humor, jaki pojawia 
się w grze? Zniknął bezpowrotnie! 
Rażą też zdania-kwiatki, np. „Robale 
to znane lwy salonowe, więc na imprezę 
trzeba woraz dziesiątki poziomów stwo- 


rzonych przez samych użytkowników 


(...)”. Konia z rzędem temu, kto zgadnie, 


co autor tego dziwacznego zdania miał 


na myśli? 


e 


Grouch w pełnej (prawie) krasie. Chyba 
chodził na solarium 


niedoróbki. Okazuje się bowiem, że mię- 
śniak nie umie pływać, dotknięcie ogniska 
zabija go, podobnie jak... zwykły pieniek. 
Brakuje też możliwości zapisu gry w do- 
wolnym momencie — czyżby autorzy pro- 
gramu chcieli zarazić cię niejaką frustracją? 
Spolszczenie nie było wielkim wyzwa- 
niem dla dystrybutora programu. Grouch 
stanowi bowiem przykład idealnego, 
„podręcznikowego” kretyna, który poro- 
zumiewa się przy pomocy bezsensow- 
nych okrzyków oraz półdźwięków. 
Napisów w grze jest zaś zaledwie tyle, co 
kot napłakał. Nie nale- 
ży się więc dziwić, 
że nie popełniono 
zbyt wielu błę- 


FL 

| Dzielne robaki przeżyły Armageddon, 
jednak ani trochę nie zmądrzały. 1 
» Wciąż myślą tylko o jednym 


opkursie CG WORÓ? a 


w 
* 

— 

| Szalone robaki stają do walki na 

| śmierć i życie, tak jak to już nie raz 
| robiły. Świetna zabawa i deja vu 

| gwarantowane 


| WERSJA POLSKA 


| Spolszczenie to przede wszystkim 
napisy i instrukcja. Niewiele tego, 
| ale zawsze coś... 


Mózg Groucha jest wielkości ziarenka 
grochu. Ale mogło być jeszcze gorzej... 


dów. Dlatego też GROUCHA spokojnie 
można polecić również osobom nieznają- 
cym języka angielskiego, włącznie z dzieć- 
mi. Najmłodsi nie powinni jednak oglądać 
obecnych w grze scen przemocy... 


+ 


Tych, których RUNE i SEVERAN- 
| CE zmęczyły swym mrocznym kli- f/ 
| matem, GROUCH rozśmieszy do || 
| tez. Tylko te niedoróbki... 4 


|WERSJAPOLSKA 
| "W grze nie było zbyt wielu rzeczy 
| do tłumaczenia, więc o masie błę-| 

| dów też nie może być mowy 


4 
75 


4 


4 
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Teksty: Michał „Joel”” Zacharzewski 


www.nintendo.com www.stworki.com.pl 


GAME BOY COLOR 


Ciąg dalszy twojego zadania , zostań najlepszym 
trenerem Pokemona na świecie . "E 


- JOHTO — całkiem nowy świat Pokemonów i 
- Znajdziesz tu nowe rodzaje ataków i różne rodzaje Pokemonó 
do trenowania i zbierania. 
- Wbudowany zegar w grze symuluje rzeczywisty czas , 
ponieważ niektóre Pokemony żyją w nocy a niektóre są aktywne 
w dzień . Ja 
- Złota i Srebrna edycja gry jest w pełni kompatybilna z Edycjami 
Żółtą , Czerwoną i Niebieską . i sa 
Dystrybutorzy: 
Lukas Toys Sp.Z.0.o., 
PL 53-031 Wroclaw 
Optimus S.A., 
PL 33-300 Nowy Sacz 


Niektórzy twórcy 


doskonale czuje się 
w chińskich klimatach 


| z czasów Trzech Królestw 


czy fakt, że ten temat wykorzysta- 
no już zarówno w długiej serii 
ciekawych strategii (ROMANCE OF 
THE THREE KINGDOM9S), jak i w bija- 
tyce (DYNASTY WARRIORS). Teraz Ko- 
ei zabrało się za grę akcji, DYNASTY 
| WARRIORS 2, i przeniesie cię do Chin 
| w Il wieku naszej ery (do tzw. okresu 
| Trzech Królestw), kiedy to o władzę 
walczyli władcy trzech... królestw (Wei, 
j Wu i Shu). Trzeba przyznać, że te czasy 
to wymarzony temat dla gry kompute- 
| rowej. Zgodnie z historią w DYNASTY 
WARRIORS 2 pełno jest zaciekłej walki 
| na śmierć i życie, ambicji oraz zdrady 
(przedstawionych w ładnych filmikach 
pomiędzy poziomami). Nie zabrakło tu- 
taj także oryginalnego klimatu, tworzo- 
nego przez śliczne stroje wojowników 
| czy orientalne przydomki bohaterów. 
W czasie zmagań trudno wprawdzie za- 
pamiętać, czy wygrywa Xu Zhu, a może 
Lu Xu, i czy Zhou Yu ucieka przed Guan 
Yu (czy odwrotnie), ale dla Europejczy- 

ków to tylko dodatkowa atrakcja. 
W DYNASTY WARRIORS 2 czeka na 
ciebie sporo miłych niespodzianek. To 
jA nie jest gra akcji, w której przeciwnicy 
| czekają na swoją kolejkę do ataku. Tutaj 
uczestniczysz w prawdziwych bitwach, 
w których ścierają się ze sobą setki 
| wojowników. Jeżeli podobał ci się KES- 
SEN, to teraz masz okazję zejść ze stoł- 
ka wielkiego stratega i jako bohater 
wmieszać się w tłum żołnierzy. W grze 
na pewno odczujesz bitewną gorączkę. 
Chwilkę spokoju będziesz miał tylko na 
początku zabawy, np. w czasie wyboru 
bohatera. Możesz wcielić się w jednego 
z wojowników z trzech królestw, różnią- 
cych się nie tylko wyglądem, ale też 
paroma współczynnikami (np. umiejęt- 
nością obrony czy ataku) i ciosami. 
Oczywiście później uzyskasz dostęp do 
nowych, potężnych zawodników. Dobrze 
się zastanów, po czyjej stronie staniesz, 
bo potem nie będzie już czasu na 
M] rozmyślania. Znajdziesz się w sa- 
mym środku bitwy, wśród mnó- 
i stwa wrogów 
oraz sprzymierzeń- 
aj ców. Ktoś biegnie 


© w twoją stronę, ktoś 
e 4 inny wykonuje wła- 
1 ? 4 _ śnie szarżę, a wróg 
KS p już siedzi ci na 
PRZ plecach. Zmagania z kil- 
koma wrogami jedno- 
cześnie są tutaj na 
porządku dziennym. 
Takie przedstawienie 
akcji na pewno wpływa 
na jej atrakcyjność. 
W końcu każdy chciałby 
poczuć się jak dzielny wo- 
jownik o Imieniu Trudnym 
Że Do Zapamiętania! Uroz- 
S6>- maiceniem zabawy są 


0 takiej fascynacji niewątpliwie świad- 


% 
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TEST YPS2 


wyjątkowo upodobali sobie 
pewne tematy, np. firma Koei 


DIAN WEI nie 
należy do słabe- 
uszy. No i ten 
topór... 


kto to zrobił 
KOFI 


Ta założona w 1978 roku japoń- 
, |ska firma nie jest już młodzie- 
| |niaszkiem. Znana jest ze swojej 
| | słabości do gier o czasach Trzech 
Królestw (sprzedano kilka milio- 
nów tytułów z tej serii). Koei 
ostatnio zabrało się także za gry 
na PS2, produkując m.in. KESSE- 
NA. Firma zarabia też niezłe 
pieniądze, wydając płyty z mu- 
zyką ze swoich tytułów. 


W czasie walki musisz 
mieć oczy dookoła głowy. uuu 
Wrogów jak mrówków... 


Przydatną rzeczą jest mapa, na której 
można podziwiać siły przeciwnika 


Kabum, brzdęk! Większość ciosów twojego 
bohatera wygląda naprawdę nieźle! 


gotować się na to, że na monotonnym 
robieniu rach-ciach i rach-ciach... spę- 
dzisz całe godziny rozgrywki w DYNA- 
STY WARRIORS 2. 

Do tego wszystkiego walczący po 
twojej stronie żołnierze zachowują 
„ Się dosyć niemrawo. Można na- 

wet zrozumieć, że skoro nie bę- 
dą mieli korzyści z własnej 
śmierci, to nie garną się pod 
miecze przeciwnika. Nie moż- 

na jednak wybaczyć im tego, 
że stoją spokojnie, kiedy 
ty walczysz o życie, a do za- 
bawy włączają się dopiero 
wówczas, gdy ściągniesz na 
nich przeciwnika. 

Mimo tych wad z zabawy 
w DYNASTY WARRIORS 2 
można czerpać sporo przy- 
jemności. Trzeba tylko robić 

==. Rozgrywka po pewnym czasie robi się mono- | 


dłuższe RZE między U tonna, niska inteligencja sprzymierzonych wojsk 
przechodzeniem kolejnych = 


poziomów i kierować się 
zasadą: co za często, 
to niezdrowo. 


także różne dodatki, które pomagają 
w wygranej (bonusowe życie, lepsze tar- 
cze, miecze zwiększające skuteczność 
ciosów itp.), możliwość dosiadania 
konia (i wykonania szarży na szeregi 
wojsk przeciwnika) czy strzelanie 
z łuku. Całości towarzyszy także 
ostra muzyka, która, o dziwo, bar- $$ 
dzo dobrze pasuje do zabawy! 
Nie ma jednak róży bez kol- 
ców. Walka w DYNASTY 
WARRIORS 2 po pewnym 
czasie staje się po prostu... 
nudna. Ukończenie po- 
ziomu wymaga wycięcia 
setki wrogów, twój bohater 
ma dosyć ograniczony ze- 
staw ciosów, a sytuację 
nieco tylko urozmaica 
specjalny atak. Wszyst- 
ko to prezentuje się 
wprawdzie wyjątkowo 
efektownie, ale podziwiane 
po raz setny (a nawet 
tysięczny) jest po prostu 
męczące. A musisz przy- 


| stać się przez witrynę jej pro- 
 ducenta. Wtedy będziesz mógł . 
” podziwiać obrazki i filmiki 


RZS ZROB TY RO 


Dynasty Warriors 2 | 


Akcja w Chińskich Klimatach 
229 zł Koei/CODA 1 gracz 


© Wykorzystuje: Memory Card, Dual Shock 
Grafika -]) Dźwięk Frajda 


A 4 


+ Bardzo ładna grafika, orientalne klimaty,dobre | 
|| 


przedstawienie gorączki walki 


Tekst: Aleksandra „Krupik' Cwalina, grę możesz kupić na stronie www.softbox.pl 


To oryginalne spojrzenie na gry 
akcji powinno spodobać się tym, 
którzy lubią dużo emocjonującej 
walki, a mało kombinowania 


RY 
RZ) 


serious 5am 


Kiedy wciśniesz —, na ekranie pojawi 
się ramka, w której trzeba wpisać kody. 


daje ci nieśmiertelność 


dostajesz wszystkie rodzaje broni 


zabija twoich wszystkich 
przeciwników 


otwiera wszystkie drzwi 


możesz latać i obserwować akcję 
z góry 


teraz możesz przenikać przez ścia- 
ny. Uwaga! Użycie tego kodu może 
skończyć się zawieszeniem gry 


stajesz się niewidzialny 


spróbuj sam... 


spróbuj sam... 


----— 


W tej ramce wpisuje się kody. 
Wcześniej trzeba jednak wcisnąć — 


2 I i już masz wszystko, 
nawet armatę na wroga 


>l fly: twój bohater unosi się 
w powietrzu jak motylek 


ślar Irek: 
Away Team 


Kody aktywujesz, wpisując w czasie 
gry c . Jeżeli dobrze to zrobiłeś, na 
ekranie pojawi się odpowiedni napis. 


WIZEEWAL£ 


arriors 2 


Kody wpisujesz w głównym menu. Nato- 
miast efekty swojej pracy możesz podziwiać 
w Opcjach. Po dobrym wpisaniu kodu usły- 
szysz okrzyki wiwatujących wojowników. 


Opcja Opening Edit, dzięki której 
możesz stworzyć własne intro do gry 


Masz dostęp do wszystkich postaci 
z trzech królestw 
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Masz dostęp do wszystkich wojow- 
ników z królestwa Shu 


Masz dostęp do wszystkich wojow- e, 
ników z królestwa Wei = 4 % : 
ku możesz 
R wcielić się 
(m) (m) b. w niewielu 
Masz dostęp do wszystkich wojow- £ dj 


ników z królestwa Wu 


LTRIK © TIPS 4 | 


Odkrywamy wszystkie 
tajemnice wirtualnej rodziny 


PIS 
PC, PS2 


SERIOUS SAM, STAR TREK AWAY 
TEAM, SETTLERS IV PL, DYNASTY 
WARRIORS 2 (PS2) 


Jeżeli dobrze wpisałeś cheater, to na 
ekranie pojawi się taki napis 


) CossaCKS EUROPEAN WARS, SUDDEN 
STRIKE PL, SERIOUS SAM (KOD 
SPECJALNY), BLACK Ś: WHITE PL 


MIssiUN SULUŁSSKUL 


LOOC/OL XDD 


Prawda, że łatwo poszło? Wystar- 
czyło wpisać kod i misja wygrana 


settlers 4 


Wpisz !wqsa w czasie gry, aby uak- 
tywnić tryb oszustw. 


YB 
POL A 


Urrra! Zwycięstwo! No, może to 
trochę nieuczciwe 


Nigdzie nie 
idziesz? Jesteś 
znudzony? 
Spróbuj... 
wcisnąć F12 


wygrywasz aktualny poziom 


czas przeskakuje o jedną minutę 


Napis na dole ekranu poinformuje 
cię o właściwym wpisaniu kodu 


00 


z ZE 
Aż 


Na począt- 
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1. PROWADZENIE DOMU 
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3) 
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Po pierwsze, dobra kuchnia! 


Pojedyncze przekąski nie są do- 
brym rozwiązaniem, nie ma jak po- 
rządny obiad. Wszystkie Simy 
zapełnią żołądki jednym sporym ta- 
lerzem strawy — może się tym na- 
jeść aż 6 osób. Już tutaj spotka cię 
też niespodzianka: zazwyczaj Simy 
nie znoszą ciszy przy stole i ucinają 
sobie miłą pogawędkę, w ten spo- 
sób zaspokajając także potrzebę 
kontaktu z drugim człowiekiem. 


W twoim domu posiłki powinien 
przygotowywać Sim, posiadacz 
wielu punktów umiejętności goto- 
wania. Wtedy piec nie spłonie za 
szybko, a posiłki na dłużej nasycą 
rodzinkę. Twój Sim może także 
podnosić swoje kwalifikacje, czyta- 
jąc książki kucharskie. Podawane je- 
dzenie pozostaje świeże przez 8 
godzin gry — możesz kazać przygo- 
tować je jeszcze w nocy. 


Wszyscy 
najedzeni i we 
wspaniałych 
humorach: 
wspólne posiłki 
to doskonała 
okazja do 
towarzyskiej 
pogawędki 


Rodzina, ach, rodzina — gdy jej nie ma, to... 


Jeżeli zaczynasz grę z pojedyn- 
czym pupilem, musisz się liczyć 
z tym, że minie dużo czasu, zanim 
zarobisz jakąś znaczną sumę pie- 
niędzy. Lepiej rozpocząć zabawę 
z'dwoma Simami — wówczas 
wpadnie ci dwukrotnie więcej 
gotówki do domowej kasy. 

W takiej sytuacji jeden z two- 
ich podopiecznych może zostać 
w domu i zadbać o kuchnię lub 
o zdobywanie nowych przyjaciół. 


Drugiemu dajesz więcej czasu na 
edukację i rozwój kariery. Gra- 
cze zaawansowani próbują czę- 
sto układu „2+1” — dwóch 
Simów wysyłają do pracy, a trze- 
ci zajmuje się domem i werbuje 
przyjaciół. 

UWAGA! Umieszczając dwóch 
Simów w jednym domu, nie zmu- 
sisz ich, aby się zakochali! Każdy 
z nich będzie się domagał 
własnego tóżka. 


Aby twoi podopieczni czuli się 
dobrze, potrzebują przyjaciół. Pu- 
sta okolica to ponure cmentarzy- 
sko dla twojej rodzinki. Dlatego 
powinieneś stworzyć wokół two- 
jego gospodarstwa kilka innych 
z większą liczbą osób. Nie musisz 


ich od razu urządzać na błysk. 
Muszą jednak mieć telefon, aby 
można było z nimi rozmawiać czy 
zaprosić ich do siebie. Warto pa- 
miętać, że najlepszymi sąsiadami 
okazują się bezrobotni, bo są 
przez cały dzień osiągalni. 


Pokojówka, czyli odrobina luksusu 


Jak tylko otrzymasz swoją 
pierwszą posadę, powinieneś się- 
gnąć po słuchawkę i zamówić so- 


W 


bie pokojówkę. Na pierwszy rzut | 


oka to zbytek, ale później okaże 
się, że jest to konieczność. Poko- 
jówka jest bowiem całkiem nie- 
droga, a zaoszczędzi ci mnóstwa 
żmudnej roboty i czasu. A czas to 


największe dobro i najcenniejsza * 


waluta w grze. 


NAJPOTRZEBNIEJSZE PRZEDMIOTY 


ALARM — gdy wła- 
mywacz go minie, 
natychmiast zosta- 
nie o tym powiado- 
miona policja. - 


KOMPUTER — możesz prze- 
trzebić z jego po- 
mocą najbardziej 
opłacalne oferty 
pracy i potem szyb- 
ko sprzedać go po 

tej samej cenie! 

WYKRYWACZ DYMU - za- 
montuj go nad ko- 
minkiem i kuchenką 
(poinformuje straż - 
o pożarze). 


Pracowita pokojówka opanuje 
nawet największy bałagan 


j REGAŁ Z KSIĄŻ- 
KAMI — umożliwia 
edukację (sztuka 
kulinarna, technika) 
i daje sporo przy- 

jemności (czytanie książek). 


TELEWIZOR  - 
funduje twoim Si- 
mom i ich gościom 
tanią rozrywkę. 

TELEFON — tylko dzięki niemu 
możesż zaprosić 
sąsiadów i zamówić 
usługi np. pokojów- 
ki czy ogrodnika. 


Nawiązywanie znajomości 


Pierwszego dnia gry wpadną do ciebie 
praktycznie wszyscy sąsiedzi. Wobec tego 
będziesz musiał śmigać do drzwi i witać go- 
ści. Dzięki temu w twojej książce telefonicz- 
nej pojawią się ważne zapiski, typu „Rodzina 
Cuckalskich”, czy „Maliniak”. 

Gdybyś jakimś cudem nie spotkał które- 
goś sąsiada, powinieneś się na niego „,za- 
czaić” w kolejnym dniu. Między 10 a 22 
może on spacerować po chodniku. 

Jeżeli masz płytę z dodatkiem ŚWIATO- 
WE ZYCIE, możesz także ustawić balony 
imprezowe przed twoim domem, aby 
przyciągnąć więcej odwiedzających. 


Na dobry początek niezobowią- 
zująca pogaduszka przed domem 


Przyjaciele 


Jak tylko twój poziom 
kontaktów z innym Simem 
przekroczy wartość 50 
(sprawdź to w panelu kon- 
taktów), zostaje on twoim SG 
przyjacielem. Powtarzające 
się zaproszenia, wspólne ; 
spędzanie czasu i rozmowy 
przyczynią się do zacieśnia- 
nia więzi między wami. 


Pełen sukces — zyskałeś przy- 
jaciółkę, tylko na jak długo? 


Zabawa w swatkę 


Zgodność charakterologiczną opisu postaci). Skoncentruj 
można w Simach ustalić po- swoją uwagę na tych, którzy 
przez astrologię. Obserwuj pozytywnie odnoszą się do 


GRACZ ZŹSIAD 
BARAN 

BYK 
BLIŹNIĘTA 
RAK 

LEW 

PANNA 
WAGA 
SKORPION 
STRZELEC 
KOZIOROŻEC 
WODNIK 
RYBY 


Jak skutecznie się zakochać 


Przyjaźnie mogą przeradzać się 
w związki miłosne. Aby rozkwitło 
uczucie, liczba punktów kontaktów 
między Simami musi wynosić mini- 
mum 70. Potem wypróbuj jedną 
z akcji „romantycznych”, np.: flirt, 
pocałunek, objęcie. To udaje się jed- 
nak tylko wtedy, kiedy oba gołąbki 
są w wyśmienitych humorach. Po- 
jawienie się dwóch serduszek 


oznacza, że cel został osiągnięty. 
Możesz być zakochany w wielu Si- 
mach jednocześnie, ale nie próbuj 
w nikim wzbudzać zazdrości: jeżeli 
całujesz jedną wybrankę, podczas 
gdy druga znajduje się w tym sa- 
mym pomieszczeniu, może dojść 
nie tylko do kłótni, ale nawet spo- 
liczkowania, a w konsekwencji do 
obniżenia się stopnia zażyłości. 


Czy mnie lubisz? Aha, wolisz tego faceta obok... No cóż, a tak 
liczyłem na twój posag i pieniądze ze sprzedaży domu 


znaki zodiaku pozostałych po- znaku 


zodiaku 


staci gry (widoczne w menu podopiecznego. 


„ idealny 
e związek 


<; ujdzie 


- 5 katastrofa 
w tłoku 


Znajamy, kochanek czy może mąż? 


Jeżeli liczba punktów kontaktów 
z przyjacielem twojej płci wyniesie 
minimum 60, możesz śmiało pro- 
ponować mu wspólne mieszkanie. 
Może to oczywiście doprowadzić 
do kłopotów natury czysto metra- 
żowej, ale przyjaciele mogą spać 
nawet w jednym łóżku — i wcale 
nie muszą być w sobie zakochani — 
grunt, aby liczba punktów kontak- 
tów nie spadła poniżej 50. Zaletą 
tej sytuacji jest to, że wzbogacasz 
się o jeszcze jedną pracującą 
osobę, co nie jest obojętne dla do- 
mowych finansów. Poza tym, jeżeli 
nowo wprowadzający się Sim do 
tej pory mieszkał samotnie, otrzy- 
mujesz równowartość jego do- 
tychczasowego gospodarstwa, a to 
się rzeczywiście opłaca. Takie fi- 
nansowe podłoże to także najlep- 
szy argument przemawiający za 
zawarciem małżeństwa (mogą to 
zrobić tylko Simowie różnej płci). 


Na kolana, pierścionek 
w dłoni i do roboty! 


Kiedy miłość kwitnie i partnerzy 
chcą się pobrać, możesz się śmiało 
oświadczać. W przypadku odpo- 
wiedzi odmownej, należy wszystko 
zrzucić na karb złego humoru. To- 
też zanim złożysz taką propozycję, 
należy partnera do niej dobrze 
przygotować, czyli odkarmić, ob- 
całować, zabawić i rozpalić w ko- 
minku przytulny ogień. 


twojego 
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Posiadanie dzieci 


Mali krzykacze przynoszą 
niemałe korzyści: współto- 
warzysze zabaw szybko 
zaliczani są do przyjaciół 
rodziny, a że ich rodzice 
o 20.00 wpadają zawsze po 
swoje pociechy, automa- 
tycznie poznaje się no- M 
wych znajomych. Aby 
otrzymać opcję: „Czy 
chcesz mieć dziecko?” $ 
trzeba się trochę pogimna- 


stykować. Przy każdym PO- Gdy pojawi się dziecko, łatwiej 
całunku istnieje dla pary będzie znaleźć znajomych 


20-procentowa szansa, że 

bociek zapuka do ich drzwi. Pod- 
czas zabawy na wibrującym łóż- 
ku szanse na posiadanie potom- 
ka nieco maleją. Alternatywą jest 
adopcja: może zadzwonić ktoś 


Wszystkie pomieszczenia należy umie- 
ścić raczej na tym samym poziomie — 
ułatwi ci to przede wszystkim wgląd do 
całego mieszkania. Kuchnię dobrze jest po- 
łączyć z salonem lub jadalnią — bardzo uła- 
twia to komunikację między tymi dwoma 
ważnymi obszarami twojego gospodar- 


stwa. Sypialnie i łazienki to 


pomieszczenia, w których powinieneś 


zamontować drzwi. 


łazienka 


Dla więcej niż trzech Simów le- 
piej urządzić przynajmniej. dwie 
łazienki — nawet jeżeli nie bę- 
dziesz w stanie ich potem roz- 
sądnie wyposażyć. Kąpiel trwa 


z Agencji Adopcyjnej i zapropo- 
nować dziecko, co okazuje się 
być niezwykle pomocne dla pary 
tej samej płci, która marzy 
o rozkosznym bobasie. 


Kuchnia 


Pielęgnacja niemowlaka ; 


Pojawienie się dziecka w rodzi- 
nie za każdym razem oznacza 


średniego kalibru klęskę żywio- ; 


łową. Przez trzy dni trzeba bę- 
dzie się ofiarnie opiekować 
niemowlakiem, aż w czwartą noc 
przeistoczy się w relatywnie sa- 
modzielne dziecko. Dlatego wła- 
śnie jeden z rodziców musi 
zawsze być w domu — najlepiej 
naprzemiennie. 

Płaczące dzieci należy dwu- 
krotnie nakarmić, a następnie za- 
śpiewać potomkowi kołysankę. 
Trochę zabawy w międzyczasie 
jeszcze nikomu nie zaszkodziło, 
ale zawsze pamiętaj o tym, aby 
twoje niemowlę nie było głodne 
dłużej niż godzinę. W przeciw- 
nym razie będziesz miał do czy- 


Należy przemyśleć przede wszystkim 


wywane są 


jedyne 


zwiększa też poczucie komfortu. 
Lustra najlepiej umieścić poza ła- 
zienką (pomogą podnieść poziom 
charyzmy, a przecież w tym celu 
nie sposób blokować godzinami 
toalety!). 


Tak na co 
dzień, jak 
i wtedy, 
gdy przy- 
chodzą 
goście, 
warto 
mieć 
drugą 
łazienkę 


Miejsce na wygodną 
kanapę znajdzie się 

w najmniejszej klitce..., 
zwłaszcza gdy wyrzu- 
cisz przed drzwi swoje- 
go domu przyrządy 
treningowe 


plan kuchni. Podstawę stanowi oczywi- 
ście lodówka, później posiłki przygoto- 
na blacie kuchennym, 
podgrzewane w szybkowarze, gotowane 
na kuchence i serwowane na osobnym 
blacie. Brudne naczynia najczęściej lądują 
na podłodze. Aby nie blokować drogi do 
kuchni, powinieneś między stołem jadal- 
nym a urządzeniami kuchennymi pozo- 
stawić dwa pola wolnego miejsca. 


sypialnia 


Jeżeli w twoim domostwie 
mieszka kilka osób, powinieneś ku- 
pić im osobne łóżka. Pamietaj, że 
tylko starzy przyjaciele i zakochani 
skorzystają z tego samego posła- 
nia. Wybierz więc tanie tóżka 
i pracuj ofiarnie nad dobrymi sto- 
sunkami w twoim domu. 


Za progiem domu 


To słoneczne miejsce należy 
bardzo praktycznie wykorzy- 
stać! Twoi Simowie mogą tu na 
przykład trenować i urządzać 
imprezy w plażowym stylu 
(dzięki BALANDZE). Uwaga! 
Jeżeli twoje Simy chętniej 
przebywają w ogródku, a nie 
w domu, to może oznaczać, że 
nie podoba im się mieszkanie. 
Musisz więc popracować nad , 
jego wystrojem. 


Uważaj: gdy bobo płacze zbyt 
długo, zostaje odebrane 


nienia z opieką społeczną, która 
lotem błyskawicy naśle na ciebie 
swojego urzędnika, aby skonfi- 
skował ci bobasa. 


rar | 


Wybór lodówki, kuchenki i zlewozmywaka lepszej 
jakości poprawi wartość odżywczą twojego menu 


Pomysł, aby dwóch Simów, pra- 
cujących w różnych godzinach, 
dzieliło łóżko, jest w praktyce 
okrutnie stresujący i prawie nie- 
możliwy do przeprowadzenia: za- 
raz po awansie jednego z nich 
zmieniają się automatycznie jego 
godziny obecności w pracy. 


Kiedy współ- 
lokatorzy są 
już zaprzy- 
jaźnieni, nie 
musisz się 
obawiać 
umieszczenia 
ich w ładnym 
podwójnym 


„a 


Wyposażenie i plan mieszkania mają 
istotny wpływ na karierę twojego Sima 


4. DROGA DO KARIERY: CZY SIM MOŻE ZOSTAĆ MILIONEREM? 


W poszukiwaniu idealnej pracy 


Każdego dnia w codziennej prasie znaj- 
dziesz nowe ogłoszenia dotyczące pracy. 
Inwestując w komputer, zyskujesz o dwie 
propozycje dziennie więcej. W sumie 10 róż- 


Najważniejsze 
umiejętności charyzma 
Ważne cechy 
charakteru e > 
Najważniejsze 
umiejętności 
Ważne cechy 
charakteru 


Wesoły, 
, przebojowy 
Najważniejsze 
umiejętności 
Ważne cechy 
charakteru 


Inwencja, chary- 
zma, logika 
Wesoły, 


Najważniejsze 
umiejętności 


struktura wypiat 


Już na samym początku kończy się forsa, 
a kto chciałby przez całe życie jechać na ta- 
niej kuchni? Możesz sobie od razu ułatwić 
życie, wybierając zawód o sporym wynagro- 
dzeniu początkowym. Ale uwaga! Im wyżej 
zajdziesz na stopniach kariery, tym bardziej 
zmieni się struktura wynagrodzeń. | tak oto 
rekruci do wojska należą do najlepiej opłaca- 
nych początkujących, ale już najwyższa grupa 
wojskowych (generałowie) zaliczają się do 
relatywnie słabo opłacanych posad. 


Punktualność 


Samochód dowożący do pracy podjeż- 
dża pod twój dom już na godzinę przed 
rozpoczęciem pracy. Zawsze zostaje ci 
trochę czasu na kawę czy ostatnią wizytę 
w toalecie, a nawet małą dawkę telewizji. 
Jednak po upływie przepisowej godziny 
samochód odjeżdża, a ty masz na koncie 
nieobecność w pracy. 


Zwolnienie 


Z miejsca pracy zostaje wydalony Sim, 
który dwa dni z rzędu nie pojawi się w za- 
kładzie. W takim przypadku zaczynasz po- 


norodnych dróg do kariery stoi przed tobą 
otworem (plus 5 ze ŚWIATOWEGO ZY- 
CIA). Każdy Sim może wykonywać dowolną 
pracę. Niemniej jednak konkretne cechy cha- 


Zanim Sim zostanie kimś 
ważnym, musi się wiele 
nauczyć 


rakteru zmniejszą wymaganą ilość czasu, po- 
trzebną Simowi, aby wyuczyć się umiejętno- 
ści koniecznych do podjęcia jakiegoś 
zawodu. 


Inwencja, kondycja, 
Wesoły, przebojo- 


Inwencja, charyzma] 


Logika, charyzma 


Ą Logika, kondycja 
_ Aktywny 


4 Charyzma, logika 


Wojskowość 
Porządek publiczny 
Polityka 
Medycyna 
Ekstrema 
Nauka 

Poza prawem 
Haker* 
Dziennikarz* 
Biznes 

Sport 
Okultysta* 
Rozrywka 
Obibok* 
Muzyk* 


Rozrywka 
Sport 
Dziennikarz” 
Biznes 

Nauka 

Poza prawem 
Ekstrema 
Medycyna 
Okultysta* 
Polityka 


Wojskowość 
Muzyk* 
Obibok* 


* dostępne w dodatku ŚWIATOWE ŻYCIE 


Jeżeli twój Sim idzie do pracy zawsze dobrze 
usposobiony, ma szanse na szybki awans. Nie- 
stety, od 3. stopnia kariery rozwój pewnych 
zdolności i umiejętności jest punktem wyjścio- 
wym dla dalszego awansowania. Jest to bardzo 
mozolne, ponieważ trwa z poziomu na poziom 
coraz dłużej. Zawody, które z założenia stawia- 


Porządek publiczny 


Inwencja, charyzma, 
logika 


Logika, kondycja 
Aktywny 


* dostępne tylko po za- 
instalowaniu ŚWIATO- 
WEGO ŻYCIA 


Polityka 
Biznes 

Poza prawem 
Obibok* 
Sport 
Medycyna 
Porządek publiczny 
Okultysta* 
Dziennikarz* 
Rozrywka 
Ekstrema 
Nauka 
Muzyk* 
Haker* 
Wojskowość 


Obibok* 
Nauka 
Sport 
Wojskowość 
Ekstrema 

Porządek publiczny 
Okultysta* 

Poza prawem 
Rozrywka 
Medycyna 

Biznes 

Polityka 

Muzyk* 
Dziennikarz” 
Haker* 


ją na sprawność fizyczną, są zresztą najtrudniej- 
sze, ponieważ trening wymaga dużej ilości 
energii i czasu. Odbywa się to oczywiście kosz- 
tem zainteresowań Simów i spotkań z przyja- 
ciółmi, a ci z kolei są niezbędni, aby piąć się 
coraz wyżej po stopniach kariery. Ach, ciężkie 
jest życie Sima... 


Konieczne zdol- 
ności trenuje się 


poprzez..... 


nownie wspinać się po szczeblach kariery, 
nawet jeżeli nie zmienisz zawodu. Jedno- 8 
dniowa nieobecność w pracy nie ma, na nie we wszel- lub gra na in-| staw młodego ustawianie 
szczęście, tak bolesnych konsekwencji. Je- kich dostęp- strumencie | chemika lub |krasnali 
dyną karą jest obcięcie wypłaty za ten nych lustrach ogrodowych 
dzień. Toteż nie należy się mimo wszystko FW ą wz 
obawiać pozostawiania twojego pracusia 
raz na jakiś czas w domu, jeżeli powinien 
odpocząć bądź piętrzą się przed nim po- 

ż do załatwienia. 


— przegląda- |- basen lub k malarstwo a szachy, ze- |” czytanie, 


37 


TIPS — PC 


4. ZMIANY OSOBOWOŚCI 


Dodatek ŚWIATOWE ŻYCIE zawiera trzy ki z innymi Simami. Wyjaśnimy tutaj ryzyko 
przedmioty, dzięki którym zyskujesz ogromny i działania uboczne zestawu młodego chemika, 
wpływ na charakter, zapotrzebowania i stosun- dżina oraz kryształowej kuli: 


Zestaw. chemiczny 


Niebieski 


Całkowicie zaspokaja trzy potrzeby Sima 
Pomarańczowy Czyni Sima na godzinę niewidzialnym 


Żółty Wszystkie cechy charakteru zostaną na stałe zmienione na przeciwne 


Jasno- 
zielony 


Zielony 


Różowy 
w głowie tylko chęć niszczenia 
Czerwony 
i wice versa 


Prawie wszystkie potrzeby Sima zostają odczytane jako niezaspokojone 


Tworzy klona twojego Sima, który przez 6 godzin działa innym na nerwy 


Twój Sim staje się Frankensteinem, przez dwie godziny ignoruje cię i ma 


Troszczy się o nagły przypływ ciepłych uczuć w stosunku do innego Sima 


Biały Stanowi antidotum na ugryzienie świnki morskiej 


Buch z lampy 


Raz dziennie możesz „pograć” lampą, aby przywołać jej mieszkańca i czegoś sobie zażyczyć. Ale 
uwaga!.W trzech na pięć przypadków twoje życzenie może obrócić się przeciwko tobie. 


Praca Z trzech umiejętności otrzymujesz po  Tracisz punkty w rozwiniętych już 


dodatkowym punkcie 
Ziemia 
rozkwitają ci wszystkie rośliny 
Rodzina 


Dostajesz nową sadzonkę do ogrodu lub 


Twoje Simy otrzymują punkty kontaktów 
(zwykle 20) w stosunkach między sobą 
Ogień U wszystkich współlokatorów towarzystwo 
oraz komfort zostaną ustalone na 100% 


umiejętnościach 

Martwe rośliny (nie możesz ich 
usunąć) zaniżają wartość gruntu 

Simy tracą 20 punktów kontaktów 
między sobą 

Wybucha pożar, jakiego jeszcze 
w życiu nie widziałeś 


Relaks Dżin wyczarowuje jakiś fantastyczny przed- Twój najcenniejszy przedmiot idzie 


miot służący rozrywce 
Pieniądze Dżin obdarowuje cię pieniędzmi 


Miłość Kto pierwszy spojrzy na tego Sima, zakocha się 


w nim bez pamięci 


z dymem 
Dżin obdarowuje cię niezapłaconymi 
rachunkami 


Uczucie przeminęło z wiatrem i mo- 
żesz oberwać siarczysty policzek 


Powietrze Dziesięć różowych ptaszysk pojawia się na Twój śliczny i dopieszczony domek 


twoim trawniku 
Woda Dostajesz efektowną fontannę 


Przyjaciele Sąsiad twojego Sima staje się jego wielkim 
jaciel 


Kryształowa kula 


Do kryształowej kuli powinieneś zaglądać, 
jeżeli chcesz zdobyć dodatkowe punkty cech 
charakteru. Na koniec seansu otrzymasz za- 
gadkę odnoszącą się do jednej z pięciu cech. 
Przyporządkuj ją właściwie i zastosuj się do 
życzeń przez następne 24 godziny. Jeżeli nie 
sprostasz wszystkim wymaganiom, mogą ci 
zostać odjęte punkty. 


Przez następne 24 godziny zatroszcz 
się przede wszystkim o dobry humor 
Rozwesel rodzinę i przyjaciół, praw 
komplementy i rozdawaj prezenty 

Idź popływać, potańczyć, potrenuj tro- 
chę lub pograj w koszykówkę 

Zaproś jak najwięcej sąsiadów i przy- 
jaciół i zadbaj o ich dobry humor 
Wysprzątaj dom od góry do dołu, wy- 
rzuć zwiędłe rośliny i napraw wszyst- 
ko, co zepsute 


nawiedza chmara karaluchów 
Woda zalewa ci podłogę 
gacie DY z sąsiadem znacznie 


Po spojrzeniu 
w głąb krysz- 
tałowej kuli 
musisz przez 
24 godziny 
pracować nad 
swoim 
charakterem 


Liczba punktów rozrywki zwiększa się 
przeciętnie o 13 punktów na godzinę 


Punkty kontaktów wzrastają 
o około 20 


Opada poziom komfortu 


Wszyscy zaproszeni muszą spędzić 
u ciebie w domu w sumie 15 godzin 

Pod koniec dnia nie ma już żadnych 
brudnych ani zepsutych przedmiotów 


-TTRIK © 


Zestaw miodego chemika 


UWAGA! Nowy specyfik może zostać 
sporządzony dopiero wówczas, gdy Sim wy- 
pije poprzedni. Może potrzebujesz królika 
doświadczalnego? Jeżeli goście nie znajdą 
czegoś nadającego się do jedzenia lub picia, 
sięgną w desperacji po kolorową breję, któ- 
rej działanie może być nieprzewidywalne. 


Kto skosztował różowego napoju? 
Potwór naprodukuje ci całe mnóstwo 
śmieci... 


Stosując kilka sztuczek, spowodujesz, że miła 
sąsiadka spocznie na łóżku. A może zamiast 
się męczyć, romansować, klękać, komple- 
mentować i całować, lepiej zdobyć czerwony 
napój lub poprosić dżina o pomoc? 


Misja specjalna 
Czarna Wdowa 


Jest to niezwykła strategia dla tych Simów, 
którzy nie lękają się niczego, aby bez większe- 
go wysiłku i stałej posady się wzbogacić. 

Zakwateruj Sima w okolicy, w której każdy 
dom zamieszkały jest przez samotnych Si- 
mów. Skoncentruj swoje umizgi na pierwszym 
lepszym kawalerze czy pannie, aż doprowa- 
dzisz do ślubu. Zaraz po ślubie kopiesz mał- 
żonkowi grób (najszybciej produkcja trupów 
posuwa się w basenie). 

Zalety: Jako wdowiec (wdowa) zatrzymujesz 
majątek, który przejąłeś 'z dniem ślubu. 
Powtarzaj grę z „a Simami, aż wyludni się 
cała okolica. 


Codzienność nie składa się jednak z czystej 
konsumpcji i flirtów z sąsiadami. Okrutne zda- 
rzenia losowe pokrzyżują plany każdemu. Jako 
dobry opiekun chronisz swoich Simów przed 
duchami, komornikami, karaluchami i innymi 
niespodziankami życia. 


Pożar 


Gotowanie i grillowanie może szybko do- 
prowadzić do pożaru. Bez żadnego punktu 
doświadczenia w sprawach kulinarnych nie- 
bezpieczeństwo pożaru wzrasta aż o 15%. 
Już jeden punkt obniża je do 5% — a zatem 
szybko łap za książkę kucharską! Przy 
dwóch punktach doświadczenia zagrożenie 
pożarem maleje do 1%, a od trzech punk- 
tów możesz być spokojny! Uważaj jednak 
na kominek. Łatwopalne przedmioty pozo- 
stawione zbyt blisko niego zajmują się raz, 
dwa, dlatego też trzeba odsunąć je o co 
najmniej dwa pola od kominka. Jeżeli wy- 
buchnie pożar, Simowie wpadają w panikę. 
Dopiero po wydaniu im odpowiedniego 
polecenia (kliknięcie na płomienie) ruszają 
do pomocy. Jak tylko jakiś Sim sięgnie po 
gaśnicę, to kąpiel jest absolutnie konieczna. 
Ogień pochłania nie tylko okoliczne przed- 
mioty, ale potrafi przysmażyć również 
spanikowanych Simów. 


wypadki, ale niekiedy może się zdarzyć, 
że życie twojego Sima znajdzie się 
w niebezpieczeństwie 


Ważne drobiazgi 


Wprawdzie nie każdy 
problem jest tak oczywi- 
sty jak pożar, ale brudne 
naczynia czy pełne kubły 
śmieci też obniżają war- 
tość mieszkanka. Nie ba- 
gatelizuj również ich 
oddziaływania na nastrój 
domowników i gości. Dla- 
tego też powinieneś np. 
najpierw usunąć martwe 
rybki z akwarium, zanim 
podejmiesz jakieś działa- 
nia o dużej randze spo- 
tecznej — jak na przykład 
oświadczyny. 


Karaluchy 


Jeżeli zainstalowałeś dodatek ŚWIATOWE ŻY- 
CIE, niechlujni Simowie bardzo szybko powitają 
w swoim domu nowych i niezwykle uciążliwych lo- 
katorów. Resztki jedzenia, nieopróżniane kosze na 
śmieci i niepościelone tóżka przyciągają natych- 
miast gromady karaluchów i obniżają w ten sposób 
wartość pomieszczenia. 

Histeryczne zachowanie Simów nic tu nie pomo- 
że — musisz kliknąć na kolonię robali, aby ją zlikwi- 
dować za pomocą środka owadobójczego 
w sprayu. Uda się to jednak tylko wtedy, jeżeli Sim 
nie będzie miał innych czynności do wykonania 
w tym samym czasie. 


Komornicy 


Dlaczego należy opróżniać skrzynkę pocztową, 
nawet jeżeli znajdują się tam jedynie rachunki? To 
całkiem proste: jeżeli w ciągu dziewięciu dni nie 
opłacisz rachunków, dziesiątego dnia w twoich 
drzwiach stanie „sympatyczny” specjalista od 
ściągania długów. 

Gość wątpliwej wszakże jakości będzie tak dłu- 
go wynosił co cenniejsze przedmioty z twojego 
domu, aż zostaną spłacone wszystkie długi. Z da- 
leka wygląda to całkiem niewinnie, ale to tylko po- 
zory. W przypadku inkasacji lodówki twój Sim 
może bowiem umrzeć z głodu, i to znacznie 
szybciej, niż ci się wydaje... 


Nie są przyjemne ani słodkie, rujnują 
mieszkanie — muszą umrzeć!!! 


Rozwiązanie nowoczesne: umywalka 
zostanie skonfiskowana za pomocą broni 
energetycznej... 


Wiamywacze 


Złodzieje najczęściej ataku- 
ja, kiedy Simowie spokojnie 
śpią. Opłaca się jednak dopaść 
opryszka. Po pierwsze, nie 
musisz zastępować skradzio- 
nych rzeczy nowymi, po dru- 
gie, policja daje 1000 nagrody. 
Jak tylko spostrzeżesz włamy- 
wacza, budzisz Sima i dzwo- 
nisz na policję. By złodziej nie 
zdołał uciec przed jej przyby- 
ciem, tarasujesz mu drogę. 
Bardzo pomocny w ściganiu 
złodziei okazuje się alarm, 
który montuje się przy 
wszystkich wejściach. Jak tylko 
wślizgnie się włamywacz, poli- 
cja jest natychmiast o tym po- 
wiadamiana. 


Bajora błotne, martwe rybki w akwarium, zabru- 


dzona toaleta — ta łazienka nie ucieszy nikogo... 


Duchy 


Po śmierci Simów pozostaje 
po nich urna z prochami lub na- 
grobek w ogródku. Każdej no- 
cy mogą się z nich wymknąć 
duchy. Zyjący Simowie wpadają 
wtedy w panikę: odpoczynek 
jest nie do odrobienia, a goście 
wystraszeni. Na szczęście du- 
chów można się pozbyć, sprze- 
dając taką urnę czy nagrobek. 

Jeżeli jednak masz ochotę 
zatrzymać ducha, przenieś 
wszystkie łóżka na drugie 
piętro. Simowe upiory straszą 
jedynie na parterze. Ducha 
możesz także wywołać 
z ogniska, dzięki dodatkowi 
BALANGA. Wystarczy kupić 
palenisko, kazać rozpalić 


pożar (źródło — kominek) 
pożar (źródło — kuchenka) 
opadające igły z choinki 
akwarium z martwymi rybkami 


brudne akwarium 


niepościelone łóżko 


zepsuty komputer 
kałuże 


pełen kosz na śmieci 


stare gazety 
zwiędłe rośliny 
zepsute jedzenie 


zepsuty telewizor, prysznic 
psuty Pry: 


brudne talerze 
popiół 
zapchany sedes 


Gł: ka c 
Goście z zaświatów często 
nawiedzają Simów 

w nim ogień, a potem posa- 
dzić przy nim swoich Simów 
i ich znajomych. Duch wysa- 
dzi swój widmowy nos, jeżeli 
do opowiadania historyjek 
zdołasz namówić Sima o wy- 
sokim poziomie inwencji, 
charyzmy i logiki. 


-175 do -130 
-100 

-82 

-75 

-50 j 
-40 do -20 
-25 

-25 

-25 do -20 
-20 

-20 

-25 do -10 
-15 

-10 

-10 

-10 
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„Jeszcze wczoraj mój ukochany Sim był byłeś ciekaw, jak można skutecznie i na 
zdrowy jak ryba i radosny jak skowro- wieki pozbyć się Sima, to teraz jest naj- 
nek. Dzisiaj została mi po nim tylko pięk- lepsza pora, aby się tego dowiedzieć! 
na urna...... chlip, chlip!” — jeżeli zawsze 


Śmierć głodowa 


Utonięcie w basenie 


Hurrra! Radość z posia- 
dania własnego basenu! 
Simowie chętnie dają 
szczupaka z trampoliny 
do chłodnej i przyjemnej 
wody, ale nijak nie mogą 
się stamtąd wydostać, je- 


żeli zabrać im drabinkę. 
Wówczas pływają wokół 
tak długo, aż skończy im 
się energia. A wtedy idą 
na dno. Zauważ: łatwiej 
jest utopić Sima, niż go 
zagłodzić. 


To najstraszniejsza śmierć i najdłużej trwające mę- 
czarnie, jakie można sobie wyobrazić. Sim może 


wprawdzie cały dzień obejść się 


bez jedzenia, ale bę- 


dzie głośno i wyraźnie protestował przeciwko takiemu 
traktowaniu. Przymusowy post należy zacząć od za- 
bronienia bezrobotnemu Simowi dostępu do lodówki 
i odebrania mu jego kieszonkowego — w przeciwnym 


razie wykorzysta każdą okazję, aby zamówić pizzę. Mo- 
żesz także wykorzystać sprzęt budowlany i zamknąć 
Sima w pomieszczeniu bez drzwi. 


Morze ognia 


Zmęczeni życiem piromani 
biorą się za gotowanie z zero- 
wą liczbą punktów doświad- 
czenia w gotowaniu lub też 
ustawiają wszystkie drewniane 
meble obok kominka. 

ŚWIATOWE ZYCIE daje ci 
do dyspozycji jeszcze jeden 
sposób spalenia żywcem pupi- 
la: fajerwerki! Jeżeli twój Sim 
zechce w ten radosny sposób 
przywitać nowy rok we wła- 
snym domu, specjalnie na tę 
okazję zostało zaprogramowa- 
ne małe piekiełko. Oj, będzie 
gorąco... 


? ź r. 
Być może gaszenie pożaru po- 


winieneś jednak pozostawić fa- 
chowcom ze straży pożarnej... 


Mardercza świnka morska 


ŚWIATOWE ŻYCIE ob- 
daruje cię świnką morską, 
która jest słodka, ale może 
też zagrozić twojemu ży- 
ciu. Kiedy twój Sim tuli 
zwierzątko, może zostać 
pogryziony i zarazić się 
wirusem  przenoszonym 
przez świnki morskie. To 
niebezpieczeństwo istnieje 


jednak tylko w przypadku, 
kiedy klatka „maskotki” nie 
będzie regularnie czysz- 
czona. Choroba może 
spaść na całkiem zdrowego 
Sima zupełnie niespodzie- 
wanie, niczym grom z ja- 
snego nieba. Sim może się 
z niej jednak wyleczyć, 
wypijając biały napój. 


Potraktowany w ten spo- 
sób Sim długo nie pożyje 


A mówili, że 
sport to 
samo zdro- 
wie. Odmien- 
ne zdanie na 
ten temat bę- 
dzie miała 
Simka, której 
zabierzesz 
drabinkę... 


Porażenie prądem 


Ten  „elektryzujący” rodzaj 
śmierci może spotkać Sima, który 
ma zepsuty telewizor (im dłużej 
będziesz się gapić w ekran, tym 
prędzej stare pudło się zepsuje). 
Należy też zatroszczyć się o to, 
aby Sim nie miał punktów do- 
świadczenia w technice. Wtedy 
próba naprawy sprzętu zakończy 
się dla niego pobytem w zaświa- 
tach. Simowie, którzy w tej dzie- 
dzinie mają jednak jeden lub dwa 
punkty doświadczenia, mogą 
podczas naprawy pobawić się 
w rosyjską ruletkę; ich szanse na 


Gdy klatka jest brudna, łatwo 


dochodzi do zakażenia wirusem 


8. BALANGA IDEALNA 


Gdzie nawet król chodzi piechotą 


Impreza idealna na pewno nie może obejść się 


bez wspaniałych urządzeń do 


rozrywki. Jednak 


nawet najlepszy magnetofon i maszyna z bąbelka- 
mi nie uratują twojego przyjęcia, jeżeli nie zapew- 
nisz gościom swobodnego dostępu do ubikacji. 


Inaczej masz zagwarantowany 


nie tylko fatalny 


humor imprezowiczów, ale także np. kałuże do- 
okoła ogniska. Pamiętaj, że każda balanga to spo- 
ro dodatkowych osób, które chcą korzystać 
z twoich ubikacji. Zapewnij im więc oddzielne, 
małe pomieszczenia tylko z kibelkami, a do tego 


na drzwiach umieść odpowiednie oznaczenia 
(ubikacja męska/damska). Nie zapomnij też o tym, 
że żaden szanujący się Sim nie załatwi swoich 
potrzeb, jeżeli nie jest sam w ubikacji. 


Bez odpowiedniej liczby ubikacji twoja 
impreza będzie wielką klapą. Pamiętaj 
też o odpowiednim oznaczeniu drzwi 


Przy takim zaangażowaniu 
w naprawę łatwo o spięcie... 


spowodowanie śmiertelnego 
spięcia wynoszą 25% przy jed- 
nym, a 10% przy dwóch 
punktach. 


czyha wiele 
» niebezpie- 

-) czeństw— a to 
 ukąsi go świn- 
| ka, a to przy- 

| jaciel zamieni 

się w potwora 


GOŚCIE, GOŚCIE... 


W THE SIMS: BALANGA pojawia się wielu gości. Jednych sam zaprosiłeś, a inni zja- 
wiają się całkiem niespodziewanie. A oto kilka słów o najbardziej interesujących 


atrakcjach twojej Imprezki. 


Bufetowy 


Bez Bufetowego nie obejdzie się żadne 
porządne przyjęcie. To on zadba o zaspoko- 
jenie kulinarnych potrzeb twoich gości. Za- 
nim jednak zamówisz jego pomoc (przez 
telefon), powinieneś pamiętać o paru wa- 
dach tego miłego pana z wąsikiem. Po 
pierwsze, musisz dostarczyć mu stół bufe- 
towy i wazę z ponczem. Po drugie, za jego 
usługi zapłacisz 350 simoleonów. Najwięk- 
sze straty możesz jednak ponieść, jeżeli Bu- 
fetowy zacznie się nudzić. Wtedy zajmie się 
rozmowami z gośćmi, którym spadną punk- 
ty kontaktów z twoimi Simami. Możesz te- 
mu zaradzić na dwa sposoby. Pierwszy to 


zwolnienie natręta, a drugi (o wiele lepszy) _ Bufetowy to prawdziwy skarb. 
to wysłanie twojego Sima, żeby zagonił Bu- _ Musisz jednak zadbać o to, żeby 
nie zanudził twoich gości 


fetowego do roboty. 


Dobra i Zfa impreza 


Twoja impreza może rozwijać się 
wspaniale, ale istnieje także ryzyko, że 
twoi goście uznają ją za Najgorszą Ba- 
langę Roku. W obu przypadkach mogą 
odwiedzić cię nieproszeni goście. Jeże- 
li nastrój klapnie, to musisz liczyć się 
z wizytą Smutnego Mima. Ten pan nie 
tylko nie będzie reagował na prośby 
o opuszczenie twojej imprezki, ale 
także może ukraść parę rzeczy. Pozbę- 
dziesz się jego nieszczególnego towa- 
rzystwa tylko wtedy, kiedy polepszysz 
nastrój gości. 


y Dobrze rozwijająca się impreza mo- Mim nie należy do oczekiwanych 
że za to przyciągnąć Rozbijaczy Im- gości. Nie dość, że kradnie, to jesz- 
prez. Ci dziwnie wyglądający ludzie cze zaczepia twoich sąsiadów 


będą grzecznie uczestniczyli we 


wszystkich zabawach, ale jeżeli balanga szczęście możesz ich w każdej chwili 
zacznie obniżać loty, mogą zniszczyć ci wyprosić. Nie oczekuj jednak, że ci za 


sporo drogocennego sprzętu. Na całe to podziękują... 


Drew Larey 


Na najlepszych organizatorów czeka niespo- 
dzianka. Jest nią Drew Carey, gwiazda serialu 
komediowego (u nas pokazywanego w TVN). 
Pojawi się on w chwili, kiedy nastrój twoich go- 
ści będzie wyjątkowo wysoki i wprawi ich 
w jeszcze większy zachwyt. 


sprawdzanie nastroju 


Utrzymywanie dobrego na-  czów. Jak jednak szybko spraw- 
stroju wszystkich twoich gości dzić, jaki on jest? Wystarczy ku- 
to bardzo ważna sprawa. Odte- pić Łosia Głowę Krytą Skórą 
go zależy, czy na twoją Balangę  Bobra i powiesić ją w pokoju, 
wpadnie Mim czy Drew Carey. gdzie odbywa się zabawa. Im 
Na dobry nastrój składa się hu- lepszy nastrój gości, tym wyżej 
mor wszystkich imprezowi- unoszą się rogi Łosia. 


Nie tylko twoi |A$ 
goście mogą | 
być rozbawieni 
lub znudzeni. 
Nastrój na im- 
prezie udziela 
się także gło- 
wie łosia 


Niespodzianka z tortu 


Kolejną niebezpieczną atrakcją jest zamówienie tortu 
z niespodzianką. Mogą z niego wyskoczyć różne, mniej lub 
bardziej interesujące, persony. Oprócz zwyczajnej tancer- 
ki/tancerza tort może kryć także małpę, półnagiego pana 
w bokserkach czy nawet klowna. Taka zabawa mogłaby się 
spodobać twoim gościom, ale odradzamy ją w przypadku, 
gdy na przyjęciu jest dużo par. Tancerze mają bowiem 
brzydki zwyczaj obcałowywania gości i wręczania swoich 
wizytówek, co zwykle wywołuje ataki zazdrości i napady 
agresji. Po tańcu musisz więc wykazać się refleksem 
i kazać swojemu Simowi od razu zwolnić artystę. 


W torcie ukryte FAW P> > 
są różne aj z. 2 a 
spodzianki. RR W 
Chociaż ładna * 
tancerka pre- 
zentuje się le- 
piej niż paskud- 
na małpa, to 
może nieźle 
namieszać 
w życiu Simów 


Tekst: Aleksandra „Krupik” Cwalina 


LOSSACkS 
European Wars 


Podczas gry wciśnij ENTER i wpisz 
w okienku jeden z kodów: 


odkrywa mapę (powtórne wpisanie 
ją zakryje) 


daje ci pieniądze 


za pomocą przycisków NumPad 1-9 
zmieniasz graczy 


po naciśnięciu P dostajesz wszystkie 
jednostki 


za jednym zamachem włączasz kody 
supervizor, multitvar i izmena 


Kody wystarczy wpisać w tym 
okienku. Prawda, że proste? 


Supervizor odkryje przed tob 
wszystkie tajemnice przeciwnika 


jtyvar da ci wszystkie jednostki. 
Pamiętaj jednak, że od nadmiaru... 


TRIX £ TIPS zx 
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Sudden Strike © 


Podczas gry wciśnij ENTER i w okienku 
do komunikacji między graczami wpisz 
następujące kody: 


twoje jednostki są niezniszczalne 


otrzymujesz specjalne, kosmiczne 
bombowce 


widzisz całą mapę i wszystkie 
jednostki 


odwraca działanie kodu **nofog 


Hej, ho! A teraz wszyscy oszukuje- 
my, wpisując kod na dole ekranu 


Odrobina tajemniczości jest bardzo 
ważna, ale lepiej widzieć całą mapę 


- BOMBOWCE: GOTOW: ILOSC 


LL AM Em | 


**Starcraft podaruje ci trochę 
bombowców, które... 


„.wyglądają jakoś tak dziwacznie. 
Zaraz, czy to inwazja z Kosmosu? 


SErIOUS Sam | 
ukryte postacie Uśmie ęte odciski stóp | 
Zmień datę w komputerze na 1 kwiet- | 

| 


Jeżeli chcesz osobiście poznać twór- linia (Prima Aprilis) i przyjrzyj się śla- 
ców tej dobrej gry, to na pierwszej || dom pozostawionym przez twojego 
planszy zbiegnij po pochylni na niższy | chowańca. Będzie on teraz zostawiał 
poziom. Po lewej stronie znajdują się ślady w postaci uśmiechniętej buzi. 
drzwi. Wystarczy je dotknąć, a pojawią 
się... wielkogłowi członkowie firmy 
Croteam. Każdy z nich chętnie zdradzi HUżyj czaru drewna i żywności nad 
ci swoje imię. wejściem do magazynu. Szybko klikaj 
o prawym przyciskiem. Możesz otrzy- 
mać do 40000 drewna i żywności. 


W takich miejscach zawsze możesz 
liczyć na jakąś niespodziankę... 


Hokus-pokus nad drzwiami i ma- | 
gazyn wypełnia się drewnem 


< 2 st, E z J 
„..«. np. w postaci radosnych, 
wielkogłowych twórców gry! 


Black 6 White © 


Znajdź katalog z zainstalowaną grą 
BLACKSWHITE, wejdź do katalogu 
Scripts. Otwórz plik i 
Znajdziesz tam tekst: 


Tylko tygryski w dobrym humorze 
zostawiają takie ślady p. 
LOAD_FEATURE_SCRIPT 
(„„scriptsland1.0xt"). 


Cyfra 1 oznacza poziom, od którego 
zaczyna się grę. Jeśli chcesz za- „o » 
cząć od 3 poziomu, zmień ka 
cyfrę 1 na 3. 
Możesz tez zmienić kolejność SA 
ustawienia następnych pozio- 
mów. Pliki L 4 
oznaczają ułożenie poszczególnych 
poziomów w grze. Wystarczy zmienić 
nazwę Land3.txt na Land2.txt (i od- 
wrotnie), aby po ukończeniu pierw- 4 
szego etapu przenieść się na trzeci. * 


Po nim nastąpi 2 etap. >. 


Na Prima 
Aprilis twój 


DRD_FERTURE_SCRIPT(". VseriptsWETEEJ.txt") s-żiud pupil może 
zostawiać 


k śliczne, optymi- 
Aby ułatwić sobie grę, musisz | ESZLCECCY 
zmienić plik map.txt ; O 


| dna CARDIN MM Ea W 


Rolka 


© Umieszczona pomiędzy przyciskami rolka służy 
do przewijania zawartości okna przeglądarki inter- 
netowej lub edytora tekstów. Bardzo często pełni 
funkcję trzeciego przycisku. Wcięcia umieszczone 
na brzegach rolki umożliwiają bardziej precyzyjne 
sterowanie przesuwanym obiektem. 


Mysz 
optyczna 


Przyciski 


© Każda mysz wyposażona 
jest w przyciski służące do 


CAD CZD © 


Pierwsze egzemplarze posia- 


dały jeden przycisk, obecnie 
— oprócz standardowych 
dwóch i trzech — moż- 


na spotkać typy wy- Ś . 
posażone nawet _ Mysz to standardowe wyposażenie 


logramowa|. _ każdego komputera, a jej konstrukcja jest 
nych _ przyci. ciągle udoskonalana. Ostatni krzyk mody 


to „gryzonie” z mechanizmem optycznym 


Gzujnik z cyfrowym procesorem sygnalu [DSP] 


Źródło światla 


© Do działania myszki 

optycznej konieczne jest wy- 
emitowanie światła, które po 
odbiciu od podkładki po- 
wróci do procesora sygnału. 
Zazwyczaj źródłem światła 
jest specjalna dioda. 


Gytrowy procesor 
sygnalu 


Gzujnik 


Lzujnik optyczny a" 

© Zaglądając pod spód myszy 
optycznej, nie zobaczysz kulki! 
Zamiast niej przywita cię świe- : 
cący element optyczny. 2” 

© Starsze czujniki optyczne do Lzujnik W MYS. ; 

poprawnej pracy potrzebowały © Specjalny cyfrowy czujnik w myszy potrafi i spralikizać j jej stan na- 
specjalnej podkładki z naniesio- wet 1500 razy na sekundę. Dane przekazywane są do procesora 
ną siatką, nowe radzą sobie do- sygnału (DSP), który przetwarza je na zrozumiałą dla komputera 
skonale na każdej powierzchni. postać cyfrową i przekazuje je dalej za pomocą złącza. - 


INFO 
Liącza dla „gryzania” 


Mysz można podłączyć do komputera 
poprzez trzy podstawowe rodzaje gniazd. 
Oczywiście wszystkie standardy są mię- 
dzy sobą kompatybilne. Aby skorzystać 
ze złącza innego, niż przewidzieli produ- 
cenci, wystarczy kupić odpowiednią 
przejściówkę. Niektórzy producenci 
umieszczają ją standardowo w pudełku, 
tworząc tzw. wersje combo. 


Kanal optyczny 


© Kanał optyczny odbie- 
ra światło od źródła, 
a następnie przesyła je 
do soczewki. Dalej świa- 
tło jest już emitowane na 
zewnątrz myszy. 


© Kiedy naciskasz 
przycisk myszy, zwie- 

rasz specjalny przełącz- 
nik umieszczony bezpo- 


średnio pod nim. Dzięki temu h Mechanizm optomechaniczny 


komputer wie, kiedy zaznaczyć ż i * 
ikonę, na którą klikasz. © jest połączeniem tradycyjnych elementów myszy 
z częściami optycznymi. Poruszając myszą, przesuwasz PS/2 — standard przeznaczony 


kulka Watek dociskowy | pzczaisce o kuki wak $). i so za 


© Wałki przekazują dalej twój ruch do specjalnego ele- 


USB — najnowsze i najwygod- 
niejsze złącze j 


© Jest najprostszym elementem © Umieszczony „na ela- mentu £). który blokuje lub przepuszcza strumień 

każdej myszy. Od jej czystości _ Stycznej spręzynie wałek światła emitowany przez diodę QJ. 

(a czasami także jakości wykonania) dociska kulkę tak, żeby © Światło dociera do czujnika £$,a stamtąd odpowied- 

w znacznej mierze zależy precyzja  73WwSze przylegała do nie informacje przekazywane są dalej do komputera. 

działania „gryzonia”. przesuwanych rolek £). Na ich podstawie komputer określa stopień Com — teraz coraz rzadziej wy- 
przesunięcia kursora na ekranie. korzystywane do tego celu 


Tekst: Krzysztof Adamczyk; Rysunek: H.Kołodziejczyk 
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Adio ao" SZL 
Myszka stała się nieodłącznym 


elementem każdego ko utera. 
"ma 
R 


4 Dzisiaj naprawdę trudno. j 
wyobrazić sobie pracę bez jej pomocy 


- BĘ 


Myszki i historia 


Mimo że trudno w to uwierzyć, 
historia „gryzonia” sięga początku 
lat 60. Wtedy to niejaki Douglas 
Engelbart skonstruował pierwszy 
prototyp myszy. Ten historyczny 
egzemplarz był podobny do współ- 
czesnych modeli: miał jeden przy- 
cisk i, co ciekawe, w ogóle nie 
posiadał kulki. Jej rolę pełniły dwa 
kółka. Jedno z nich odpowiadało 
za ruchy góra-dół, drugie: prawo- 
| lewo. Jak to zazwyczaj bywa, 
. od pomysłu do praktycznego za- 
| i stosowania wiedzie długa droga. 
Swoją popularność mysz zawdzię- 
cza tanim i powszechnie używa- 
nym komputerom domowym. To 
właśnie dzięki Macintoshom i na- 
śladującym go Amigom oraz Atari 
mysz zagościła na dobre na na- 
szych biurkach. Pecetowe wersje 
„gryzonia” mają także dosyć 
długą historię. Wiąże się ona nie- 
odłącznie z produktami firmy 
Microsoft. Myszka tej firmy koszto- 
wała w 1983 roku „zaledwie” 
200 dolarów... 


ażdy z nas prze- 
K jeżdża myszką w ciągu 
roku ładnych kilkanaście kilome- 
trów. Jest ona równie ważna dla wy- 
gody użytkownika jak klawiatura czy 
monitor. Na szczęście na zakup „gry- 
zonia” nie potrzeba zbyt wielkich fun- 
duszy. Zwyczajną mysz dosyć dobrej 
jakości można kupić już za kilkadzie- 
siąt złotych, a najtańsze modele 
kosztują poniżej 10 zł. Przy zakupie 
nowego „gryzonia” warto zwrócić 
uwagę na kilka podstawowych cech. 
Najlepiej kupowaną myszkę dokładnie 
obejrzeć i przymierzyć do dłoni. Nie 
powinna ona być ani zbyt duża, ani 
zbyt mała — tutaj wszystko zależy od 
indywidualnych wymagań. 
Zastanów się 
także nad wa-Xy_ 
gą  urządze- 
nia. Zbyt ciężkie 
będzie stawiało duży 
opór, za lekkie 
będzie miało ten- 
dencję do „ucie- 
kania” po pod- 
kładce. Zobacz 
także, czy wszystkie 
przyciski są na swoim 
miejscu i czy nie będziesz musiał wy- 
a konywać gimnastyki, aby skorzystać 
np. z rolki. Kupując mysz, zastanów się 
« |także nad jej wyposażeniem i rodza- 
| jem złącza. Droższe modele posiada- 
|ją wtyczkę USB, ale do większości 
zastosowań wystarczy standardowe 
złącze PS/2, które ma ponadto tę za- 
>| letę, że nie blokuje portu dla inne- 
| go urządzenia. Dodatkowe funk- 
| cje zwiększają nie tylko możliwości 
myszy, ale także i cenę. Jeśli więc nie 
potrzebujesz dwóch rolek i czterech 
przycisków, możesz wybrać uboższy 
i tańszy model bez tych bajerków. 


ky 


nany i opatentowany już w 1963 roku! 


dą 


W 1985 roku Logitech zaprezentował trzy- 


Konstrukcja zwyczajnej myszki jest 
klawiszową myszkę do współpracy z PC 


bardzo prosta. Kulka przekazuje ruchy, 
a mechanizm przekłada je na odpo- 
wiednie posunięcia kursora. Dwa 
przyciski umożliwiają korzystanie 
z oprogramowania. To podstawowe 
minimum funkcjonalności nadal wy- 
starcza sporej części użytkowników. 
Jednak producenci, chcąc przy- 
ciągnąć klienta, zaczęli wy- 
posażać myszki w nowe 
funkcje. Wszystko 
zaczęło się od 


go dowolnie zdefiniować, dzięki czemu 
zakres jego zastosowań jest wręcz 
nieograniczony. Może to być automa- 
tyczne zamykanie okna, kotwiczenie 
kursora w celu przesunięcia zawarto- 
ści ekraniku czy np. wywołanie jakie- 
goś ulubionego programu. Po pewnym 
czasie okazało się, że jeden dodatkowy 
przycisk to zdecydowanie za mało. 
Producenci zaczęli więc prześcigać się 


trzeciego w liczbie klawiszy, którymi można 
, przyci- obarczyć biednego „gryzonia”. Zda- 
X sku.  rzają się modele dźwigające po 5-6 


Można dodatkowych przycisków. Dalszym 


Dziesiątki przycisków oraz pokręteł i cudacz- 
ne kształty na pewno cieszą oko. Jednak nie 
daj się zwariować! Przede wszystkim sprawdź, 
jak dana myszka leży ci w dłoni! Nie chcesz 
chyba dostać odcisków? 


etapem mysiej ewolucji byta rolka. Ten 
niepozorny i, wydawałoby się, niepo- 
trzebny gadżet zrewolucjonizował 
przeglądanie stron WWW, które — jak 
wiadomo — potrafią być niemiłosiernie 
długie.A tutaj wystarczy pokręcić i już 
jesteś w odpowiednim miejscu, bez 
potrzeby przesuwania myszy. Później 
ktoś zauważył, że strony potrafią być 
także za szerokie. Spowodowało to 
domontowanie do biednego „gryzo- 
nia” kolejnej części w postaci jeszcze 
jednej rolki, tym razem przesuwającej 
ekran w poziomie. Wydaje ci się, że to 
już koniec możliwości myszki? Oczy- 
wiście jesteś w błędzie, „gryzonia” 
można bowiem wyposażyć we wszyst- 


ETiPSY 
Tresura myszki 


= Do ustawiania parametrów my- 
szy standardowo używa się znaj- 
dującego się w Panelu sterowania 
programiku o wdzięcznej nazwie 
Mysz. Po uruchomieniu ukaże się 
ekran umożliwiający zmodyfiko- 
wanie dwóch podstawowych funk- 
cji. Pierwsza z nich określa, który 


ko. Zdarzają się modele posiadające 
czytniki linii papilarnych (to dla osób 
uwielbiających zabezpieczać swoje da- 
ne, zgodnie z zasadą z X-FILES: Trust 


Dodatkowe możliwości 


No One) czy gniazdo na karty pamię- EE ŚZE EEEEGEG H 


ci SmartMedia (dla cyfrowych fotogra- 
fów). Spragnionym wrażeń graczom 
i internautom firma Logitech zaofero- 
wała mysz o wdzięcznej nazwie iFeel 
Mouse. Jest to pierwsza konstrukcja 
z dołączoną funkcją wstrząsów. Brzmi 
to trochę dziwnie, ale wyobraź sobie 
mysz, która drży w momencie, kiedy 
najeżdżasz kursorem na ikonę. Oczy- 
wiście, możesz dowolnie skorygować 
stopień wstrząsów bądź je po prostu 
wyłączyć. W przyszłości w Internecie 
mają pojawić się też specjalne sklepy, 
na stronach których będzie można 
poczuć fakturę materiału właśnie przy 
pomocy myszki. Obecnie brakuje 
jeszcze oprogamowania, które wyko- 
rzystywałoby nową technologię. Na- 
tomiast akcentowanie opcji przy 
pomocy drżenia może doskonale 
wspomóc pracę osób mających kło- 
poty ze wzrokiem. 


Nowy pupil 
— (0 DAFSŻE Areste 


W==: posiadaczy PC kupuje 
obecnie myszki posiadające mini- 
mum trzy przyciski oraz jedną lub 
dwie rolki. Aby jednak wykorzystać wszyst- 
kie możliwości wynikające z dodatkowych 
gadżetów, potrzebne jest odpowiednie 
oprogramowanie. Przy użyciu standardo- 
wego sterownika z Windows myszka nie 
ujawni swoich nowych możliwości. 
Najczęściej możesz ustawić sposób reak- 
cji programów na kliknięcie prawym i środ- 
kowym przyciskiem myszki lub szybkość 


oznaczony 2-3 lub MS-PC) i ustaw go 


przycisk będzie petnił funkcję le- 
wego, a który prawego przycisku. 
m Druga ustala szybkość dwu- 
krotnego kliknięcia. Ustawione 
przez siebie wartości możesz od 
razu przetestować na pudełku ze 
śmiesznym pajacykiem. Druga za- 
kładka przeznaczona jest dla osób 
uwielbiających / dostosowywać 
Windows do swoich upodobań. 
Korzystając z ogromnej kolekcji 
kursorów w Internecie, możesz 
podmienić zwyczajną, nudną 
strzałeczkę. 

M Możesz także zapisać kilka róż- 
nych schematów, np. na każdy 


Wymiana myszki na nową trwa do- 
słownie kilka minut i nie powinna 
sprawić ci żadnego kłopotu. Od czego 
zacząć? Najlepiej od pozbycia się sta- 
rego „gryzonia”. Jeśli korzystałeś ze 
standardowych sterowników Win- 
dows, nie musisz nic robić. Jeśli nato- 
miast poprzednia mysz miała swój 
własny programik, musisz go odinsta- 
lować. Możesz to zro- 
bić, uruchamiając plik 
„Uninstall” w jego 
katalogu lub | 
skorzysta cl 
z „Usuń pro- 
gramy” w Pulpicie 
sterowania. Teraz 


na odpowiednią wartość. Teraz już 
możesz uruchomić komputer. Win- 
dows automatycznie wykryje nowe 
urządzenie i zainstaluje sterowniki. 
Jeśli chcesz korzystać z zaawansowa- 
nych funkcji myszy, pozostaje ci 
jedynie zainstalować program dostar- 
czony przez producenta... i gotowe. 
Możesz nareszcie rozpocząć testowa- 
nie nabytku. 
Nowe „gryzonie”, wykonane 
w technologii optycznej, po- 
woli przejmują pałeczkę 
na rynku myszek 
komputerowych. 
Na razie niektó- 


dzień tygodnia. Ostatnia zakładka 
służy do określenia szybkości 
przesuwania kursora. Także na 
niej znajdziesz pomocną dla nie- 
dowidzących opcję pokazywania 
śladu wskaźnika. Standardowe 
oprogramowanie w Windows jest 
bardzo ubogie i nie potrafi nawet 
obsłużyć trzeciego przycisku. Tu- 
taj będziesz musiał posłużyć się 
programem dostarczanym przez 
producenta wraz z myszą. 


highiizhted button cł 3 new dałog 


I" Enabled Sar karczma boczna etno 


z rych klientów 

"SĄ | odstraszają ich 

7 dosyć wysokie 

ceny. Pozostaje 

więc czekać na obniżki 

bądź kupić tańszą (i niewiele gorszą) 
mysz mechaniczną. 


możesz wyłączyć 
komputer i zainstalo- 
wać nową myszkę. W przypad- 
ku myszki USB możesz to zrobić bez 
wyłączania komputera. Jeśli myszka, 
korzystająca z nowego gniazda, nie zo- 
stała automatycznie wykryta, być mo- 
że konieczne będzie uruchomienie 
stosownej opcji w BIOS'ie. Gdy umie- 
ścisz już wtyczkę w gnieździe, 
sprawdź, czy twoja mysz ma przełącz- 
nik określający, z ilu przycisków 
chcesz korzystać (zazwyczaj jest on 


| Na pewno zechcesz 
zmienić szybkość porusza- 
nia się kursora myszki 


Do zabawy w gry na Dreamcasta 
może się przydać taki ładny gryzoń 


ysz jest przedmiotem kojarzą- 
cym się przede wszystkim z PC. 


Czasami możesz też uak- 
| tywnić dodatkowe przy- 
spieszenie ruchu kursora 


W ostatnim czasie pojawiły się 
jednak także konsolowe „gryzonie”. Naj- 
popularniejsze są te przeznaczone dla 
konsoli Playstation. Niestety, ilość gier, 


Włączenie tej opcji spo- 
woduje, że wskaźnik sam 
będzie najeżdżał na 


domyślny guzik (np. OK) 


które mogą być przez nie obsługiwane, 
okazuje się znacznie ograniczona. Taką 
opcję zabawy posiada COMAND 8 CO- 
NQUER. Konsola N64 nie doczekała się 
jeszcze swojej myszy. Posiada ją nato- 
miast Dreamcast. „Gryzoń” Segi jest 


Możesz też zażyczyć 
sobie, aby myszka 
pozostawiała za sobą 
| znikający ślad 


przesuwania zawartości ekranu rolkami 
myszki. Poza tym użycie wybranego jed- 
nego przycisku lub kilku może uaktywniać 
wybrany program albo... uruchamiać 
powiększenie ekranu. 

Niektóre specjalne funkcje działają tylko 
i wyłącznie z przeglądarką internetową — 
pojawia się dodatkowe okienko z wyborem 
kilku adresów w Sieci, poleceniami: strona 
do tyłu, przeładuj stronę itp. Wybór 
dostępnych opcji zależy od producenta 
oprogramowania. 


Mysz dla konsoli Playstation. Niestety, 
przydatna tylko przy niewielu grach 


przede wszystkim idealny do surfowania 
po Internecie. Na rynku pojawiła się też 
mysz Sony przeznaczona dla PS2 i wy- 
posażona w złącze USB. Także Micro- 
soft nie pozostaje w tyle i nosi się z my- 
ślą wprowadzenia do sklepów myszy 
przeznaczonej do zabawy z X-Box. Infor- 
macje na jej temat pojawiły się na oficjal- 
nych stronach produktu, jednak wygląd 
i parametry techniczne pozostają nadal 
tajemnicą. 


riały prasowe producentów, archiwum Wydawnietwa H. Bauer 


Tekst: Krzysztof Adamczyk, R.j. „Yackoo”. Zdjęcia: 


KAD SssicA  SANAMG | Tm (aka KO NN 
Zestaw startowy to dopiero początek zaba- 
wy. Można ją bowiem uatrakcyjnić, dokupu- 
jąc dodatkowe zestawy, które zawierają np. 
obrotowe, przesuwające się przy pomocy 
elektrycznego silniczka tło, dające złudzenie 
poruszania się śmigłowca (zestaw „Kulisy 
filmu” nr 1351, ok. 230 zł). Inne posiadają ze- 
stawy , kaskaderskie” pozwalające wyrzucać 
w górę pojedyncze ludziki czy samochody 
(„W krainie efektów specjalnych” nr 1353, ok. 
80 zł). Miniaturową ekipę filmową można 
wzbogacić o dodatkowych kamerzystów, ak- 
torów czy np. zamykającą się i otwierającą 
paszczę dinozaura umieszczoną na wysię- 
gniku („W paszczy dinozaura” nr 1354, ok. 40 
zł). Fani filmów przygodowych mają do dys- 
pozycji zestaw z zapadającymi się chodnika- 
ke i ludzikiem ubranym w stylu Indiany Jone- 

a („W świątyni ciemności” nr 1355, ok. 25 
z). Największe wrażenie robi jednak wybu- 
chający bank, który rozpada się przed kame- 
rą („Pirotechnika” nr 1352, ok. 120 zł)! 
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Program służy nie tylko do montowania filmików, ale posiada także kilka dodatkowych funkcji. Możesz dzięki 
niemu np. nauczyć postaci chodzić. Poniższa sekwencja pochodzi z filmiku instruktażowego nakręconego przy jego użyciu 


Wtem z głębin morskich sunie ku łodzi 
jakiś złowrogi cień... 


Podpływa coraz bliżej i ostrzy olbrzy- | Sq jednak pewne sposoby. Np. dobra, | Teraz można śmigać za ciągnącym ku- 
mie zębiska. Kto pomoże rybakom? tłusta przynęta na haczyku... ter rekinem jak na nartach wodnych 


0666 
" EEEE SEERITY) 


—— ma 


ptaszek 


ODJ 


Efekty specjalne, takie jak 


deszcz, pożar czy krzyczący 


tłum? Nic prostszego! 


Dinc_ Roar! 
Dinc_Roar3 
Dinc_Speax 
Dinc_Stepz 
Dinc_Step4 
Dinc_Step6 


Bite1 

Dino_Roar2 
Dino_Roar4 
Dino_Step1 
Dino_Step3 
Dino_Step$ 


czł 


Viewer to ekran u góry menu. Tutaj masz możliwość podejrzeć obrazki, które nagrałeś dzięki 
kamerze Lego. Pod tym oknem znajdują się uporządkowane klatki twojego filmu 


poczęcie kariery reżysera. Co cie- 

kawe, jest on firmowany przez 

” samego Stevena Spielberga, którego 
podpis widnieje na pudełku. Oprócz sa- 

mych klocków do zabawy konieczne jest 

także posiadanie komputera i odrobiny 

wolnego miejsca. Zabawę należy zacząć 

i od instalacjj oprogramowania i podłą- 
czenia kamery. Pamiętaj, że twój kompu- 

a ter musi być wyposażony w złącze USB, 
| bo bez tego nie uda ci się uruchomić ze- 


74 estaw Lego Studios umożliwia roz- 


stawu. Dołączone oprogramowanie 
zmienia twojego peceta w miniwytwór- 
nię filmową, dzięki której można nakrę- 
cić i zmontować domową produkcję. 
Oczywiście główne role w filmie zagrają 
odpowiednio przygotowane ludziki. 
W zestawie znalazła się także scenogra- 
fia (też z klocków) pozwalająca na krę- 
cenie specjalnych scen zapadających się 
ulic czy budynków niszczonych przez 
wielką Godzillę. 


Wlasny film — jak 
Zacząć? 


Oczywiście od scenariusza! Tutaj ze- 
staw daje ci pełną dowolność. Jeśli nie 
chcesz wymyślać od podstaw nowej hi- 
storii, możesz nakręcić film o Godzilli. Je- 
żeli jesteś jednak gotowy do skoku na 
głęboką wodę, to podręcznik poprowa- 
dzi cię „za rękę” po świecie filmu. Znaj- 
dziesz w nim opisy poszczególnych 
etapów tworzenia filmu. Oczy- 
wiście najważniejszy jest 
pomysł, na- 


Godzilla 
z zestawu 
Lego szykuje 
się do wystę- 
pu przed 
kamerą 


Ms 7 


Reżyser Steven Spielberg przy pracy. 
Kręci „Jurassic Park 3”? 


stępnie należy pomyśleć o doborze bo- 
haterów i stworzyć scenariusz. Podręcz- 
nik zawiera gotowe formularze, które 
możesz skserować, a potem uzupełnić 
własnym scenariuszem oraz dialogami 
czy efektami specjalnymi przewidzianymi 
dla poszczególnych scen.W podręczniku 
znajdziesz też ciekawostki ze świata 
filmu. Kiedy już wszystko obmyślisz, 
możesz wziąć się za budowę dekora- 

cji i przygotowanie planu. Wszystko 
należy zbudować z klocków, jeśli nie 
masz ich w domu zbyt wiele, możesz 
skorzystać z tych dołączonych do ze- 
stawu (zawierają one wiele ciekawych 
elementów, np. pękającą drogę z lawą 
pod spodem). Podręcznik zawiera też 
wiele cennych rad pomagających stwo- 
rzyć murawę boiska czy powierzchnię 
planety, które wykorzystasz w kręconym 
przez siebie filmie. 


Krok po kroku 


Na 104 stronach podręcznika zgro- 
_ madzono najważniejsze informacje 


Pierwszy klaps 


Po zakończeniu przygotowań możesz 
wreszcie uruchomić program do pro- 
dukcji filmów. Niestety, pracuje on tylko 
w rozdzielczości 800x600 i nie wykorzy- 
stuje większych rozdzielczości oferowa- 
nych przez nowsze monitory. Po jego 
uruchomieniu ekran zostanie podzielony 
na kilka części. Najbardziej rzuca się 
w Oczy umieszczone po lewej stronie 
menu, które w zależności od przełączo- 
nej zakładki służy do podglądu filmu. Pa- 
rametry obrazu można wyregulować 
standardowymi suwakami. Przy pomocy 
programu można nagrywać filmy na dwa 
podstawowe sposoby: pierwszy to 
klasyczne kręcenie pojedynczych scen, 
a następnie ich montaż w jedną całość. 
Drugi sposób wykorzystuje metodę ani- 
macji poklatkowej, kiedy to 
w każdym: ujęciu fotografuje się 
tylko jedną klatkę, następnie prze- 
suwa się postać o pewną odległość 
i robi kolejne ujęcie. W ten sposób 
produkuje się niektóre filmy ani- 
mowane (np. „Uciekające kur- 
czaki”). Po nakręceniu wszyst- 
kich scen można przystąpić do 
montażu. Do tego służy ekran edycji 
pozwalający dowolnie „zlepiać” poszcze- 
gólne ujęcia. Tutaj także możesz dodać 
odgłosy (nagrane samodzielnie bądź do- 
brane z biblioteki programu) i muzykę 
(skorzystaj z zasobów programu bądź 
dograj swój ulubiony kawałek z płyty 
CD). Potem wystarczy umieścić na swo- 
im miejscu tytuł, obsadę oraz napisy koń- 
cowe i można zapraszać przyjaciół na 
uroczystą premierę. Film można też wy- 
słać znajomym pocztą elektroniczną. Au- 
torzy podręcznika ostrzegają jednak, by 
nie robić tego bez zgody odbiorcy: filmy 
zajmują bowiem często więcej niż 4 MB. 
Jak na polskie warunki (ściąganie kilku 
MB przez modem trwa bardzo długo, 
a impulsy lecą...) to za dużo, lepiej więc 
darować sobie tę opcję. 
Program jest prosty w obsłudze. 
Wszystkie czynności opisano ikonkami 


W katalogu odgło- 
sów masz do 


Muzyka jest jednym 


z najważniejszych 
elementów filmu. 
Także twojego 


przedstawiającymi ludziki Lego, więc nie 
można pomylić opcji. Czasami przeszka- 
dza tylko brak możliwości powiększenia 
okienka podglądu. Do kupna zniechęca- 
ja też duże wymagania sprzętowe opro- 
gramowania (Pentium 233, 32MB RAM, 4 
MB pamięci na karcie, 200 MB HD) i ko- 
nieczność posiadania złącza USB obsługi- 
wanego przez Win. 98/ME. Podstawową 
zaletą zestawu jest natomiast to, że 
wszystkie instrukcje, książeczki i samo- 
uczek zostały przetłumaczone na język 
polski. Jeśli więc twój komputer spełnia 
wymagania sprzętowe, nie ma co się wa- 
hać. Czeka cię wiele chwil dobrej zabawy. 


Hollywood w zasięgu ręki 


Spielberg jako figurka Lego popro- | 

wadzi cię przez tajniki programu | 
Dzięki ilu- 
strującym 
zasady dzia- 
łania pro- 
gramu filmi- 
kom i ko- 
mentarzom 
szybko 
nauczysz się 
reżyserować 


Wspaniały program o wspania- 
łych możliwościach. Dzięki nie- 
mu kariera reżysera filmowego 
stanie przed tobą otworem 
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posłuszeństwa? 


PROGRAMY 


Pięknie skonfigurowany 


Ponowna instala- 
cja Windows 
pomoże usunąć 
wszelkie problemy, 
ale jest bardzo 
czasochłonna 


Porady 


Pierwsza pomoc 


yobraź sobie taką sytuację: musisz natychmiast 
W skorzystać z komputera. Biegniesz do pokoju, włą- 

czasz PC, a tu system informuje cię o błędzie. Nie 
ma co panikować, pozostaje ci jedynie zakasać rękawy 
i wziąć się do roboty. Od czego zacząć? Najlepiej od rze- 
czy oczywistych. Najpierw sprawdź wszystkie kable, cza- 
sem błędy może powodować np. obluzowana wtyczka od 
drukarki czy źle włożony kabel telefoniczny. Następnie za- 
stanów się, kiedy ostatni raz korzystałeś z komputera 
i czy wszystko wtedy działało poprawnie. Pomyśl, jakie 
oprogramowanie instalowałeś lub deinstalowałeś. Czy 
ściągałeś coś z Sieci? Po określeniu ewentualnej przyczy- 
ny awarii pozostaje ci spróbować pozbyć się problemu. 


Zapewne niejednokrotnie spotkałeś się z niebieskim 
ekranem programu ScanDisk ©. Uruchamia się on auto- 
matycznie za każdym razem, gdy Windows nie zostanie 
poprawnie zamknięty, niezależnie od tego, czy zostanie 
wyłączony prąd, komputer zawiesi się czy go po prostu 
zresetujesz bez zamykania systemu. Mimo że działanie 
ScanDisku może być dosyć irytujące, zwłaszcza przy du- 
żych dyskach, jednak jest on potrzebny. Podczas swojej 
pracy może wykryć i usunąć praktycznie wszystkie błędy 
czy niepotrzebne pliki tymczasowe (temp). 


Scanbisk SĘ 


ścanbisk sprawdza teraz następujące obszary dysku ( 


Deskryptor nośnika 


kanouanie powierzchn 


Informacje > Zakończ > 


Sprawdzenie dużego dysku może zająć nawet kilka minut, 
jednak warto uzbroić się w cierpliwość 


Czasami Windows tak bardzo przywiązuje się do jakiegoś 
programu, że po jego deinstalacjj wykazuje błąd 
podczas uruchamiania komputera. Wiąże się to z tym, że 
program lub jego część automatycznie uruchamiał się przy 
każdym restarcie Windows. Po jego usunięciu system stara 
się go uruchomić i, nie znajdując odpowiedniego katalogu, 
wyświetla komunikat o błędzie. Są różne sposoby na likwi- 
dację tego stanu. Można się poddać i ponownie zainstalo- 
wać program, ale to raczej bezsensowne rozwiązanie. 

Najprościej jest wyłączyć automatyczne uruchamianie 
tego programu. Najlepiej użyć programu Narzędzia konfi- 
guracji systemu. Znajduje się on w katalogu Windows/$ys- 
tem w pliku o nazwie msconfig.exe. Możesz go także 
uruchomić, wybierając Informacje o systemie z menu 
Start/Programy/Akcesoria/Narzędzia systemowe, a na- 
stępnie odpowiednią opcję z menu Narzędzia. 

Na pierwszej zakładce Ogólne zaznacz opcję Urucho- 
mienie selektywne (standardowo zaznaczone jest 
Uruchomienie normalne), a następnie zmień zakładkę na 


Autostart. W okienku ukaże się lista programów uru- 
chamianych przy każdym włączeniu Windows. Wystar- 
czy znaleźć niefortunny program i odhaczyć go z lewej 
strony (tak,aby obok niego pozostał pusty kwadracik). 
Teraz pozostaje już tylko wcisnąć OK i pozwolić, aby 
program dokonał restartu komputera. Problem powi- 
nien zniknąć. W podobny sposób można także pozbyć 
się niechcianych programików (takich jak np. Real- 
Tray), które uruchamiają się razem z Windows. 

Drugi sposób jest o wiele trudniejszy i wiąże się 
z modyfikacją rejestru, dlatego nie polecamy go po- 
czątkującym użytkownikom. Po uruchomieniu Edytora 
Rejestru wyszukaj wiersz o nazwie HKEY_LO- 
CAL_MACHINESoftware|Microsoft WindowsiCur- 
rentVersioniRun. Po jego otwarciu ukażą ci się klucze 
odpowiedzialne za uruchamianie określonych progra- 
mów. Teraz wystarczy skasować wiersz odpowiedzial- 
ny za określony program. Po restarcie Windows nie 
powinien się już do niego odwoływać. Uwaga! Przed 
dokonywaniem jakichkolwiek modyfikacji rejestru ZA- 
WSZE wykonuj kopię modyfikowanego klucza. Najle- 
piej robić to, korzystając z opcji Eksportuj plik rejestru 
w menu Rejestr programu Edytor Rejestru. 


Przy naprawianiu błędów w Windows przydaje się 
jedna prosta rzecz. Jest to dyskietka startowa z pod- 
stawowymi elementami systemu, narzędziami i ste- 
rownikami do CD-ROM'u. Można ją utworzyć 
podczas instalacji Windows, jednak jeśli nie dopełniłeś 
wtedy tego obowiązku, nie musisz się martwić. 
Możesz to zrobić w każdym momencie. 

Wystarczy uruchomić Dodaj/Usuń programy w Pa- 
nelu sterowania (Panel sterowania znajdziesz w menu 
Start, folder Ustawienia). Następnie wybierz znajdującą 
się w prawym, górnym rogu zakładkę z napisem Dysk 
startowy. Teraz wystarczy już tylko wcisnąć Utwórz 
dysk i włożyć czystą dyskietkę. Po chwili Windows zgra 
na nią wszystkie potrzebne pliki. Po uruchomieniu 
komputera z dyskietki startowej otrzymasz do wybo- 
ru trzy opcje. Pierwsza z nich uruchamia komputer 
z obsługą CD-ROM" (przydaje się wtedy, kiedy chcesz 
zainstalować system z płyty), druga nie instaluje ste- 
rowników czytnika, trzecia to po prostu pomoc. Za 
każdym razem zostanie utworzony specjalny, wirtualny 
dysk, na którym znajdą się narzędzia niezbędne do 
instalacji systemu. 


Windows posiada bardzo ciekawą opcję, której nie 
wykorzystuje się podczas normalnego użytkowania 
komputera. Jest nią menu startowe. Uruchamia się je, 
wciskając przycisk F8 podczas restartu komputera. 
Pozwala ono między innymi na wystartowanie kom- 
putera od razu w trybie DOS (przydaje się, gdy wiesz, 
że Windows już w ogóle nie działa), uruchomianie 
krok po kroku lub w trybie awaryjnym. Jeśli wybie- 
rzesz opcję krok po kroku ©,Windows zapyta cię, czy 
wykonać poszczególne etapy uruchamiania systemu. 


Menu startowe systemu Wicrosofi Windows 98 


v ((BOODTLOG.TNT) 


cegń trybu awaryjneg 


Dzięki temu menu możesz sam decydować, jakie progra- 
my i elementy systemu mają być wczytane przy starcie 


Redakcja Click! nie bierze odpowiedzial- 
ności za twoje działania. Nieumiejętne 
modyfikacje BIOSU, rejestru oraz plików 
w katalogu Windows mogą unieruchomić 
twój komputer lub system. Dlatego nigdy nie 
wykonuj operacji ani nie przestawiaj opcji, 
których przeznaczenia nie jesteś pewien! 

Jeśli modyfikujesz jakieś pliki, zawsze 
wykonuj ich kopie. Staraj się dokładnie za- 
pamiętywać (najlepiej zapisuj) wszystkie 
swoje działania. Bardzo często wystarczy 
z powrotem wyłączyć jakąś opcję, by kom- 
puter znowu funkcjonował poprawnie. 
Kiedy twoje działania przyniosły niepożą- 
dane efekty, a nie pamiętasz, jakich zmian 
dokonałeś w BIOS, zawsze możesz się wy- 
cofać, używając opcji przywracającej usta- 
wienia producenta (uruchamiając Load 
Bios Defaults). W przypadku Windows 
może okazać się niezbędna ponowna 
instalacja systemu operacyjnego. 


Dzięki temu można wykryć sterownik bądź program 
powodujący błąd w systemie. 

Opcja Tryb awaryjny © uruchamia „goły” Win- 
dows w bezpiecznym trybie. W tym trybie nie są uru- 
chamiane sterowniki do większości urządzeń, takich 
jak skaner czy CD-ROM oraz nie działa spora część 
programów.Windows startuje w minimalnej rozdziel- 
czości i liczbie kolorów, można jednak bez problemu 
korzystać z opcji konfiguracyjnych umieszczonych 
w Panelu sterowania. Po jego uruchomieniu można 
usunąć niewłaściwe czy powodujące błędy sterowniki 
lub programy. Aby wyjść z trybu awaryjnego, wystar- 
czy wybrać opcję Zamknij z menu Start, a następnie 
Uruchom ponownie. Kolejne uruchomienie Windows 
nastąpi już w normalnym trybie.Aby powrócić do try- 
bu awaryjnego, wystarczy jeszcze raz zresetować 
komputer i jednocześnie wciskać przycisk F8. 


CHOS SETUP UTILITY 
AWARD SOFTWARE, INC. 


nz EE a 
STANDARD CHOS SE | SUPERU1SOR PASSWORD 


CHIPSET FEATURES SETU! 


USER PASSWORD 

IDE HBD AUTO DETECTION 
POWER MANAGEMENT SETUP SAVE 8 EXIT SETUP 
PMP AMD FCI SETUP EXIT WITAOUT SAUING 


LOAP B10S DEFAULTS 


LOAD SETUP DEFAULTS 


Esc : Quit 
F18 : Save 8 Exit Setup 


Uirus Protection, Boot Sequence 


Niewłaściwe ustawienie paramaterów BIOS może 
skończyć się spaleniem podzespołów komputera 


Aby zainstalować od nowa system, bardzo często 
konieczne jest uruchomienie komputera z dysku in- 
nego niż standardowe C:>. Zazwyczaj w tym celu ko- 
nieczna jest drobna modyfikacja w ustawieniach BIOS 
(Basic Input Output System). Jest to specjalny układ 
zajmujący się obsługą całego sprzętu zainstalowanego 
wewnątrz twojego komputera. Niektóre parametry 
jego pracy można samodzielnie modyfikować, uży- 
wając tzw. Setupu, czyli odpowiedniego programiku. 
Nie szukaj go jednak na twardym dysku twego kom- 
putera, gdyż jest on umieszczony w pamięci ROM 
na płycie głównej. Z tego powodu możesz wywołać 
go jedynie przy uruchamianiu komputera. Wystar- 
czy, że chwilę po włączeniu zasilania wciśniesz kla- 


Instalowanie/Odinstalowywarie | Instalator systemu windows Dysk startowy | 


wkładanie dysku 


właściwości. Dodaj/Usuń programy 


'w przypadku wystąpienia problemów z uruchamianiem 
systemu Windows 38 możesz użyć dysku startowego, 
aby uruchomić komputer, uruchomić programy 
diagnostyczne i usunąć probleny. 


Aby utworzyć dysk startowy, kliknij przycisk Utwórz dysk. 
Potrzebna będzie jedna dyskietka. 


Nadaj dyskowi etykietę „Dysk startowy systemu Windows 98" i 
włóż go do stacji dysków A. 


Uwaga: Instalator usunie wszelkie pliki znajdujące się 
na tej dyskietce. 
Kiiknij przycisk OK, aby kontynuować. 


Dyskietka startowa pomoże ci uruchomić komputer w przy- 
padku awarii systemu znajdującego się na twardym dysku 


HDD Sequence SCSI/IDE First: IDE 
Boot Sequence 
Raat_lln_ Flnnnn_ Seek : Disahled 


Zmiana kolejności sprawdzania napędów w poszukiwa- 
niu systemu umożliwia uruchomienie PC z płyty CD 


Jeśli omyłkowo zmieniłeś także inne ustawienia, zawsze 
możesz opuścić Setup bez zapamiętywania zmian 


wisz Del (przeważnie na ekranie pojawia się odpo- 
wiedni komunikat u dołu ekranu). 

Jeśli z jakiś przyczyn nie chcesz uruchamiać sytemu 
z twardego dysku, pozostaną ci dwie możliwości: sta- 
cja dyskietek lub napęd CD-ROM. Pierwszy wariant 
przydaje się wtedy, kiedy przed instalacją systemu 
zamierzasz wykonać jakieś operacje na twardym dys- 
ku (np. formatowanie). Jeśli chcesz tylko zainstalować 
system, spokojnie możesz uruchomić komputer z dys- 
ku CD-ROM. Odpowiednie opcje znajdziesz w BIOS 
Features Setup ©. W linii Boot Sequence ustaw CD- 
ROM, C, A © dla startu z CD-ROM lub A, CD-ROM, 
C dla startu ze stacji dysków. Następnie wybierz Save 
8. Exit Setup i włóż do odpowiedniego napędu nośnik, 
aby móc rozpocząć instalowanie systemu. 


Kiedy zawiodą już wszystkie środki, możesz 
zdecydować się na ostateczność, czyli ponowne zain- 
stalowanie systemu operacyjnego. Jest to dosyć 
nieprzyjemny i długotrwały (w ekstremalnych przy- 
padkach zajmuje nawet kilka godzin) proces. Reinsta- 
lację możesz wykonać na dwa podstawowe sposoby. 

Pierwszy — to zainstalowanie nowego systemu na 
już istniejącą wersję. Jest to szybszy i prostszy sposób. 
Podczas instalacji Windows przejmie wszystkie usta- 
wienia ze starszej wersji. Dzięki temu nie będziesz 
musiał od nowa instalować wszystkich urządzeń 
i programów. Niestety, przy tej metodzie pozostają 
wszelkie obciążenia, między innymi niepotrzebne 
sterowniki czy zapchany plik rejestru. 

Drugą metodą jest instalacja na czysto (najlepiej 
poprzedzona formatowaniem twardego dysku). Wią- 
że się ona niestety z koniecznością instalowania od 
początku wszystkich sterowników i. większości pro- 
gramów. Aby rozpocząć instalację systemu, wystarczy 
uruchomić plik Setup znajdujący się na płycie z Win- 
dows. Można zrobić to w Windows lub — gdy system 
padł — w DOS lub poprzez dyskietkę startową. 


PROGRAMY 


Drogocenne dane 


Windows może paść w każdej chwili. Aby uchronić się przed naj- 
groźniejszym skutkiem takiej sytuacji, czyli utratą danych, warto co jakiś 
czas robić kopię awaryjną najistotniejszych plików. Do tego celu można 
wykorzystać nawet zwyczajną stację dyskietek. Wprawdzie pojedyncza 
dyskietka oferuje dosyć małą pojemność, ale kilka sztuk powinno 
wystarczyć ci do zabezpieczenia najważniejszych danych. 


Instalacja Windows wraz z oprogramowaniem może zająć nawet kilka 
godzin, jednak jeszcze gorsza od straconego czasu jest strata danych 


Gdy twój komputer 
odmówi współpracy, 
nie pozostaje ci nic 
innego, jak uzbroić 
się w cierpliwość 

i zabrać się za 

jego mozolną 
naprawę 


IE-Ulubione strony WWW 


O wiele łatwiej jest zabezpieczyć adresy stron 


Dutlook-Książka adresowa 


By zabezpieczyć dane ze skrzynki adresowej, 
uruchom Outlook Express i otwórz Książkę adre- 
sową. Następnie z menu Plik (File) wybierz opcję 
Eksportuj i dalej Książka Adresowa ©. Podaj miej- 
sce, w którym komputer ma umieścić dane i... go- 
towe. Trudniej jest natomiast zabezpieczyć same 
wiadomości. Najpierw ustal miejsce na twardym 
dysku, w którym zostały one umieszczone.W tym 
celu otwórz Outlook Express i kliknij prawym 
przyciskiem myszy na folderze Skrzynka odbior- 
cza. W menu wybierz Właściwości — pojawi się 
zakładka z nazwą katalogu. Następnie przegraj plik 
Skrzynkaodbiorcza.dbx © na dyskietkę. Zazwy- 
czaj pliki z wiadomościami znajdują się w katalo- 
gu: C:UWINDOWSIDane aplikacji 
Identitiesif(ECB7B5C6-8101-11D4-8383- 
FCCB1E38700ChMicrosoftlOutlook Express. 
W ten sam sposób możesz także utworzyć kopię 
bezpieczeństwa wiadomości umieszczonych 
w innych folderach, np. Kopie robocze czy 
Skrzynka nadawcza ©. 


R C-AWINDOWSY%Dane aplikacjidentities((FC584480-250EF -11D4 
| Bik Edycja Widok Przejdź Ulubione Pomoc 
|adres c |] CAWINDOWSYDane aplikacji deniiies FC584480-250€ MDA 


Bi Książka adresowa - Tożsamość główna 


Pik Edycja Widok Narzędzia Pomoc 


Narzędzie do eksportu Ksiązki adresowej 


wybierz program lub typ pliku do którego chcesz eksportować 
adresową i klikną przycisk Eksportuj. 


a ksiązka adresowa programu Microsoft Exchar 


Plik tekstowy (CSV - wartości oddzielone przecinkiem] 


Kreator importu/ek sportu 


Wybieranie pliku ksiązki sdrezowej do wyekspostowania 


"EEG TUT | 


Stworzenie kopii książki adresowej 
oraz otrzymanych e-maili umożliwi 
ci szybkie i łatwe nawiązanie 
ponownego kontaktu ze znajomymi, 
nawet po reinstalacji Windows 


Kreator importu/eksportu - [0] 
Zapraszamy 
Kreator importu/eksportu pozwala na łatwe importowane 


WWW umieszczone w menu Ulubione w Inter- 
net Explorerze. Należy uruchomić opcję Impor- 
tuj i Eksportuj © z menu Plik i wybrać, który 
element chcesz wyeksportować (zaznacz Eks- 
portuj ulubione). Potem określ, które adresy 
stron chcesz wyeksportować ©, kliknij Dalej 


i podaj katalog, w którym ma 
zostać umieszczona kopia. Teraz EGER 
wystarczy wcisnąć Zakończ ©. Importuj/Eksportuj zaznaczenie 

Jeśli chcesz to zrobić w DOS Możesz wybrać elementy do eksportu lub importu. 


(np. po awarii systemu), skopiuj 


lub eksportowanie takich informacji programu Intermet 
E»ploret, jak Ulubione i pliki cookie do innych aplikacji lub 
pliku na tym komputerze. 


Kliknij przycisk D zlej, aby kontynuować lub przyciek Anuluj. 
aby zamknąć kieałora. 


e [EJ mu | 


na dyskietkę katalog Ulubione | wybierz akcję do wykonania. 


z katalogu Windows na dysku C. 

W ten sposób możesz też 
przenieść adresy stron WWW 
na inny komputer, np. kolegi. 
Unikniesz w ten sposób ich 
mozolnego przepisywania. 


Eksportuj ulubione 
Importuj pliki cookie 
Eksportuj pliki cookie 


r Opis 
|| Importuj ulubione z innej przeglądarki lub 
pliku. 


Kreator importu/eksportu 


(Folder źródłowy eksportu ulubionych 


wybierz folder, z którego chcesz eksportować. 


eposu ulubzonych 
Możesz wybrać miejocn. z klórzgo chccze mportować Ulbiore. 


Moteżz irpotowsć slubrone 1 innej crzegjądatki ei web kad piku 


= | Ulubione 


1] Media 
©] Multimedia 
M) KANAŁY 


. ma | From ICQ Kieato: mportu/ek sportu 


Dzięki kopii 
Zakończenie Kreatora adresów 
za: Ulubionych stron 
Pomyśrie ukończono Kreatora importu/eksportu. Po kikrięcu Ę 
przycisku Zakończ zostaną wykonane następujące czymmościć | WWW nie 


będziesz potem 
musiał ich szukać 
w sieciowych 
wyszukiwarkach 


Eksportowarie ulubionych do C:Mcje dokumenty book... 


Tekst: Krzysztof Adamczyk 


jesz podsłuchiwać na odległość 


Słyszesz wszystko 
Jędzie, Cię piejma! 


AONIONANONNIAINIOKDNIAANLCRONONERIERNARONOAORATNAAAAEATAIERINANERIAMA R 


j htip://www.prezydent. pl 


o ty wiesz o swoim prezydencie? Tak 
został wzbogacony o niezwykle przydatnego tłumacza stówek oraz prostych zwrotów. Teraz mo- 


l żesz je tłumaczyć z angielskiego oraz niemieckiego na język polski i odwrotnie. W dalszych pla- 
| nach słownik ma być rozszerzony o kolejne języki (francuski i włoski), powiększony zostanie też 
zasób słownictwa. Na razie w jego bazie znajduje się ok. 150 tysięcy haseł. 

Narzędzie jest na tyle sprawne, że z powodzeniem radzi sobie nawet z dość wyszukanymi słowami, 
a jego dodatkową zaletą jest to, że połączo- 
no je od razu z wyszukiwarką internetową. 
Dzięki temu bez problemu można poszukać 


| czegoś na dany 
| 4 E- © temat w Sieci. 
_v 


| 
L 
i 
| 
| 
L 
| 
| 
| 
mógłby zapytać na przykład nauczyciel na | 
lekcji, pani w sklepie, pan z pieskiem lub | 
ktoś z rodzeństwa. Co wtedy odpowiesz? | 
Oczywiście, że o prezydencie wiesz wszystko | 
i to dzięki Internetowi. Jest bowiem w Sieci ta- | 
ka witryna (www.prezydent.pl), na której ! 
można przeczytać mnóstwo ważnych i intere- ł 
sujących faktów z życia publicz- | 
nego i prywatnego tej najważ- 
ł 
| 
/ 
| 
| 
p 
r 
p 
: 
| 
' 
| 
| 
| 
4 
| 
| 
| 
[ 
| 
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_. _ htip://slawniki.onet.pl 39 
| G iekawą usługę przygotowali dla internautów właściciele portalu Onet. Serwis 


COEA 


Witamy w serwerze WWW 
Prezydenta Rzeczypospolitej Polskiej 


WYNIKI WYBORÓW PREZYDENCKICH W 2600 ROKU 


niejszej osoby w państwie. 
Prezydencka strona jest bardzo 
często aktualizowana i zawsze 
znajdują się tu najświeższe wiado- 
mości oraz zdjęcia. Oprócz tego 
witryna jest doskonałym miej- 
scem do zaczęcia poszukiwania 
informacji o innych ważnych oso- 
bach w państwie. Jeżeli ciebie lub 
twoich bliskich gnębi jakiś poważ- 
ny problem, to ze strony 
www.prezydent.pl możesz wy- 
słać e-maila, którego prezydent 
z pewnością przeczyta i może na- 
wet ci pomoże. 


URO 


JROCZYSTOŚĆ Z4 5 YDENTA RE 


Shomy WWW dotyczące: 


SEE 3) Guda Fa) 


KONFERENCJA "STRATEGIA DLA POLSKI 


LEGGG 


Prim Pwerkm Pda Basi  Cowwęż Cobi 


MERA 


WW  Ażoy Sys Tata 
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| Piszesz jak kura pazurem! 
http://www. pioro.pl 


p okaż mi, czym piszesz, a powiem ci, kim jesteś. Tak mó- 


wi stare przysłowie... a może wcale tak nie mówi, tylko 

Clickers sam to wymyślił na potrzeby artykułu. Nieważ- 

ne. Istotne natomiast jest to, że ostatnimi czasy niewiele 

osób przykłada wagę do tego, jakim narzędziem posługuje 
się podczas pisania. 

Sam pewnie skrobiesz zwykłym jednorazowym długo- 0 


Dristejsza data: 19 kwietnia 101 r. 


pisem albo, co jeszcze gorsze, stukasz wszystko na kla- Waacn lll 


jaszam do obejrzenia wszystkich dziażów na tej suonie szcze, 
historia który jest sztandarowym cdziaŻem tej stony 
Liczć na listy z propozycjami które mog] wp3yn] e na jakoeae 
stony, iłocece zawar na niej materiażów jak równie, ich 
poprawnocece (co i tak jest moim zdaniem na dobrym poziomie) 


Sponsorem tej strony je TYT ATYTIAP] 


pomnieli jeszcze, czym jest sztuka kaligrafii i jak 
odpowiednio dobrać pióro, stalówkę, atrament 


wiaturze komputera. No cóż, technika... 
Jest jednak w Internecie miejsce, gdzie ludzie nie za- 


Strona o 
instrumentach 
klawiszowych 


internauta może poczytać tam sobie zarówno 
o historii pióra, najważniejszych i najstarszych 


sag, markach, jak i o ostatnich nowinkach w pió- 
%, rowym biznesie. Ci, którzy zapragną po- 


Zapraszam na moj! stuonź o instrumentach klawiszowych, znajdzł 

opi jzEtu, ić zdjec, opisy standardów, a w nieddug: 

E d w bardzo dobiej jakoceci do odtwauzania 
stacjć dysków. 


oraz papier, aby napisać coś naprawdę ładnie. 
Znajdziesz je pod adresem www.pioro.pl. Każdy 


mi oczami kamer opasana jest już cała Ziemia. Wiele 
TS ABRE DA j j osób umieszcza takie „elektroniczne dziurki od 
4. AMtyui kARykke kOdyA Sk a naa GE) © pdst WEST klucza” nawet w swoich mieszkaniach i pozwala każ- —_, 
Aoddydni xa śjdknj i Gy Dało kr WORD 0 ua płeeyi = demu, kto tylko zechce, podglądać swoje życie. ; 
p. Ao nimi ańi yi oku w nem (EBI A = GETZ Bardzo ciekawe kamery, pokazujące różne 
WZ RENANY sa rzyć strony Polski i świata, zgromadzono na stronie 
napisanej przez niejakiego Bartka, mieszczącej , 
się pod adresem www.webcam.bugaj- ; 
ny.com.pl. Oprócz odnośników do kamer au- 
nabniinon ozrmrynienikiiadwNai sk ZAM [E=I tor udostępnił tutaj także przydatne programy 
5 4 moezoczewai i porady dla początkujących oraz... po- 
ARARAT ws ! : zwolił internautom na oglądanie sa- 
2a o SES mego siebie. 


JU ania podglądania ogarnęła niemal cały świat, a wścibski- 


AA byliną 


Alyicą smina Taipei c „vy nute (EE] SB 


AA tydz nii Spłkcę kómimim Wit yo 


ła autydag AOWidk aaa 


OWE +++ NEWSY INTERNETOWE 


Delfiny tajne są! 
http://www.seaworld.com 


Ameryce jednym z najpopularniejszych 

sposobów spędzania wolnego czasu 

jest wizyta w oceanarium. W Polsce 
niestety nie ma jeszcze takich parków z praw- 
dziwego zdarzenia, więc ci, którzy akurat 
w najbliższym czasie nie wybierają się do Sta- 
nów, mogą zwiedzać je jedynie wirtualnie. 

Pod adresem www.seaworld.com znajduje 
się witryna jednego z najpopularniejszych na 
całym świecie miejsc zabawy i uciechy. Se- 
aworld na Florydzie, bo o nim mowa, jest chy- 
ba najchętniej po Disneylandzie odwiedzanym 
miejscem na Ziemi. Możesz nawet wysłać 
z niego kartkę internetową (chwaląc się 
wszystkim znajomym, że byłeś na Florydzie). 


ASSPORT 
MEMBERS 


Orłirie4 


delfiny. 


rzypra 
miejsc, które zawsze iż p a po wizycie na nich od 
razu czujesz się lepiej. 

Jedna z nich to witryna www.coloring.com, na której znaj- 
dziesz wiele śmiesznych obrazków do samodzielnego kolo- 
rowania. Postaci tam umieszczone są naprawdę zabawne, 
a przemalowywanie sprawi ci z pewnością wielką frajdę. 
Niby zwykła kolorowanka, a jednak... 

Jeżeli nawet nie bawią cię tego typu atrakcje, to warto za- 
pamiętać adres tej strony, aby w razie potrzeby mieć czym 
zabawić młodsze rodzeństwo i zyskać w ten sposób czas na 
spokojną pogawędkę ze znajomymi. 


http://www.dragonball.frame.pl/ 


ragon Ball staje się coraz popularniejszy, a fa- 
l nów przygód Son Goku przybywa... Nie 

dziwi więc fakt, że i w Internecie poja- . A 
wiają się strony poświęcone tej tematyce. Ki: 
Pod adresem www.dragonball.frame.pl znaj- 
dziesz dużo i jeszcze więcej na ten temat. Są . 
prześliczne tapety dla tych, co nawet odpala- 
jąc komputer, nie mogą obejść się bez wido- 
ku ulubionych milusińskich. Jest przegląd 
i charakterystyka bohaterów, filmiki i recenzje 
gier DB.A jak już to wszystko obejrzysz, auto- 
rzy strony zapraszają cię do wspólnej zabawy. 
Możesz wziąć udział w quizie lub porozmawiać 
z innymi miłośnikami serii. Uciechy na pewno 
nie zabraknie, bowiem strona jest naprawdę 
ciekawa i dobrze przygotowana. Jej twórcy 
wiedzą, co robią. Oby tak dalej. 


inciorek, Eeyore; Zdjęcia: serwis www.foxkid.pl, www.dragonball.frame.pl, www.seaworld.com, Archiwum Wydawnictwa Bauer 


chat na aronie. Tam zna! 10 jakiegos admina strony. 
Fstawilem dzial "ankiete". Slozecie w nies" wyn wyrazic swoja opinie na rozne 
tTEMALY PID. 
1 Tskótwe 1 tóbasz wiłęwj 
Cey chzesz shy RTL7 emitowal 
4 au Progon Osi APrr? 


» jow' 
Horborg wstawi! nowe postacie do dzialu bchatcrowie. 


iSharget c działu LA tai il soł.: 


ecenzje i screeny z Dragon Fall Z 
Legend cf Suoer Spy z o 


Tekst: Alexander 


J] ADVENTURE PARK 


zewaną: 
| testów Dw audywy niczym tw: 
|| oiaewysdęww 


A jeżeli będziesz miał szczęście, może 
uda ci się podejrzeć, jak karmione są 


4 


Giza 


Buy Tickets Online 


EF" 


Catforia 


e sb sa kota gia i dia tę wena 
paz. 


Filmowe szaleństwo 
http://www.foxkids.pl/ 


opularny kanał telewizyjny Fox Kid ma także swo- 
Ęa ją stronę w Internecie. Jej zasoby odkryjesz, wpisu- 

jąc adres www.foxkids.pl. Całość podzielono na 
cztery kategorie: Nasze Filmy, Upominki, Pocztówki Fox 
Kids oraz Wasza Strefa. Jeżeli chcesz wiedzieć, co sły- 
chać u Simpsonów i jak się czuje Spiderman, poczytaj in- 
formacje na ten 
temat w dziale fil- 
mów. W Upomin- 
kach znajdziesz 
wygaszacze ekra- 
nu i tapety z boha- 
terami ulubionych 


wę 
wu Far 


seriali. Wśród 
pocztówek na 
pewno wybie- 


rzesz taką, którą 
będziesz chciał 
przesłać kumplo- 
wi albo miłośnicz- 
ce kotów (animowanych). A gdy już to 

wszystko zrobisz, przejdź do Waszej Stre- 
fy, w której możesz zamieścić swój rysunek 
z ulubioną postacią filmową, opublikować 
tekst lub wziąć udział w konkursie. A po- 
tem wystarczy tylko przejrzeć program te- 
lewizji Fox Kids i zasiąść 
przed telewizorem. 


PJ 
jamie Ode 


SY INTERNETOWE 
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* TTNTERNET 


zeza 


Gra przez e-mail to 
niezła zabawa! 
Zwłaszcza pojedynek 
indyków! 


To było nieuniknione. 
Mimo wielu prób nie 
udało się zażegnać 
konfliktu. już po chwili 
wrogie konto e-mail 

stało się celem ataku, 

a broniący go indyk poległ 
marnie. Zaraz, jaki indyk? 


q! 


czym nowym. Od dawna przecież EF 2ZA| 6 M "X 

wiele osób robi sobie złośliwe 
kawały, wysyłając pocztą elektroniczną Ja ierd 
mniej lub bardziej groźne dodatki. Oczy- 
wiście takie zabawy są powszechnie 
potępiane — nikt przecież nie lubi 
otrzymywać listów z wirusami czy tzw. 
koniami trojańskimi. Jednak niektóre 
pojedynki e-mailowe mogą być niezłą 
zabawą, a do tego — co ważne — nie po- 
wodują żadnych przykrych skutków 


ge omysł wojny mailowej nie jest ni- 


u zaatakowanej osoby. Aby bawić się Opracowujesz kolejne ruchy, przygoto- Przeciwnik otrzymuje wiadomość, wymy- Za każde trafienie otrzymujesz punkty. 
w tego typu potyczki, wystarczy skorzy- _ wujesz atak i wysyłasz maila koledze śla swoje posunięcie i ogląda walkę Trafiony traci punkty życiowej energii 
stać z zamieszczonych w Sieci serwisów 
typu BATTLEMALL. 

Gry dostępne w tym systemie nie są 
aż tak wyszukane, jak współczesne prze- 
boje, nie oferują tak wspaniałej grafiki 
i dźwięku, ale mimo to naprawdę wcią- 
gają. No i posiadają jeszcze jedną zaletę 
— walczysz z żywym, inteligentnym prze- 
ciwnikiem, a nie ze sterowanymi przez 
komputer wrogami. Do wyboru masz 
kilka rodzajów gier, tak więc zawsze ist- 
nieje możliwość rewanżu — perfekcyjnie 
wyszkolony indyczy trener może prze- Zwycięzca otrzymuje premię i wypowia- 
cież nie dać sobie rady z piłką nożną... da jakąś złośliwą i trafną uwagę 
na temat przeciwnika 

E ECEFEONONEFR 


m "4 Ł 3 a 
PM GU 


MEUCUP ENTER 


GU SGlli7az= 1 zGTUEJNA GEBTGLUIE 


mliziyi ZErziEi 


falie] Er 


Który indyk tym razem pogubi w Sie- dz Swyz 
ci swoje piórka? Mr. Zen planuje dzisiaj tam s Bonus 
wyśmienitą kolację i już szykuje swój ta- s Lars Żonuż 
sak. Nim jednak dopadnie ofiarę, indyki 3 Jadów 


30 Tezl UL 


zdążą wykazać się sprytem i zmienić 
Jena az - SUTOHEG| va u waż 6 JT 


nieco bieg wydarzeń: od tej pory odpo- 
wiedzią na topór będzie drugi topór, 
kurak stanie przeciw kurakowi, a prze- 
grany wyląduje na rożnie! . j - ZE : : 

Jeżeli jesteś gotowy na ten zabawny Na koniec dowiesz się, ile punktów bra- Jeżeli przejdziesz dalej, otrzymujesz 3 punkty zdolności do rozdzielenia. Doświadczeni 
indyczy „podziemny krąg”, Ściągnij  kuje ci do awansu na następny poziom gracze zyskują w ten sposób coraz więcej energii życiowej i siły 
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fa nzżż BZU nojntz to wan hz ne ls2] 


Kung-fu oraz Pilka Nożna 


Spośród tych miłych postaci możesz wybrać swojego zawodnika do potyczek kung-fu 
lub turnieju rzutów karnych w piłce nożnej 


sobie bezpłaty program TURKEY 
DEATHMATCH ze strony www. 
battlemail.com. Grasz jednym z pięciu 
dostępnych ptaków i wyzywasz przez 
e-mail swoich przyjaciół na pojedynki. 
Obaj przeciwni- 
cy  opraco- 
wują kolejne 
ataki i posu- 
nięcia. Żaden 
nie wie przed 
pojedynkiem, jaką 
taktykę wybrał je- 
go rywal. Wszyst- 
ko staje się jasne 
dopiero podczas 
walki, kiedy to indyki sta- 
ja naprzeciw siebie z toporami w „rę- 
ku”. Punkty zdobywa się za trafienie 
przeciwnika oraz w sytuacji, kiedy ten 
drugi spudłuje. Natomiast kiedy to ty 
tęgo dostajesz w skórę, tracisz nie- 
zwykle ważne punkty życia. To właśnie 
ich poziom decyduje na końcu o tym, 
kto zwyciężył. Punkty, które uzyskasz, 


Semi-Final 


W trybie turniejowym może walczyć ze 
sobą od 4 do 16 graczy 


zostaną następnie dodane do twojego 
ogólnego wyniku i pozwolą ci przejść 
na wyższy po- 
ziom. Gra nie 
ma wiele wspól- 
nego z jakąkol- 


wiek strategią. 
Wygrana jest za- 
zwyczaj kwestią 


przypadku. Ale wła- 
śnie w tym tkwi 
cała zabawa, ponie- 
waż każdy bez 
większych pro- 
blemów może 
wyzwać cię na 
pojedynek. Gra zapewnia nie tylko 
ruch w twojej skrzynce odbiorczej, ale 
również przyjemną rozrywkę. 


Obok zabawnych ptasich potyczek 
istnieją jeszcze dwie inne gry e-mailo- 
we. W przypadku KUNG-FU możesz 
spróbować swoich sił w twardej sztu- 
ce walki, zaś SOCCER polega na strze- 
laniu rzutów karnych do bramki kolegi. 
Obie gry charakteryzują się 
podobnymi zasadami jak 
TURKEY DEATH- 
MATCH. Tutaj jednak 
masz do dyspozycji jesz- 
cze tryb rozgrywek tur- 
niejowych.Aby brać w nich 
udział, trzeba się zarejestro- 
wać na stronie www.battlema- 
ilicom i ściągnąć dostępną 
aktualnie wersję turniejową 
gry. W takich rozgrywkach 


Na stronie BATTLEMAIL można znaleźć tabele i statystyki dotyczące wszystkich 
uczestników gry. Możesz sprawdzić, z kim walczyłeś i jak często wygrywałeś 


i TY ZE? 


Zazwyczaj potępiamy wszystkie 
ataki na czyjeś konta e-mailowe, 
tym razem jednak robimy wyjątek. 
Dzięki BATTLEMAIL możesz bo- 
wiem stoczyć pocztową wojnę, nie 
wyrządzając żadnych szkód Swo- 
jemu przeciwnikowi! To naprawdę 
doskonały sposób na rozegranie 
małej, prywatnej wojenki! A po 
pojedynku można na pocieszenie 
zaprosić pokonanego kumpla na 
pizzę i kufel lemoniady. 


może brać udział nawet szesnastu 
graczy, a dodatkową zaletę tej odmiany 
gry stanowi fakt, że podczas zabawy 
poznajesz ludzi z całego świata. 
Oczywiście, jak na poważną grę 
przystało, na stronie BATTLEMAIL 
znajdziesz dokładne charakterystyki 
postaci. Możesz się z nich dowiedzieć, 
że np. Kai Kinsaki, pochodzący z Tokyo, 
lubi nie tylko kung-fu, ale i golfa, 
a siedemnastoletnia Holly Penrose 
łączy sztuki walki z występami na 
scenie i śpiewem. Niestety, umiejętno- 
ści bohaterów i tak mają niewielki 
wpływ na wyniki toczonych przez 
nich pojedynków. 


Gorączka BATTLEMAIL dopadła już 
tysiące użytkowników komputerów. 
Na stronie gry możesz się z nimi 
skontaktować, wejść na chat, a także 

sprawdzić, kto prowadzi 
w tabeli wyników. Być 
może i polscy internauci 
skorzystają z tej nowej 
możliwości zabawy. Dodat- 
kowym atutem tego sys- 
temu jest fakt, że 
w przeciwieństwie do 
gier typu DIABLO nie 
trzeba być wpiętym do In- 
ternetu non-stop. A to 
oznacza oszczędności 
na rachunkach... 


BUSGe<Eu 


SEEFECEF 
ka 


MAIL SOCCER. Tutaj gra się na prze- 
mian jako bramkarz i jako strzelec 


Poza oficjalną stroną BATTLEMALL ist- 
nieją też strony fanów tego systemu 


GYETRCKTACJE 
WRS WAĆ 


W BATTLEMAIL KUNG-FU walczy się 
nie tylko rękoma, ale i nogami 


KARO 


B STA: 
3 


| BER: 


oDWAORDEŃ 


THE EUMTIDE t$ OVEF CL HERE TO DOWOŁOAU ROLW 


Jeśli chcesz urządzić wojnę e-mailową (całkowicie bezpieczną!), musisz zajrzeć na 
strony www.battlemail.com, zarejestrować się... i grać na całego 


Tekst: R.J.,„Yackoo” 
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| 
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oczta elektroniczna to jeden z naj- 

ważniejszych XX wie- 
N ku. Liczba użytkowników wirtual- 
nych urzędów pocztowych wzrasta 
z dnia na dzień w tempie lawinowym, 
a ilość wysyłanych e-maili urasta do rzę- 
du milionów. Wielu użytkowników Sieci 
nie wyobraża sobie korzystania z Inter- 
netu bez zaglądania do skrzynki. 

Nie trzeba chyba nikogo przekonywać, 
że listy elektroniczne mają wiele zalet 
odróżniających je od tradycyjnej poczty. 
Jedną z najważniejszych jest możliwość 
wysyłania elektronicznych załączników, 
dzięki którym można wyrazić dużo wię- 
cej niż za pomocą prostego tekstu. 

W załączniku można umieścić wszyst- 
ko, co da się przedstawić w postaci elek- 
tronicznej. Najczęściej pojawiają się 
ź w nich zeskanowane zdjęcia, fragmenty 
podę pinasz do listów ró: óżne ważne załączniki Na” lub śmieszne programi- 


ie e-maili staje się coraz popularniejsze, 
bowiem coraz więcej osób ma dostę do Sieci. 


l. Przygstawnnie zaczna 


UWAGA! WIRUSY! 


Niemal wszystkie groźne wirusy rozpo- 


anim wyślesz załącznik, stronie będzie chciał ten wszechniane są dzisiaj poprzez załączniki 

74 musisz go odpowiednio załącznik rozpakować. Jeże- do poczty elektronicznej. Jeżeli otrzymasz 
przygotować. Pierwsze li użyjesz jakiegoś egzotycz- tego rodzaju zainiekowany plik, urucha- 

i najważniejsze, co powinie- nego archiwizera, może się Dnkuj miasz wirusa i... w najgorszym wypadku po- 

ji neś zrobić, to postarać się, zdarzyć, że odbiorca nie bę- SB ąddtozo || © winieneś liczyć się ze sformatowaniem 
| aby dołączany plik zajmował dzie mógł skorzystać z wy- a sayin twardego dysku. Szczególną ostrożność 
jak najmniej miejsca. Jest to słanego pliku. Pakowanie ponpatładzorywac O należy zachować przy plikach z rozszerze- 
szczególnie ważne, jeżeli ty plików jest bardzo proste. | gg Addtoaichive.. 4] niami „vbs”, „exe”, „com” i „xls”. Mogą one 

i odbiorca załącznika korzy- Zazwyczaj wystarczy naci- | $$ Addło"obrazekiar" zawierać dowolny program, który po „odpa- 

stacie z łączy modemowych snąć prawym przyciskiem (Z) CuteFTP upload leniu” zawirusuje twój komputer. Z chwilą 

lub innych, za które płaci się myszy na zaznaczonym pli- wWytfido otrzymania takiej wiadomości od obcej 0So- 

w zależności od spędzonego —rzystasz z Internetu, a zapy- ku lub, odpowiednio, grupie by, powinieneś dobrze się zastanowić, czy 

czasu w Sieci (na przykład  chając Sieć dużymi załączni- plików, i wybrać komendę: wyni wolisz ją zniszczyć, czy też pozwolić, by 

w kawiarence internetowej). kami, możesz skutecznie „Add to Zip” © lub „Add Kopia ona zniszczyła ciebie. Niektóre wirusy ukry- 

Mała objętość pliku jest waż- utrudnić dostęp do zasobów to archive” © Utwórz zkrół te są pod plikami z obrazkami, jak na przy- 


na również z innego wzglę- 
du. Musisz zdawać sobie 
sprawę, że nie tylko ty ko- 


kożcónyg blę © WINDOWS. ..vopuazek bmp —— 
pazrdoi 


innym internautom. 

EM Aby zmniejszyć objętość 
pliku, powinieneś użyć 
jednego z popularnych ar- 
chiwizerów (potocznie 


M Jeżeli chcesz wysłać ko- 
muś cały folder wraz ze znaj- 
dującymi się w nim plikami 
oraz podkatalogami, to po- 
dobnie jak w poprzednim 


otrzymać plik — moja_na- 


zwa.zip, 


rar 


BM Tak przygotowany za- 


lub moja_nazwa. 


kład wirus Kournikowa. Rzeczywiście plik 
ten ma końcówkę „vbs” (AnnaKourniko- 
wa.jpg.vbS). 

Aby uniknąć tego typu przykrych niespo- 
dzianek, powinieneś zawsze sprawdzać 


EE zwanych „pakerami”). Naj- przypadku musisz kliknąć łącznik jest gotowy do rozszerzenia plików poprzez Windows 
"r=""t sam częściej stosowane s ię prawym przyciskiem na za- wysłania. Explorer. Upewnij się, czy w opcjach Wido- 


Aetierx 
|Add |arx reniace | Nea =] 
erroresiien 


Ogon 
F zaetapahiio 
TT $lere lienamnes ir: 3 3 toamaż 


© 


Aautaaze 

1 irejudn oriyh aretice udikożę (3 zał 
T- Ameet zctóce 

FO. irekudn tyle arsi hicżdon lys 


formaty: Zip ©) i Rar 

którego użyjesz, w dej 
mierze zależy od twoich 
upodobań, ale musisz rów- 
nież liczyć się z tym, jakim 
programem dysponuje od- 
biorca. Należy wziąć pod 
uwagę, że ktoś po drugiej 


znaczonym 
elemencie oraz 


WinZip (Untegiztered) - moja_nazwa zip | Ey 


śehons Qpłons Hebp 


wybrać komendę. 
M Po udanym 
spakowaniu 
danych, które za- 
mierzasz wysłać, 
powinieneś 


lew Open 


obrazek bmp | 


Fawostes Add 


01.0325 03 


VGG 


poj 


40474 98% 


Vie 


= 


sa 


ku nie tkwi haczyk w postaci „ukryj rozsze- 
rzenie nazwy pliku przy znanych typach pli- 
ków”. Konieczną ochronę przed wirusami 
mogą zapewnić ci programy antywirusowe. 
Należy się jednak liczyć z tym, że nawet 
najlepsze z nich są bezradne wobec naj- 
nowszych wirusów. 


Hezwopiku  |vo_nazna 
Ekipa  [wszekepop "| J 


2. Wysyłamy załączniki 


s. Wizytówki 


nych programach pocztowych jest moż- 
liwość dołączania do e-maila osobistych 
wizytówek, które mogą być wykorzystywane 
w książkach adresowych. Taką wizytówkę 
można bardzo łatwo przygotować. W progra- 


>. ardzo ciekawą usługą dostępną w róż- 


etoda dołączania załącznika do wiadomości 
jest uzależniona od sposobu. w jaki korzy- 
stasz z poczty, a dokładniej od tego, jakiego 


ków. Na polskojęzycznych stronach będzie to na 
przykład przycisk Załącznik, Dodaj lub Przeglądaj ©. 
a na zagranicznych serwerach Attachment lub Add. Pozosta- 
je ci już tylko wskazać, gdzie znajduje się plik i wysłać go. 

EH Zanim wyślesz załącznik, dowiedz się, jaka jest pojem- 
ność twojej skrzynki e-mailowej i skrzynki odbiorcy, po- 


teg | Domowe | Grono | Ooożewe | re | Łońwwcen | rtónaty town | 


e kT SZ ZŁĄ ERRYTANĄ 


programu używasz. 

M Jeżeli korzystasz z jakiegoś dodatkowego pro- uzonaraj o 

gramu do obsługi poczty, takiego jak na przykład 

Qutlook Express, to wystarczy z menu Wstaw wy- 

brać polecenie Plik Załącznika 6) i wskazać, gdzie 

znajduje się plik 

M Jeśli natomiast korzystasz z poczty obsługiwanej 

ze strony WWW, sprawa jest trochę bardziej skom- 

plikowana. Przede wszystkim musisz dowiedzieć się, 

czy program pocztowy umieszczony na twoim ser- = RZLLB 8 
werze w ogóle dopuszcza wysyłanie załączników. Je- Profi © neemaimy 

żeli upewnisz się, że taka usługa jest dostępna, musisz Hp SZRA A RZCYCJE 
znaleźć polecenie odpowiedzialne za dołączanie pli- CEE CEE 


przezyizm Ci Zajny zalacznik! 


nieważ może się zdarzyć, że załącznik, który chcesz wy- 
słać, jest za duży i nie będziesz mógł go dostarczyć. Pod- 
Stawowe zasady netykiety mówią również, że nie można 
wysyłać załączników do osób, które sobie tego nie życzą 
oraz na grupy dyskusyjne. 


mie Outlook Express wygląda to następująco: 


E W programie Książka Adresowa utwórz wpis dla 
siebie (skorzystaj z opcji Nowy Kontakt). Wpisz tu- 
„ile uważasz za stosowne. Nie 
warto być nadgorliwym i wypełniać wszystkiego, bo 


taj tyle danych 


programach pocztowych 
W typu Outlook Express 

wiadomość z załącznikiem 
oznaczona jest zazwyczaj symbo- 
lem spinacza %. Najłatwiejszym 
sposobem dostania się do takiego 
pliku jest kliknięcie na spinacz, za- 
pisanie załącznika na dysku lub 
otworzenie go od razu. Od razu 
trzeba przestrzec, że dużo bez- 
pieczniejsze jest wcześniejsze za- 
pisanie załącznika na dysku 
i sprawdzenie go programem 
antywirusowym. 
BM Odbieranie załącznika za 
pomocą strony WWW w zasa- 
dzie nie różni się specjalnie od 
sposobu używanego w Outlooku. 
Trzeba po prostu odnaleźć w wia- 
domości to miejsce, w którym 
umieszczone jest łącze do pliku, 
następnie kliknąć na nie © i spro- 
wadzić plik na własny komputer. 
M Jeżeli załącznik jest spakowany, 
trzeba go oczywiście rozpakować. 
Ta operacje nie powinna sprawić 
ci żadnego kłopotu. Najprościej 
dostać się do załącznika przez 
zapisanie go na dysku ©: kliknię- 
cie prawym przyciskiem na pliku 
i wybranie komendy Extract to... 
Następnie wystarczy wybrać, 
gdzie zapisać plik i gotowe. 


takie informacje mogą łatwo wpaść w chciwe łapy 
kogoś, kto zasypie cię listami-śmieciami. Następnie 
zaznacz swoją nazwę na liście w Książce Adresowej. 
E W menu Plik kliknij polecenie Eksportuj, a następ- 
nie polecenie Wizytówka (vCard). 


4. Ddbieramy załączniki 


orcza - Qutlook F xprezs - [lic 


SD WW o AZT 


- 26 % 


<> Skrzynka nadawcza 
<A Elementy wysłane 
Q Elementy usunięte 


Ishzezenw dła otwaanych załączenki 


A 
eter cin" 


Ce cheesz wobóć 2 tym pikiem? 


sy oczywistych zalet, kryją 

w sobie również wielkie 
niebezpieczeństwo. Są one mia- 
nowicie doskonałym nośnikiem 
dla wszelkiego rodzaju wiru- 
sów, które mogą wyrządzić 
olbrzymie szkody w twoim 
komputerze. 

Co gorsza, nie ma stuprocen- 
towego zabezpieczenia przed 
wirusami rozprzestrzeniającymi 
się za pomocą załączników. 
Najlepszą ochroną przed szko- 
dami jest ignorowanie wiado- 
mości nieznanego pochodzenia. 


7/ ałączniki, oprócz całej ma- 


Oto kilka rad, których powi- 
nieneś przestrzegać, aby uchro- 
nić się przed poważniejszymi 
stratami: 

M Jeżeli do twojej skrzynki tra- 
fi e-mail od nieznanego adresa- 
ta, to pod żadnym pozorem nie 
otwieraj go! 

M Zawsze korzystaj z progra- 
mu antywirusowego, który ma 
wbudowaną ochronę poczty. 

BM Często uaktualniaj bazę 
wirusów. 

HM Wyłącz w programie pocz- 
towym (Outlook Express) 
podgląd wiadomości 


Przesyłam Ci moja nowa wizytowe. 


pozdrawiam 


Ciickeri] 


HM Wybierz miejsce przechowywania pliku, a następ- 
nie kliknij na przycisk Zapisz. 

BM Aby dołączyć wizytówkę do wiadomości poczto- 
wej, kliknij s" Wstaw, a następnie polecenie Moja 


wizytówka 


TUTAJ DOSTANIESZ ANTYWIRUSA 


Najnowsze programy antywirusowe znajdziesz oczywiście 
w. Internecie. Jak to zwykle w życiu bywa, na zagrożenia 
z Sieci pomaga... sama Sieć. 


http:/www.pc.com.plipliki.asp — uaktualnienia antywirusów 
http://download.chip.pl/download/ — programy 
hftp://tucows.icm.edu.pl/ — programy 


http://ftp.idg.pl/pc/index.html — programy 
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sprawiają, że małą książeczkę (format A5, 
ok. 190 stron) czyta się bardzo szybko, co 
chwilę wybuchając śmiechem... | tu należy 
się ukłon w stronę wydawnictwa J.PF 
_ Wydawcy tak bardzo zadbali o wier- 
N ność oryginałowi, że polską 
| wersję komiksu czyta się... 
od tyłu. Tak, tak — od 
A prawej do 
lewej. Pol- 

ska edycja 
tłumaczona 
jest z japoń- 
skiego z po- 
minięciem 
błędów, ja- 
kich nie 
ustrzegła 
się w emito- 
wanym serialu 
/ telewizja RTL 7 
(przy przekładzie 
z francuskopochod- 
/J nej wersji), czego 
<= przykładem może być 
choćby nazwisko i imię głównego bohate- 
ra — Son Goku, w serialu nazwanego 
zdrobniale Songo... Prawda, że różnica 
jest ogromna? Takie podejście wydawcy 
pozwala poznać i docenić całą głębię hu- 
moru autorstwa teamu Toriy- 
ama-Kabura. Zastanawiasz się 
nad sięgnięciem po DRAGON 
BALLA? Chyba nikt nie ma 
wątpliwości, że warto bliżej za- 
poznać się z tym komiksem. 
Wielbiciele mangi powinni być 
usatysfakcjonowani, a nowicju- 
sze mają szansę świetnie się 
bawić i być może będzie to dla 
nich zachętą do poznania 
wspaniałego i bogatego świata 
japońskiego komiksu. 


Son Goku opanował już 
trudną sztukę walki. 
Teraz może iść na spacer 


dróżników napotyka gale- 
rię intrygujących postaci. 
Są to między innymi Żótwi 
Pustelnik (Boski Miszcz), 
zmieniający kształty Ulong, 
łajdacy pustkowi: silny, acz 
bardzo nieśmiały w stosunku 
do kobiet Yamcha wraz z ko- 
topodobnym, zmiennokształt- 
nym Purrem czy też Byczy 
Lucyfer ze swoją córką Chichi. 
Z biegiem czasu wzrastają umie- 
jętności twojego ulubieńca. Od 
Miszcza Goku dostaje magiczny 
latający obłoczek Kinto, na któ- 
rym może się utrzymać jedynie 
osoba o czystym sercu. Podpatru- 
je także technikę walki Pustelnika 
— Kamehamehę i uczy się jej w cią- 
gu zaledwie jednej próby... (żeby ją 
opanować, potrzeba 50 lat żmud- 
nych ćwiczeń). Podejmuje również, 
wraz z nowo poznanym Kuririnem, 
byłym uczniem klasztoru Szałolin, na- 
ukę u Boskiego Miszcza... Jeśli ciekawi 
cię, co było dalej, sięgnij po komiks. 
DRAGON BALL to drugie, po DR. 
SLUMPIE, dzieło Akiry Toriyamy, tryska- 


jące humorem, pełne przezabawnych ga- 
gów, językowych dowcipów, słownych 
kalamburów i komicznych zachowań bo- 
haterów. Świetne rysunki i dobre teksty 


Polonica Fanta- 

stica) do rąk polskich czytelników 
trafiły właśnie pierwsze numery tej 
przezabawnej historii. Jeśli jesteś wiel- 


zech czasów? 
Wszyscy miłośnicy Son 


bicielem sztuki komiksowej z dalekiego 
Kraju Kwitnącej Wiśni, to na pewno 
chętnie sięgniesz po komiks, który przy- 
bliży ci tę niesamowitą opowieść. DRA- 
GON BALL, czyli tytułowe Smocze Kule, 
to magiczne przedmioty, które zebrane 
w całości (a jest ich siedem) mają moc 
przywoływania Shenlonga — potężnego 
Smoczego Boga spełniającego jedno ży- 
czenie. Każda kula ma swoją nazwę, np. 
Qi-Xinqiu (Kula Siedmiu Gwiazd), pocho- 
dzącą od liczby widocznych na niej 
| gwiazd. Jedną z nich ma chłopiec niewiel- 
|. kiego wzrostu, ze śmiesznym ogonkiem, 
mieszkający daleko, daleko stąd. Son Go- 
ku to naiwny malec o wielkiej sile i czy- 
stym sercu. Pewnego dnia spotyka Bulmę, 
młodą dziewczynę poszukującą Smo- 
czych Kul. Son Goku posiada dwa ważne 
dla niego przedmioty — pamiątki po 
dziadku Son Gohanie: Smoczą Kulę i kij 
Długo-Krótek. Sympatyczny bohater nie 
ma pojęcia, jak bardzo są potężne, ale 
nie chce się z nimi rozstawać. Ponieważ 


czenia,a może to osiągnąć kompletując 
siedem kul, rozsądnym rozwiązaniem 


na się wielka przygoda Goku, pod- 

czas której chłopiec dowiaduje się, - 

jak wielki i ciekawy jest świat. Na ŻĆ 
tm mów swojej drodze para młodych po- 

Ten „sympatyczny” zwierzaczek zaraz 

zaplącze się we własny ogon 


Bulma pragnie spełnienia jednego ży- SE 


wydaje się wspólna podróż. Tak zaczy- r4 


Goku od razu będą 
wiedzieli, o co chodzi 


P rawie wszyscy znają chyba (przynaj- 


mniej ze słyszenia) ten tytuł, 

a niektórzy także oglądają serial 
emitowany przez telewizję RTL 7. DRA- 
GON BALL to kultowa pozycja miłośni- 
ków japońskich komiksów (Manga) oraz 
filmów animowanych (Anime) na całym 
świecie. Dzięki wydawnictwu 

J.P.F. (japonica 


PAT” 


Czyżby Boski Miszcz zapracował 


N na boskość, pakując na siłowni? 
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PODRĘCZNIK MY DZIECI 

WOJOWNIKA... Z DWORCA Z60 ARCHEOLOGII 
Cena 23002 Cena 22:00zł Cena 22:80zł 
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CHŁOPAKI BILLBOARD TRAINSPOTTING 
NIE PŁACZĄ 
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A*TEENS 
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HIDDEN THE GREAT 
8DANGEROUS 2 CD BATTLES 1 CD 1 CD 
Cena 99:00 zł Cena.29489zł Cena 29:00zł 
Nr 600 221 Nr 600 312 Nr 600 197 
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SZKOŁA ŚREDNIA LEKTURY NA CD AIR PORT 
NA CD-ROMIE 1 CD 

00 00 Cena 69:002ł 
Nr 600 486 49: Nr 600 379 49: Nr 600 205 


TAJNE ARCHIWA 


DVD 300 749 39" 


LIROY "10" 


CD 402 222 39" 
MC 501 130 19" 


AGE OF WONDERS 


mm M M M M M PENN 


DESMOND MOR 


KALENDARI M GRAMATYKA 
DZIŁJÓW POLSKA  SALSENSZANNARU 
kC 
UWWNZIN STOKI 


LU BZBSUSU 


KALENDARIUM 


CYLINDER 
HEIDELBERGA 


Nr 108 324 18: 


NIGDY MNIE % 
NIE ZŁAPIECIE xk s 
s k Ę 
Nr 106 864 1 8: de wej 
EEEE 


JAK ODNIEŚĆ 


DLACZEGO PIES V GRAMATYKA 

SZCZEKA DZIEJÓW POLSKI JĘZYKA ANG. SUKCES NA... 

Cena 3480zł Cena 22:00zł Cena 35:00zł 50 
Nr 108 183 Nr 105 709 Nr 105 841 Nr 103 309 1 6: 


GNIEW OCEANU 
99 
VHS 202 630 39: 


DVD 300 632 950 


YUGOTON 


CD 402 487 39" 
MC 501 197 19 


numer szt. 


Zamawiam tylko bezpłatny 
magazyn KLUBU DLA CIEBIE 


VHS 202 832 34" 
DVD 300 046 89" 


ENNIO MORRICONE 


CD 402 495 


Kupon naklej na kartę pocztową 
lub wyślij w kopercie pod adresem: 


Ge 022 5175 175 


s skr. pocz. 66, 
— a: e 04-000 Warszawa 33 
= = 
| = 
KŻ « 
as 
gwiATA 


1 
BI 
j 


MASKA GLADIATOR 
99 
VHS 201 764 49 M 
Cena 32:00zł 00 
Nr 200 246 DVD 300 533 95 U 


SUPER STARS 
CD 402 156 332. 
MC 501 122 21 ej 


THE BEATLES - ONE 


CD 401 984 49> 


9" MC 500 975 23" 


Karta zamówienia _ nuneroterty 166 1054 
O > 705 
| am. 00 eń 
gp 


telefon _ nrkier. numer (domowy, służbowy, komórkowy - podkreśl właściwy) 


Podaję dobr: 
Bauer-Wełtbi 
zgodnie z treść 
wglądu i poprawiani 


swoje dane osobowe i wyrażam zgodę na przetwarzanie ich w bazie danych firmy 
z 0.0., Sp. Komandytowa, Al. Stanów Zjednoczonych 53, 04-028 Warszawa, 
y o ochronie danych osobowych, w celach marketingowych. Mam prawo do 
woich danych. Chcę otrzymywać również oferty innych firm. 


„MB A4MA 000 


data urodzenia podpis osoby pełnoletniej 
L Jeśli nie ukończyłeś 18 lat, prosimy o podpis rodzica lub opiekuna. 


Zlecam sprzedającemu przygotowanie przesyłki oraz oświadczam, że pokryję część kosztów 
usługi Poczty Polskiej w wysokości 5 zł. Przesyłka płatna przy odbiorze. 


Ru Fax 022 5175151 


(©) serwiseklubdlaciebie.pl 
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BE Nowy odtwarzacz DivX 

W Sieci pojawił się Ar1z Video Player 
— odtwarzacz popularnego formatu 
DivX, korzystający z akceleracji kart 
graficznych. Teraz odtwarzanie fil- 


| mów powinno być jeszcze łatwiejsze! j 


| 
| 


M Świński Brat 

Podglądanie innych w telewizji stało się 
bardzo popularne, czego dowodem 
jest sukces Wielkiego Brata w TVN 
i próby tworzenia mniej lub bardziej 
udanych odmian tego widowiska. Jed- 
nak Austriacy wpadli na jeszcze bar- 
dziej szalony pomysł. Pod adresem 
www.pig-brother.at można podglądać 
sceny z życia... chlewika! Chrumkające 
bohaterki żyją bez obawy, że ktoś na 
nie zagłosuje i wypadną z gry. ) 
Ei Polacy górą! 

Zwycięzcami konkursu dla hakerów, 
zorganizowanego przez amerykańską 
firmę Argus została czwórka Polaków. 
Pokonali oni zabezpieczenia systemu 
Solaris x86 i wygrali 48 tysięcy dola- 


rów. A więc — „Teraz Polska"? , 


J M Czcionki na nowo 

| Microsoft i Adobe postanowiły defini- 
| tywnie uśmiercić stare formaty zapisu 
czcionek: TrueType (znany z Win- 
dows) i PostScript. Ich miejsce zajmą 
literki zapisywane w nowym, uniwer- 


| salnym formacie OpenType. ) 


i im wyżej, tym lepiej? 

W Internecie pojawiła się nieoficjalna 
wersja sterowników nVidii znanych 
pod nazwą Detonator. Tym razem 
mają one numerek 12. Jak zwykle w ta- 
kich sytuacjach zalecamy ostrożność. 
Sterowniki nie dość, że są w wersji be- 
ta, to do tego mogą nie być oryginal- 


| nym produktem nVidii! , 
| 


| 


| 


BE Szybki AMD 

Najnowsze Athlony 1 i 1.3 GHz są po- 
dobno wyjątkowo podatne na „pod- 
kręcanie*. Niektóre układy bez 
problemów (i bez specjalnych ukła- 
dów chłodzących) pracują nawet 
z szybkością 1.5 GHz. W Sieci pojawi- 
ły się nawet plotki, że AMD po prostu 
sprzedaje model 1500 MHz z ozna- 


czeniem wolniejszej wersji. , 


i Błyskawiczna Sieć 

Japończycy otrzymali możliwość ko- 
rzystania z Sieci z zawrotną szybko- 
ścią 100 Mbitów na sekundę. Dzięki 
światłowodowemu łączu ściągnięcie 
120 MB pliku zajmuje około 20-30 se- 
kund! Cóż, przed naszymi operatora- 


| mi jeszcze daleka droga... j 


E Gry tylko dla dorosłych 

Posiadacze N64 opublikowali w Sieci 
petycję, w której zażądali od produ- 
centów gier przygotowania... większej 
ilości produkcji dla dorosłych. Do tej 
pory większość gier przeznaczana by- 
ła dla młodych odbiorców, co widać 
zdenerwowało rodziców! 


NEWSI KREW 
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co na to Sony? - 
leem!, wielce popularny wśród graczy emulator, +7 ,.— Z mc 
dzięki któremu można podziwiać na PC konsolowe ME, Z A 


tytuły, pojawi się w nowym wydaniu. Tym razem 
będzie on przeznaczony dla właścicieli Dreamcasta, ma- 


"KEN 3 oraz METAL GEAR SOLID. 


„rysia pomysty Jak walczyć z hakerami ich własną bronią 


ie od dziś wiadomo, że działania hakerów spędzają sen z po- 
N wiek wszystkim twórcom stron internetowych. W końcu nie 
po to się człowiek męczy nad własną witryną, ozdabia ją zdję- 
ciami rodziny, obrazkami kwiatków i innymi bajerkami, żeby potem 
jakiś natręt dorysował babci wąsy, a kwiatki zamienił na badyl- 
ki. Zamiast stosować coraz lepsze zabezpieczenia, niektóre 
firmy postanowiły podejść sieciowych spryciarzy od in- 

nej strony. Wysyłają one swoich pracowników na kur- 
sy... hakerstwa. Taka przyjemność wprawdzie słono 
kosztuje (od 750 do 3.500 dolarów), ale dzięki niej 
poznaje się wiele ciekawych rzeczy, poczynając od 
włamywania się do komputera zabezpieczonego ha- 
słem, aż do bardziej skomplikowanych ataków na 
Sieć. Wszystko to oczywiście po to, żeby wiedzieć, 

w jaki sposób działają hakerzy i jak się przed nimi 
bronić. Istnieje tylko jedno niebezpieczeństwo: co 

się stanie, jeżeli pilny uczeń, na którego edukację fir- 
ma wydała kilkaset dolarów, postanowi wykorzystać 
zdobytą wiedzę w trochę inny sposób, niż przewidy- 
wali to jego pracodawcy? 


"M Przebój roku 2000 


ACZ CZ Co najbardziej ucieszyło posiadaczy PC? 


z 


o Polscy internauci uważają za najważniejsze wydarzenie 
ubiegłego roku? Pojawienie się AMD Durona czy Pentium 4? 
A może najnowsze Windows Me? Zobacz sam... 


Najważniejsze wydarzenia: 
Pojawienie się procesora Duron,wprowadzenie standardu DivX, 
przejęcie 3dfx przez nVidię, pojawienie się pamięci DDR, spadek 
cen układów SDRAM, pojawienie się Pentium 4 oraz Windows Me 


Już po raz piąty... 


Prose odtwarzacz plików 


multimedialnych QuickTime 

doczekał się swojej nowej, pią- 
tej już wersji. Dzięki programowi 
można teraz oglądać filmy zapisane 
w formacie MPEG1 oraz pliki Flash. 
=m Można go pobrać ze strony www. 
apple.com/quicktime/download. 


Teksty: Aleksandra „Krupik” Cwalina, Eeyore, R.]. 'Yackoo!"; Zdjęcia: archiwum Wydawnictwa H.Bauer, Syrena Entertainment Group, Tomasz Jędzrzejowski, FotoStudio 


+ 


Gudowna, stara karta graficzna? 


chodzisz do BIOSU i zmieniasz 
W: ustawień, aby „podkrę- /_ 

cić" swój komputer. Teraz re- 
set i... kompletna klapa. Komputer 
wcale nie działa szybciej, bo w ogó- 
le przestał reagować. Na ekranie nic 
nie widać, bo karta graficzna przestała 
wysyłać sygnał. Czyżby niezbędna była wizyta 
w serwisie? Przed taką perspektywą staje wielu użyt- 
kowników komputera, grzebiących w ustawieniach 
płyty głównej, czy też bez powodzenia aktualizujących 
BIOS. Jak się jednak okazuje, w takiej sytuacji może 
pomóc... zwykła, stara karta graficzna z szyną ISA! Aby 
ożywić komputer, wystarczy bowiem odłączyć go od 
źródła prądu, wyjąć nowoczesną kartę AGP wsadzić 
starą ISA i podłączyć monitor. Następnie przełączyć 


zworkę odpowiedzialną za kasowanie ustawień BIOS, ma płytę ze złączem ISA? 


7” 


4 ilm „X-Men” cieszył się powodzeniem 
Mh F nie tylko na świecie, ale także u nas. 
Ą A3 Nie powinno więc nikogo dziwić, że 
| jesienią tego roku rozpoczną się w USA 
NW) prace nad „X-Men 2”. Twórca scenariusza 
i reżyser Bryan Singer nie chce na razie 
|, zdradzić żadnych szczegółów przedsię- 
> wzięcia, wiadomo tylko, że w sequelu 
= pojawią się trzy nowe postacie: Gam- 
/. bit, Beast oraz Jubilee. Zdjecia mają być kręcone w Ka- 
ro” nadzie i Studio Fox w Australi, gdzie powstawał m.in. 
() „Matrix”. Budżet filmu wynosi 100 milionów dolarów, 
, można więc mieć nadzieję, że przynajmniej pieniędzy na 
produkcję nie zabraknie.A co z resztą? „X-Men 2” wej- 
j, dzie na ekrany dopiero latem 2002 roku, więc wtedy 
ua stanie się jasne. 


> 
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Gudowne" Windows XP 
L2/ 


drugiej połowie tego roku do  udostępnioną parę tygodni temu 

sprzedaży powinny trafić naj- wersję beta 2. 

nowsze okienka — Windows Najbardziej widoczną zmianą jest no- 
XP, mające zastąpić Windows 9x i M wy wygląd graficzny. Widać, programi- 
Już teraz niektórzy mogą podziwiać 


ści Billa Gatesa podejrzeli u konkuren- 
cji kilka projektów. Nowe okienka są 
bardziej zaokrąglone i... niebieskie. Ma 
to ułatwić pracę osobom mniej do- 
świadczonym w zabawie z PC. Całe 
szczęście „bardziej zaawansowani” bę- 
dą mogli przywrócić standardowy wy- 
głąd Windows. Pierwsze testy nowego 
systemu wykazały, że jest on stabilny 
i szybki. Bez problemów działają nowe 
wersje Internet Explorera oraz Media 


NEWSY +++ NEWSY +++ NEWSY 


podłączyć zasilanie i włączyć PC. Po chwili znów wy- 
łączasz zasilanie, przełączasz zworkę, odpalasz kompu- 
ter i... wchodzisz do BIOSU. 
bezpieczne ustawienia, znów wyłączyć komputer 
i włożyć oryginalną kartę AGP. Jak twierdzą znawcy, 
taka kuracja działa w ponad 80% przypadków. Cóż, 
nie sprawdzaliśmy tego, ale jeśli to prawda, to ser- 
wisy powinny czuć się zagrożone... Choć kto teraz 


zy 
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Teraz wystarczy wczytać 


Puchar Świata tuż, tuż 


Weź udział w zawodach Deluxe Ski Jump 


dział w zawodach w skokach narciarskich to nie byle 

jaka atrakcja. Takie marzenia możesz jednak spełnić 
dzięki autorom strony www.dsj.games.net.pl. Dowiesz 

się tutaj wszystkiego nie tylko o grze DELUXE SKI JUMP, 
ale przede wszystkim poznasz rekordy 


NEWSY +++ 


innych fanów wirtualnego skakania 


- i sam weźmiesz udział w zabawie. 


Wystarczy tylko przesłać swój wynik 
do redaktorów serwisu. Liczba zdoby- 
tych punktów zdecyduje, które miej- 
sce w klasyfikacji uzyskasz. Można 
także zgłosić się do... wirtualnej re- 

2 prezentacji. Rozegrano już Mistrzo- 
% _ stwa Polski oraz zawody z drużyną 


* _ japońską. Niedługo uaktywniony 


zostanie Turniej 4 Skoczni oraz Pu- 

char Świata. Jeżeli więc jesteś świet- 

ny w DSJ i chcesz wspomóc polską 

reprezentację, weź udział w zabawie. 

Być może czeka cię międzynarodowa 
sława i tytuł wirtualnego Małysza? 


A =go PROJEKT 
% uż dawno minęły czasy, kiedy polscy © „se O pó CCS Nag 
pęt! gracze czuli się jak biedni krewni W wygrać 2 u er go 24 A 
w porównaniu do swoich zagranicz- 4 S$ jemy wśród redakcj 2 a 
nych kolegów. Teraz nie tylko coraz więcej przyda 0a " kotkurso*Y O | 
gier jest spolszczanych, ale robi się to co- 1 pranie:BlŚ pod 
raz lepiej. Mamy nadzieję, że na wysokim * daią ta grą FALLOUT 
iomie będzie stało takż i CAC (-| 
poziomie będzie stało także spolszczenie e TACHC 


Playera. Niestety, zgodnie z porzeka- 
dłem, że nie ma róży bez kolców, wer- 
sja XP posiada też mniej przyjazne 
cechy. Pierwszą z nich jest niechęć do 
formatu MP3. Pliki muzyczne zapisywa- 
ne w tym najpopularniejszym standar- 
dzie są „modyfikowane przez system 
tak, aby traciły na jakości. Co gorsze, 
nie da się tego w żaden sposób obejść, 
a Microsoft po prostu zaleca stosowa- 
nie... własnego formatu WMA! 

Kolejnym problemem jest niewygod- 
ny system zabezpieczeń antypirackich, 
utrudniający życie nie tylko piratom, 
ale i normalnym użytkownikom. 


j FALLOUT TACTICS, który ukaże się już nie- p 
długo. Głosów bohaterom udzielą tak znani _ 
g aktorzy, jak Olaf Lubaszenko („Kroll”), An- 4 
P> drzej Chyra („Dług”) i Mirosław Baka / 
(„Demony wojny”). Do tego gra znaj- 
dzie się na 6 płytach (do podstawo- 
; wej wersji zostaną dołączone dwie części 
4. przeboju FALLOUT i specjalne CD z dodat- 
4, kami) i będzie kosztowała 99 złotych. w 
Karierę robią także strategie ZEUS i KLE- 
OPATRA. Zostały one uznane przez Mini- 
, sterstwo Edukacji Narodowej za przy- £ 
datne w nauce historii na poziomie 
gimnazjum i szkoły ponadpodsta- JR 
wowej. Coż, na pewno pomógł 5] 
W _w tym fakt, że oba tytuły są 
Ras dostępne w polskiej wersji. 
Teraz możesz więc grać na lekcjach 
historii w obie gry bez obawy, że narazisz się na 
gniew gromowładnego... nauczyciela. 


/ 
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zadaniowością! Hmm, ale poprzednie też podob- 
no posiadały taką właściwość... ) 


Nowa „Bitwa o Ziemię” 
Tym razem w wersji animowanej! 


0 bsypana największą ilością Złotych Malin za najgorszy 


film 2000 roku „Bitwa o Ziemię” zostanie teraz zre- 

alizowana w postaci animowanego seria- 
lu. Aż nie chce się wierzyć, że z tego gniota 
można zrobić coś, co dałoby się oglądać, 
ale twórcy obrazu są dobrej . myśli. 
Dlatego zaczęli kompletować obsadę, 
która użyczy głosu animowanym posta- 
ciom. Udało im się np. zdobyć Chow 
Yun-Fata, mistrza Li Mu Bai z „Przycza- 
jonego tygrysa, ukrytego smoka". 
Nie szkoda pieniędzy i czasu na takie eks- 


iększość posiadaczy kompute- 
W przywykła już do 

tego, że Microsoft do- 
/. X starcza im niezapomnianych wra- 
jj żeń. Tymczasem okazuje się, 
że i Apple potrafi też narobić 
niezłego zamieszania. 

Ostatnio posiadacze kompute- 
, rów spod znaku jabłuszka mogli doko- 
f nać uaktualnienia firmware'u (odpo- 
wiednik BIOS'u w PC) w swoich 
maszynkach. Niestety, dla wielu z nich 
ten zabieg skończył się bardzo niemiło 
— komputer przestał widzieć część mo- 
dułów pamięci RAM. Jak się okazało,Ap- 
ple wprowadził do systemu nową 
procedurę testowania pamięci. Teraz 
komputer po prostu wyłącza obsługę 


Gzyli kiopotliwy podarunek Apple 


„podejrzanej* pamięci i, co gorsze, robi 
to nie tylko wtedy, gdy dany moduł 
jest uszkodzony, ale też, gdy np. 
działa zbyt wolno. 

To nie koniec niespodzianek! Apple 
stwierdził, że nie zamierza z tym pro- 
blemem nic robić, bo wina leży po 
stronie... użytkowników, którzy kupują 
tańsze i gorsze moduły pamięci. Gratu- 
lujemy poczucia humoru! 


dach 


Uciekajcie z miast! 


Gdzie jest tani telefon i dostęp do Internetu? 


prywatni operatorzy telefoniczni 
poszli śladem Telekomunikacji Pol- 

skiej i podnoszą swoje opłaty abonamen- 
towe. Netia zapowiedziała zmianę cen od 
maja. Zamiast dotychczasowych 30 zł 50 
gr (taryfa niebieska) i 34,16 zł (taryfa zie- 
lona) abonenci będą musieli wydać odpo- 
wiednio 42,70 lub 46,36 zł. 

Tańsze będzie 
podłączenie do 
Sieci (oczywiście 
w ' obszarze 
działania  fir- 
my) — 244 zł 
oraz opłaty 

za rozmowy 
międzymiastowe. 
Również działający w War- 
szawie AsterCity-El podnosi ceny 
abonamentu do 40, 45 lub 49 zł (w zależ- 
ności od wybranej taryfy). Należy się spo- 
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74 godnie z przewidywaniami, najwięksi 


stworków. Tym razem Ash i jego wierni 


dziewać, że 
kolejne firmy 
podejmą identycz- 
ne działania, próbując 
wykorzystać sytuację. 

Co ciekawe, mniejsi operatorzy nie 
chcą naśladować postępowania gigantów 
i postanowili (jak na razie) pozostać przy 
dotychczasowych opłatach. Dzięki temu 
internauta mieszkający w dużym mieście 
wojewódzkim musi płacić kilka razy wię- 
cej niż jego kolega z małej miejscowości! 
Czy w takiej sytuacji grozi nam wyludnie- 
nie miast? A może należałoby masowo 
przestać korzystać z wybranych usług, 
demonstrując monopolistom, co sądzi się 
o ich zachowaniu? 


się do położonej w górach miejscowości 
Greenfield, by zmierzyć się z Nieznanym, 

okemania trwa i jej końca nie najbardziej tajemniczym spośród wszyst- 
p widać. Przynajmniej w Stanach kich Pokemonów. 

Zjednoczonych, gdzie właśnie z dwóch części. Pierwsza opowiada 
wchodzi na ekrany trzeci film o przygo- o wedrówce Asha i nosi tytuł „Zaklęcie 
tych jakże sympatycznych Nieznanego" Druga to 22-minutowy fil- 
mik „Pikachu i Pichu" o przygodach 
dwóch śliczniutkich stworków. Na ekra- 


nie zobaczysz 100 nowych Pokemonów, 


które pojawiły się w najnowszym prze- 
boju na GameBoy Color — POKEMONIE 
SREBRNYM i ZŁOTYM. Z pomocą Pika- 
chu i pozostałej gromadki Ash stoczy bój 
z Nieznanym, stanie w obronie osieroco- 
nej Molly i będzie musiał uwolnić z nie- 
woli własną matkę. W innym razie sam 
zostanie sierotą. Czy mu się uda? Na od- 
powiedź przyjdzie ci jeszcze długo 
poczekać, bo na razie na ekrany polskich 
kin wchodzi „Pokemon Film 2”. 


Tekst: Aleksandra „Krupik” Cwalina, Eeyore. Zdjęcia: Syrena 


Entertainment Group, Warner Bros. 


GLIGKERS> I PRZYJAGIELE 


A TERAZ , PRZEKONACIE SIĘ , 
LO TO ZNĄCZY STRASZNY GNIEW 


1 JESZCZE 
TUTAJĘ 


Swoją firmę, obecnie jedną 
z największych korporacji 
w USA, stworzył wraz z przyja- 
cielem.W szkole korzystał z kom- 
putera dzięki uprzejmości 
zaprzyjaźnionej firmy. Współpra- 
cował z największymi sławami 


świata komputerów. Obecnie jest 
właścicielem lub wpółwłaścicie- 
lem kilkudziesięciu firm związa- 
nych z branżą multimedialną oraz 
komputerową, a jego majątek 
oceniany jest na wiele miliardów 
dolarów. 


JESZCZE TYLKO 
UMYJĘ ZĘBY MĄMOJ 


Naszym bohaterem jest: 
1 Clive Sinclair 

1 William Hewlett 

0 Bill Gates 

U Steve Jobs 
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TUTNA 
Podkręcanie szybkości pracy 
procesorów stało się czymś 
normalnym. Co to za problem zmusić 
Durona 800 MHz do wydajniejszej 
pracy? Niektórym to jednak nie wy- 
starcza. Ządają coraz więcej. Jeden 
z użytkowników przyspieszył 1 GHz 
Athlona i zmusił go do prawidłowego 
działania z szybkością 2.016 GHz. Za- 


pewne małym problemem było chło- 
dzenie układu ciekłym azotem... 


Wiele firm produkujących 

oprogramowanie, aby zachęcić 
użytkowników, udostępnia wersje de- 
mo swoich produktów. Niestety, przy 
okazji takich działań zdarzają się za- 
bawne wpadki. Jedna z największych 
korporacji przez pomyłkę udostępniła 
czytelnikom pewnego popularnego 
zachodniego pisma... pełną wersję 
swojego programu. Ale ubaw! 


Samodzielna modernizacja PC 

może być niebezpieczna. Na 
własnej skórze przekonał się o tym 
pewien mieszkaniec Stanów Zjedno- 
czonych, który przez pomyłkę umie- 
ścił procesor (jeden ze starszych 
modeli) odwrotnie w podstawce. Po 
włączeniu zasilania kondensatory 
umieszczone na płycie głównej wy- 
strzeliły w górę i wbiły się w sufit. 


Firma Hewlett-Packard przy- 

znała się, że niektóre jej 17-ca- 
lowe monitory (sprzedawane w USA) 
posiadają wadę konstrukcyjną i po 
dotknięciu górnej części ich obudowy 
użytkownik może zostać porażony 
impulsem elektrycznym. jak mówił 
Smerf Zgrywus: Niespodzianka!!! 


To prawda! 


Historia komputerów pełna jest za- 
bawnych stwierdzeń i śmiesznych dekla- 
racji. Cóż, nikt nie może przewidzieć 
rozwoju techniki... 


„Minie wiele czasu, zanim komputery | 


będą ważyły poniżej 1.5 tony" 
Magazyn Popular Mechanics, 1949 


„Uważam, że na świecie znajdzie się być 
może pięć osób, które kupią komputer” 


Thomas Watson, Prezes IBM, 1943 


„Mikroprocesory? A do czego to się mo- 
że przydać?" 
Inżynier firmy IBM, 1968 


„Nie istnieje żaden powód, aby ktoś nor- 


malny chciał mieć w domu komputer" 
Prezes Digital Equipment, 1977 


„640kB to wystarczająca ilość pamięci 
dla każdego użytkownika. A przy okazji, 
co to takiego ten Internet?" 

William Gates, szef Microsoftu, 1984 
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Kupony ważne są do końca maja 


KUPONY ZNIZAOWE JEDEN kupon uprawnia do zakupu JEDNEJ gry 


JEDYNA OKAZJA! 

Dzięki CLICKOWI! możesz 
kupić wiele 
doskonałych gier firmy 

IM GROUP. 


Za każdą grę, której dystrybutorem jest IM 
GROUP, zapłacisz Wystarczy, 
że wytniesz ten kupon, nakleisz go na 
kartce pocztowej i wyślesz na adres: 
PLAY, ul. Potocka 14, paw. 3, 01-652 
Warszawa. Nie zapomnij podać tytułu za- 
mawianej gry, a także swojego imienia, 
nazwiska oraz adresu. Wysyłka zamówio- 
nych w ten sposób gier — GRATIS! Jeśli 
masz pytania, dzwoń: (0-22) 832-54-31. 


GROUP 


"INY MLOLZ 


Jedynie z CLICKIEM! każdą z poniższych 
gier możesz kupić ze zniżką 


Wystarczy, że złożysz zamówienie (opłata! 
przy odbiorze za zaliczeniem pocztowym) 
na kartce pocztowej — koniecznie naklej 
ten kupon! — i wyślesz ją na adres: Wirtual-| 
ny Świat, ul. Jagiellońska 74, budynek E, 
03-301 Warszawa 


Dostawa realizowana jest w ciągu 14 dni. 
Uczestnicząc w promocji, wyrażasz 
zgodę na umieszczenie twoich danych 
w bazie firmy Wirtualny Świat oraz ich 


przetwarzanie do celów marketingowych. 
Firma ta oświadcza, że ww. dane będą 
Łęka kli wyłącznie przez nią. 


Teraz każdy zamawia- 
jący otrzyma w pre- 
zencie podkładki pod mysz komputerową. 


TOPWARE poleca gry w polskiej wersji językowej. 


CATAN - 79 zł 

GROUCH - 79 zł 

RESSURECTION - 79 zł 

Wyślij do nas zamówienie na karcie pocztowej 


koniecznie naklej kupon, podaj tytuły zamawianych 
gier oraz swój adres. Jeśli wartość zamówienia 
przekroczy 50 zł, WYSYŁKA GRATIS!!! W przeci- 
wnym razie koszty wysyłki (8 z!) pokrywa kupujący. 
Nasz adres:TOPWARE POLAND, ul. Kamińskiego! 


19, 43-300 Bielsko-Biała tel. (0-33) 813-03-16. 


WIELKA PROMOCJA! 
Z CLICKIEM! możesz kupić 
wszystkie gry firmy PLAY IT 


Wytnij ten kupon, naklej na kartkę pocztową 
i wyślij na adres: OPM, Dział Sprzedaży Bez- 
pośredniej, ul. Wyspiańskiego 10, 43-300 Biel- 
sko-Biała. Nie zapomnij podać swoich danych 
(imię, nazwisko, adres zamieszkania) oraz ty- 
tułu zamawianej gry. Za grę zapłacisz przy 
odbiorze. Wysyłka zamówionych gier GRATIS 


Informacja, na jaką platformę 


jest dana gra. Kolory oznaczają: 


wkrótce wersja dla... 


Tytuł i rodzaj gry 
10zł 
Cena gry, jej 
producent i polski 
dystrybutor oraz 
liczba graczy 


Najważniejsze 
zalety i wady gry 


Krótkie podsumo- 
wanie recenzji 


Clicker's Revenge 4 
Super Akcja 
H. Bauer Software 


Min: Pentium 133, 32 MB RAM, 320 MB HD 
Zal: Pentium Ill 400, 62 MB RAM, 950 MB HD 
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Doskonała grafika, całe mnóstwo przy! 


wolnego czasu i mocny joystick 


9 CGD 


Cześć! 

Tym razem nie będę marnował czasu 
1 od razu zabieram się za odpowiada- 
nie na Wasze listy... 


Problem z emulatorami 
>> Niedawno pisaliście © emulatorach róż- 
nych konsol, np. GBC. Lubię Pokemony 
i wkurza mnie to, że aby zagrać w jakąś 
grę, musiałbym kupić konsolę. Za każdym 
razem, kiedy próbuję pobrać jakiś emulator, 
nie udaje mi się to i pojawia się komunikat 
zawiadamiający o braku odpowiedniego ste- 
rownika. Czy potrzebne są do tego jakieś 
sterowniki? Jeśli tak, to umieśćcie je na 
waszej płycie lub podajcie mi adres strony, 
z której mogę je Ściągnąć. 

Marcin Świerczek 


Wydaje mi się, że masz problem z urucho- 
mieniem emulatora (a nie z jego pobra- 
niem). Na wielu stronach dostępne są 
niekompletne wersje tych programów, tak 
więc najlepiej pobierać je z firmowych stron 
producenta. Poza tym część emulatorów 
wymaga dodatkowych plików (tzw. bibliotek 
Visual Basic ito.). Informację o tym znaj- 
dziesz w pliku z instrukcją do programu. 
Tam też powinien być adres, pod którym 
można znaleźć wymagane pliki. Inną przy- 
czyną niedziałania emulatora może być nie- 
udana próba usunięcia zabezpieczeń (część 
tych programów występuje w wersji demo). 


Więcej - mniej, dobrze - źle... 
>> Czytam Wasz magazyn od dłuższego cza- 
su i przyznaję, że przypadł mi do gustu. Za- 
wsze znajdę coś dla siebie. Dobra, koniec 
podlizywania się. Przechodzę to rzeczy: 


Tak, pisz, o co Ci chodzi i nie podlizuj się, bo 
znowu czytelnicy napiszą, że wybieramy 
listy z pochwałami... 


>> Nie drukujcie listów typu „na pewno nie 
wydrukujecie tego listu, bo Was krytykuję”, 
gdyż autor wie, że jeśli tak napisze, Wy to 
na pewno wydrukujecie i będzie mógł się po- 
chwalić znajomym... 


Z tego, co wiem, większość czytelników 
chwali się swoim znajomym. Bez względu 
na treść i formę listu. 


Wersja językowa gry: an- 
gielska, a może polska? 


niestety, tej gry nie ma na tę platformę 
opisujemy wersję dla tej platformy 
ET już kiedyś mówiliśmy o tej grze dla... 


Wymagania sprzę- 
towe (minimalne 
oraz zalecane 
przez producenta, 
przy których gra 
działa optymalnie). 
Jeśli mamy takie 
dane, podajemy też 
ilość miejsca po- 
trzebną na dysku 


| PL/A 


1-4 graczy | 


Nasza ocena grafi- 


'Glickersa, świetne pomysły i podrózy JI ki, dźwięku i frajdy. 
= Bardzo jatwo uzależnia — jak zaczniesz grać, Używamy szkolnej 
lie będziesz mógł się oderwać od komputera skali ocen 

Ta gra jest tak dobra, że po prostu 
nie będziesz mógł przestać w nią Ocena 
grać. Uwaga, przygotuj sobie dużo końcowa 
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icewteu Maki 


>> Czy zrobicie konkurs na najlepszą stronę 
WWW czytelników? 


Na razie nie — brak nam czasu... 
>> Jak w FRONT PAGE zrobić linię pionową? 


Normalnie nie można tego zrobić. Trzeba 
skorzystać z małego tricku i umieścić w tle 
obrazek z linią pionową (np. o rozmiarze 
800 na 4 piksie). Inną skuteczną metodą 
jest podział strony przy pomocy tabeli i sko- 
rzystanie z obrazka z linią. 


>> Dobry pomysł z zakładkami i podkładka- 
mi. Powiększcie o dwie strony Poradnik, 
a zmniejszcie np. Testy. 


Pookłaoki też się nam spodobały, teraz każ- 
dy w redakcji może mieć inną! Poradnik i tak 
jest już spory, tak więc Twojej propozycji 
mówimy nie... 


>> Intemel jest OK. Pomysł na kurs WWW 
również przypadł mi do gustu... 


Ach, dziękujemy... 


>> Go do Pokemonów i DragonBall to mogą 
być, ale nie w takich ilościach. Nie jestem 
ich przeciwnikiem, ale też nie fanem. 


A więc dajemy rozsądne ilości POKEMO- 
NÓW i DRAGON BALLA. A skoro ostatnio 
nie rozpieszczaliśmy miłośników gier na 
GBC, to teraz dajemy (specjalnie dla nich) 
nalepki z Pokemonami. I bardzo prosimy 
o nie wysyłanie krytycznych maili i listów na 
ten temat, bo przecież do tego numeru 
CLICKA dołączamy także inne naklejki! 


>> Kino jest coraz lepsze, listy mogą być. 
Sprzęt powinien być mniejszy, a programy 
większe... Zamiast tylu zapowiedzi można by 
dać np. recenzje starych przebojów i kącik 
z dowcipami... 


O tym, ile czego ma być w CLICKU!, czytel- 
nicy decydowali w ankiecie. Większość 
chciała, aby zapowiedzi pozostały w tym 
rozmiarze, podobnie jak sprzęt. 


>> Czy są kody do The Guardian of Darkness? 
Nie spotkaliśmy takowych... 


> Jestem chętny do korespondencji ze 
wszystkimi czytelnikami GLICKA! Mój adres 
e-mail: helpcom©poland.com 

Helpcom 


List o niesprawiedliwoś 
>> Cześć. Po pierwsze =. że tak zaty- 
tułowałem ten list, ale chciałem zwrócić 
Waszą uwagę. 


l udało ci się to znakomicie... 


»- Przejdę jednak do Sedna Sprawy. 
Chciałtym Wam powiedzieć, Że panuje 
ogromna niesprawiedliwość. Chodzi mi 0 to, 
że jestem Trekerem, fanem zjawiska, które na 
świecie jest o wiele bardziej popularne niż 
np. Pokemony lub Dragon Ball. 


Wyjaśnienie redakcji: treker to miłośnik serii 
Star Trek... 


>> Nie mam nic do miłośników tych dwóch 
tytułów, ale czy jest Sprawiedliwe, że 
w telewizji puszcza się różne dziwne rzeczy, 
a nikt nie nadaje (obecnie) Żadnego 
trekowego serialu? Do Was nic nie mam 
i bardzo lubię wasze pismo. Wiem, że często 
wstawiacie jakieś wzmianki o treku. Niestety, 
są to tylko wzmianki. Dlatego też mam do 
Was pytanie-prośbę. Czy nie dałoby się 
czegoś zrobić dla popularyzacji Star Treka 
w Polsce? 


Cóż, staramy się pisać o Star Treku, gdy 
tylko jest jakaś okazja. Niestety, ani produ- 
cenci gier, ani nadawcy telewizyjni nie 
ułatwiają nam tego zadania. Jednak jeśli 
chodzi o zawartość programu tv, to sami 
widzowie mają tu duże pole do popisu. 
Przecież mogą pisać listy i e-maile do stacji 
telewizyjnych! Jeśli odpowiednio wiele osób 
zechce oglądać Star Treka, być może 
wyprze on jakiś brazylijski serialik? 


U.5.5. SOLARIS 


>> Chodzi mi np. © opisanie trekowych stron 
(zajrzyjcie sobie na www.starirek.pl lub 
www.gwilota.com.. Zobaczycie, jakie pro- 
fesjonalne strony erę tworzyć ci, którym 
na czymś bardzo zależy. 

BORGCc4 


Owszem, strony są bardzo fajne i na pewno 
możemy je polecić fanom Star Treka. 
Natomiast Tobie możemy obiecać, że 
opiszemy kaźdą grę o Star Trek (patrz str. 22 
w tym numerze CLICK!). 


Pytania i pomysły 

>> Konkursy powinny być trudniejsze. Bo na 
razie dajecie gry za nie. Chyba każdy potrafi 
przeczytać wstęp do jakiegoś artykułu opisu- 
jącego daną nagrodę, bo z reguły to właśnie 
tam zamieszczacie odpowiedzi na te banalnie 
proste pytania. 


Okazuje się, że tak prosta czynność, jak 
przeczytanie recenzji, też sprawia kłopot 
części czytelników... 


>> ciekawiej byłoby, gdyby konkursy wyma- 
gały od uczestnika czegoś więcej, np. znajo- 
mości jakiegoś tematu czy przejrzenia innych 
gazet lub choćby poprzednich numerów 
GLIGKA! Moglibyście również co jakiś czas 
ogłaszać konkursy na prace twórcze, np. 
opowiadanie na jakiś temat czy przynajmniej 
coś w rodzaju konkursu Świątecznego. 


Przez pewien krótki czas pytania 


w CLICKU! były trudniejsze, szybko jednak 
okazało się, że nikt nie przysłał dobrej 
odpowiedzi. Jednocześnie pojawiły się listy 
z pretensjami, że pytania są za trudne. 
Konkursy, o których piszesz, są bardzo 
fajne, ale, niestety, czytelnicy narzekają, że 
nie mają zdolności artystycznych... 


>> chciałhym przeczytać w Waszej gazecie 


coś 0 sposobach gry multiplayer oraz 
o związanych z tym sieciach lokalnych, 
sposobach połączenia dwóch komputerów 
oraz o SDI, ISDN i innych metodach dostępu 
do Intemetu. Mam tylko jedną uwagę: 
podawajcie więcej faktów, a nie tylko plusy 
i minusy danego sposobu. Podawajcie także 
dane techniczne, ceny i wszelkie informacje, 
jakie mogą się przydać w praktyce. 


Staramy się podawać takie informacje, jakie 
oficjalnie udaje nam się uzyskać. Niestety, 
polscy operatorzy zwykle nie chcą nic 
powiedzieć na temat tego, gdzie i w jakiej 
cenie będą oferowali podłączenie do Sieci. 
Zwykle rozmowy kończą się stwierdzeniem 
„Działamy tu i tu, planujemy dalszy rozwój. 
Kiedy i jak — nie możemy zdradzić”. 

O sieciach lokalnych pisaliśmy już wiele ra- 
zy i te informacje powinny wystarczyć, aby 
połączyć kilka PC. Ostatni z artykułów był 
nawet w poprzednim numerze CLICKA! 


O Sieci piszemy 
regularnie... 


>> zauważyłem, że w tahelce, w której pod- 
sumowujecie grę, podajecie dziwne konfigu- 
racje. Np. według Was zalecane wymagania 
gry Pizza Connection 2 to Pentium III 200... 
Rozumiem, że to może być tylko pomyłka, że 
miało być li, ale czemu minimalne wyma- 
gania to P Il 233? 


Cóż, rzeczywiście to nasz btąd. Po prostu 
część pisma powstaje w ostatniej chwili 
w dziwnych porach nocnych, a redaktorzy 
śpią na stojąco i padają ze zmęczenia. 
W efekcie powstają takie krzaczki. 
Przepraszamy i postaramy się uważać. 


>> Niedawno wypożyczyłem Matrixa na DVD. 
Obejrzałem go, a potem skopiowałem sobie 
na dysk twardy. W programie WinDVD wczy- 
tuję plik z rozszerzeniem wob do listy od- 
warzania, ale nie nie działa, plik nie chce się 
odtworzyć. (..) Czy jest jakaś metoda, żeby 
odczytać film z dysku twardego? Nie chcę 
rozprowadzać filmu ani robić czegokolwiek, 
co jest nielegalne... 


kupon archiwalia CLICK! 


„K ET 


Plik wideo z dysku DVD trzeba kopiować 
specjalnym programem (tzw. riperem). 
Poza tym, zgranie filmu z wypożyczalni jest 
złamaniem prawa (chyba, że kupiłeś orygi- 
nalną płytę). 


>- Mam komputer P Ill 800 MHz, 128 MB 
RAMu, GeForce 2 MX 32 MB. Podczas gry 


iero 
chodzi płynnie 
powtarza się ta sama sekwencja dźwięków. 


Pierwsze (i jedyne) podejrzenie: czy masz 
DirectX w wersji 8? Jeśli tak, to szczere 
wyrazy współczucia... 


>. Podobno moja 


do 
Gdzie niby są te pozostałe? Z tyłu komputera 
są tylko dwa. 


Pozostałe dwa znajdują się na płycie 
głównej i musisz je „wyprowadzić* na 
zewnątrz obudowy przy pomocy kabelka. 


> mam kartę graficzną z wyjściem TV. Do 
zestawu dołączony był jakiś kabel. Na karcie 
złącza (nie licząc menitorowego). 
Jedno wygląda tak, jakky można było do 

TV. Drugie - wydaje 


__ Zwykle karty graficzne mają wyjścia w stan- 


dardzie S-Video (małe, okrągłe gniazdko 
z pięcioma stykami) oraz Composite 


_ (złącze cinch, takie jak w magnetowiczie). 
-_ Drugie wyjście, o którym piszesz, jest praw- 


dopodobnie gniazdem cinch. Oba służą do 
uzyskania obrazu z PC na telewizorze. 


Pytanie audio 
>> Czy zwykły czytnik audio, np. w wieży, 
będzie czytał pliki typu wav? 

Kondzio 


Nie. Wieża nie odczyta z płyty innego formatu 
niż dane audio. Niektóre modele (podobnie 
jak i DVD) rozpoznają jeszcze format MP3. 


Skaner 
aan poz ywo 
po mi się kolorowe paski. 
Próbowałem zatakiwk | ale nic 
nie pomogło. 
Kondzio 


Przyczyną takiego zachowania może być 
uszkodzenie elementu optycznego skanera. 
Spróbuj skontaktować się z serwisem. 


= mog znalazłem 


wydanie specjalne GLICK! w Sieci. Był tam 


U ciekawy artykuł © grupach dyskusyjnych. 


Postanowiłem zapisać się do takiej grupy. 
Wnisałem jako serwer NNTP (czy jakoś tak) 
news.onet.pl. Gdy chciałem wyświetlić listę 


grup, pokazało Się okienko z informacją, że 
| wyszukiwanie 


może zająć kilka minut. Jednak 


już po niecałej sekundzie otrzymałem inior- 
mację, że serwer został odnaleziony, ale nie 
można odebrać listy. Pokazały się też jakieś 


dziwne śmieci. Czy wiecie, czym to jest | 
spowodowane | 
Kondzio | 


? 


Serwer grup dyskusyjnych na Onecie wyma: 
ga zalogowania się. Musisz wpisać nie tylko 
nazwę serwera, ale i hasło oraz nazwę użyt: 
kownika. Dane te dostajesz przy zakładaniu 
konta na Onecie. Jeśli nie chcesz się bawić 
w podawanie haseł, skorzystaj z serwera 
news.tpi.pl. 


Nie działa DirectX? 

>> Mam komputer z karią graficzną RIVA 

TNT2 Vanta 16 MB AGP / PCI 3D i zain- 
DirectX 7.0. Niedawno  przein- 

stalowałem Windows i zainstalowałem nowe 

sterowniki. Teraz we właściwościach ekranu 

czytam, że „przyspieszenie Direct3D i obsługa 


Zainstalowałeś stare lub nieodpowiednie dla 
danej karty sterowniki. Musisz pobrać z Sieci 
najnowsze sterowniki i je zainstalować. To 
powinno rozwiązać Twój problem. 
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komputery (i wszystko ) 
co chyba wydawać się najdzi- 
wniejsze - nie przeszkadza m moja 
płeć. Gry to jedyne rzeczy, n wydaję 
pieniądze. Nie jest dla mnie niczym dzi 
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Nigdy nie wątpiliśmy w to, że dziewczyny 
świetnie radzą sobie z komputerami. 
Wystarczy, że spojrzymy na nasze redak- 
cyjne koleżanki... Gratulujemy jednak 
odważnego wystąpienia! 


Komputer musi spełniać wymagania zale- 
cane przez producenta programu (nie gry). 
Gier z PlayStation nie instaluje się na dys- 
ku PC, tak jak programów w Windows. 
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Sekretariat redakcji: 
Cichocka, tel. (0-22) 517 02 44 


Nionych materiałów redakcja nie zwraca. 
ug gee prawo do nia 
łania tekstów. 
o H. Bauer ostrzega P.T. Sprzedawców, 
zabroniona jest sprzedaż numerów aktualnych 
archiwalnych pisma po innej cenie niż ustalona 
przez Wydawcę. 


e nazwy handlowe i towarów występujące 
Em atacwni 


imi zastrzeżonymi odpowiednich firm 


owych informacji udzielają 
rzędy pocztowe. Pamiętajcie 
dokładnej nazwy pisma 


M kwartał 2001 — do 25 sierpnia 2001 


Tym razem najbardziej spodobał się nam 
list Oli z Gdańska i to właśnie jej przyzna- 
jemy nagrodę numeru. Niestety, nie udało 
nam się skontaktować z autorką poprzez e- 
mail. W związku z tym mamy prośbę: Olu, 
koniecznie skontaktuj się z naszą redakcją 
— nasz numer telefonu (022) 5170194 


GICK/ 65 


Redakcja zastrzega sobie prawo do skracania tekstów oraz korekty stylistycznej wypowiedzi bez zmieniania charakteru listów oraz zawartych w nich poglądów. Na listy odpowiada R.J.„Yackoo!” 


"NAGRODY, * 


spaniałe przeboje dla wszystkich miłośni- 
ków dobrej zabawy. Wystarczy przeczytać 


zamieszczone w CLICKU! recenzje, 
odpowiedzieć na pytanie i... wygrać! 


Nagrody ufundował 
CD PROJEKT 
TAELACJJ 


eżeli lubisz grać 

w gry siecio- 
we, TRIBES 2 
będzie dla 
ciebie idealną 
propozycją. 
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Nagrodę ufundował 
PLAY IT 
s.12 


| Worms World Party GICK/ "| 
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Fallout Tactics 
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Settlers [V 
Tribes 2 


Dragon Ball 
Koszulki WIG 
LEGO 

TOP 20 


la miłośników wszystkiego, co wiąże 

się z Dragon Ball mamy wspaniałą 
wiadomość. Możecie wygrać komiksy 
o przygodach Son Goku. 


Nagrodę ufundowa- 
ło wydawnictwo 
JP Fantastica 

s.58 


zestawy dla 
miłośników LEGO. 


hcesz zabawić się w Stevena Spielberga i nakręcić własny film przy użyciu zesta- 
wów klocków LEGO? Nic prostszego, wystarczy wygrać w naszym konkursie. 


Nagrodę ufundowa- 
ła firma LEGO 


s.46 


PlayStation 


rzygody bohaterów 
Disney'a, tym razem dla 
posiadaczy konsoli Playstation. 


J eżeli chciałbyś odwiedzić strony 
poświęcone QUAKE 3 ARENA 
i wygrać koszulki Wirtualnego Im- 
perium Gier portalu Wirtualnej 
Polski, zapraszamy do zabawy. 


Nagrodę ufundowa- 

to WIRTUALNE ło SONY POLSKA 

IMPERIUM GIER s.32 | 
s.62 | 


Nagrodę ufundowa- 


m PRO RALLY 2001 

Odp.: Odcinki specjalne rajdu rozgrywane są 
między innymi we Francji, Nowej Zelandii, Anglii 
i Finlandii. Grę PRO RALLY 2001 otrzymuje Ma- 
teusz Gilecki z Czechowic-Dziedzic. 


m FALLOUT TACTICS 

Odp.: Cechy postaci to m.in. zwinność, wytrzy- 
małość, siła. Grę FALLOUT TACTICS 
otrzymuje Piotr Kuliński z Krakowa. 


THE SIMS BALANGA 

Odp.: Do THE SIMS dodatkami były ŚWIA- 
TOWE ŻYCIE oraz BALANGA. Grę THE 
SIMS BALANGA otrzymuje Natalia Szczepek 
z Przemyśla. 


m TOP 20 
Nagrodę otrzymuje Grzegorz Goldammer 
z Jaworzna. 


m BLACK 8 WHITE 

Odp.: Wyspa, na której toczy się akcja gry, to 
Eden położony gdzieś na morzu. Grę BLACK 
4 WHITE otrzymuje Sebastian Pietrasz 
z Zebrzydowic. 


H LEGO 

Odp.: Dobry opiekun wyspy nazywa się Mata 
Nui. Zestawy LEGO otrzymują Jarek Kolmaga 
ze Świnoujścia, Mirosław Szalkowski z Gliwic, 
Sylwester Lech z Lublina, Mateusz Krawczyk 
z Poznania, Bartek Boczniewicz z Koszarowa. 


Kosz PS2 wylosowała Agata Gruszecka 
z Wrocławia. 

Nagrody pocieszenia, programy MUSIC 
MAKER JUNIOR, otrzymują Maksymilian 
Kost z Lubrzy, Tomasz Ferenc z Okmian, Mi- 
chał Krawiec z Tarnowa, Łukasz Zawiślak 
z Chełma oraz Dawid Budzich z Tczewa. 


TO 200 JEBE 


SPORT WATCHES 
CASio 


PROTREK 


Zapraszamy na film. 


swoją siłę 


Tylko w dniach od 1 maja do 15 czerwca 
możesz wymienić dowolny zegarek 
( nie musi być to działający czasomierz ) 
"na 10% zniżki przy kupnie 

__ nowego CASIO. 


gr 'ą GIAT 
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extra pakiet ZANIErA: 
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ORYGINAŁY TAŃSZE NIŻ PIRATY ! 


Click! Reset Magazyn IO CD Action Secret Gry ŚTT Swiat Gier Wirtualne 
7 CĄ dfi 1 Service Komputerowe | Ru Kammputerowych Imperium Gier 
| = ar „AEŻ Sus z, fer 


Z DZA A OD ĄLŹZ ZO ALL = 1] OWO TAA M 


Idea sprzedawania oryginalnych gier, opracowanych po polsku w cenie 29.30 jest szalona. Zwłaszcza, że w naszej serii nie rna miejsca na 
gry stare, czy słabe. Tylko aktualne hity polecane przez fachowców z prasy i z serwisów internetowych. Taką grą jest Giants. Jedna 
z najwyżej ocenionych gier w tym raku, zapewniająca rozrywkę pełną akcji i hurnoru. Poprzyj naszą szaloną ideę niewiarygodnie tanich 
oryginalnych gier. Już 8 rhaja kup swój własny egzemplarz eXtra Gry - nie zawiedziesz się! 
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